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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Wiadomosci ogolne

Przy uzyciu programu 39 — Linia drogowa 3D, mozesz mierzy¢ i tyczy¢ linie drogowa
w trzech wymiarach.

Program ten zawiera procedury stuzace rejestracji i sprawdzaniu danych, tyczeniu,
pomiarom, realizacji nasypoéw 1 wykopow a takze kontroli nawiazania. Mozesz uzywacé
do tyczenia dwoch roznych metod: 1 — tradycyjne tyczenie biegunowe, 2 — tyczenie przy
pomocy rzednych i odcigtych.

Struktura programu

Rejestracja danych

Ta funkcja jest podzielona na 7 podsekc;ji:

1 Trasa drogowa w planie — shuzy rejestracji przebiegu linii drogowej w ptaszczyznie
poziomej;

2 Utozenie pionowe — stuzy rejestracji przebiegu niwelety trasy;

3 Definicja profili — stuzy rejestracji roznych profili dla trasy;

4 Profile — shuza opisaniu tego, jak zmieniajg si¢ poszczegdlne profile wzdtuz

przebiegu drogi;

Wypuktosci drogi (przechytki) — aby okresli¢ nachylenie poprzeczne jezdni;

Warstwy drogi — stuza rejestracji danych dotyczacych warstw drogi (nawierzchni);

7 Dlugos$¢ — stuzg rejestracji danych dotyczacych tabeli dlugosci (opcja
wykorzystywana przez szwedzkie koleje).

AN

Sprawdzenie poprawnosci danych
To matematyczne sprawdzenie czy dane w plikach Area sa poprawne.

Tyczenie
Stuzy do wyniesienia punktow wzdtuz lub réwnolegle do osi trasy.

Pomiar
Ma na celu sprawdzenie czy istniejace elementy lub obiekty terenowe moga leze¢ wzdtuz
projektowanej trasy.

Tyczenie powierzchni ukosnych
Funkcja stuzaca odnalezieniu w terenie punktu, w ktorym poziom terenu przecina si¢
z krawedziami projektowanej drogi, oraz stuzy tyczeniu powierzchni nasypow 1 wykopow.

Punkt odniesienia

Funkcja stuzy do wytyczenia punktu w dowolnej odlegtosci od np. krawe¢dzi drogi lub do
pomierzenia punktu 1 zarejestrowania danych w stosunku do punktu odniesienia. Mozliwe
jest rowniez zdefiniowanie wysoko$ci odniesienia (reperu roboczego dla niwelacji).
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Rejestracja danych

Przy uzyciu tej funkcji zarejestrujesz wszystkie dane dotyczace trasy drogowe;j tj. przerwy
miedzy sekcjami, odlegtosci krawedzi od osi trasy, poszczegolne sekcje, punkty
poczatkowe 1 koncowe kazdego elementu oraz jego typ.

W celu kompleksowej realizacji drogi programem 39 wymagany jest opis drogi w planie
tj. poziomych krzywych przejsciowych.

W celu wykonania calo$ciowego opisu pionowego przebiegu trasy (niwelety) wymagane
sa dane takie jak: pionowe krzywe przejsciowe, dwa profile (dla lewej i prawej potowki
drogi) i dwa opisy przechylek. Wszystkie te tabele opisane sa przy uzyciu numeru danego
elementu, w ktorych miejsce danego elementu jest ustalone przez sekcje (stanowisko
instrumentu), jedna warto$¢ sekcji oznacza gdzie dany element si¢ rozpoczyna a druga —
gdzie sig¢ konczy.

Sekcja okresla nam miejsce, w ktorym jestesmy na drodze. Okresla miejsce zar6wno

w rzucie poziomym jak i na niwelecie.

Elementy o r6znych opisach nie sa taczone ze soba i beda rozdzielane w obliczeniach.

Wszystkie dane dotyczace drogi beda przechowywane w oddzielnych plikach Area a takze
posortowane wedlug typu danych zgodnie z ponizsza tabela:

Rozszerzenie Opis

nn Przerwy migdzy sekcjami i warstwami

nn#l Trasa drogi w planie (rzut poziomy)

nn#2 Ulozenie pionowe (niweleta)

nn#3 Definicja profili poprzecznych drogi

nn#4 Profile dla prawej czg$ci drogi

nn#5 Profile dla lewej czg$ci drogi

nn#6 Informacja o przechytkach na prawej stronie

nn#7 Informacja o przechytkach na lewej stronie

nn#8 Tabele dlugosciowe, dla definiowania sekcji kilometrazowych, ktore

nie sa pelnymi kilometrami (gléwnie uzywane przez kolej w Szwecji)

Wymagania

* Aby pracowa¢ z programem 39 musi by¢ utworzony plik Area nn#1

» Jesli cheesz dotaczy¢ wysokosciowe utozenie drogi w stosunku do osi trasy (niwelety)
musi zosta¢ utworzony plik Area nn#2

» Jezeli zdefiniowates$ profile 1 chciatby$ odnies¢ wysokos$ci do nich musisz utworzy¢
pliki Area o numerach nn#3, nn#4 1 nn#5

» Jezeli cheesz korzysta¢ z funkcji przechylek musisz utworzy¢ pliki Area nn#6 i nn#7

* Jezeli bedziesz korzystac z tabel dtugosciowych (opcja stosowana gtoéwnie w Szwecji)
musisz utworzy¢ plik Area nn#8
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» Jesli bedziesz korzystal z funkcji warstw, musisz utworzy¢ plik Area nn

* Nie jest konieczne definiowanie kodow dla punktow we wszystkich plikach, lecz jest
to niezwykle pomocne w pracy.

Ulozenie drogi w poziomie

Aby catkowicie wykorzysta¢ program 39 musisz mie¢ wprowadzone dane dotyczace
utozenia poziomego linii drogowej. Beda one zarejestrowane jako sekcja, ze
wspotrzednymi punktu poczatkowego kazdego elementu 1 ewentualnie promieniem tuku
kotowego lub parametrem klotoidy.

Jezeli zdecydujesz si¢ na klotoidg, mozesz wybra¢ pomiedzy wprowadzeniem parametru
A lub wprowadzeniem promienia koncowego i dlugosci krzywej przejsciowe;.

Linia drogowa musi zaczynac¢ si¢ i konczy¢ elementem prostoliniowym.

Elementy taczone z klotoida musza mie¢ oznaczony promien. Jezeli jest on nieskonczony
znaczy to, iz jest to prosta, w przeciwnym razie — tuk.

A S1 S5 S6 S9
S3
S2 S4
pkt nawigzania
stanowisko

Ponizsze dane sa wymagane oby opisa¢ rozne typy elementéw dla utozenia linii drogowe;j
w planie:

Typ Etykieta Opis
Prosta S1 80 Sekcja (stanowisko)

37 Wspotrzedna X

38 Wspotrzedna Y
Luk S2 80 Sekcja (stanowisko)

37 Wspotrzedna X

38 Wspotrzedna Y

64 Promien, lewy(-), prawy(+)
Klotoida 80 Sekcja (stanowisko)
(spirala) 37 Wspotrzedna X

38 Wspotrzedna Y

81 Parametr A*

* Mozesz wybra¢ pomiedzy wprowadzeniem parametru A lub wprowadzeniem promienia
koncowego 1 dlugosci krzywej przejsciowe;.
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Przyktad pliku Area z wprowadzonymi danymi do realizacji drogi w ptaszczyznie
poziomej:

80 = 0,000
37=137305,028
38 =73505,770
80 = 68,480
37=137350,638
38 =73556,850
64 = 750,000
80 =919,863
37 =37480,143
38 =74352,784
64 =3200,000
80 =1803,633
37=137023,901
38 =75106,401
80 =1803,634
37=137023,900
38 =75106,400

Rejestracja danych do poziomego opracowania projektu

Wyierz program 39 i wcisnij ENT.

Wybierz 1 Store.

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

Dopdki bedziesz rejestrowat tylko dane dotyczqce opracowania poziomego

wybierz opcje 1 Roadline.

Wybierz, w ktorym module pamieci bedziesz rejestrowat dane poziome.
W tym przyktadzie wybralismy 2 Imem.

Store P39 10:17
1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross sect. def

Sel . dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem
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Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorej chcesz rejestrowac dane i wcisnij ENT.
Plik Area automatycznie otrzyma rozszerzenie #1.

P39 10: 17

Ar ea= ENT

Teraz mozesz wybrac w jaki sposob chcesz opisac, rejestrowac i oblicza¢ klotoide
(spirale); albo przy pomocy parametru A albo przy pomocy promienia i dfugosci.
W tym przypadku wybieramy 1 A-param.

Clothoid 10: 17
1 A-param
2 Radi us/ Length

Wprowadz numer pierwszej sekcji (pierwszego stanowiska) linii drogowej
i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =_

WprowadZz wartos¢ wspotrzednej X wybranej sekcji i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
NE ENT

Wprowadz wartos¢ wspotrzednej Y wybranej sekcji i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
E=

Wybierz typ elementu drogi poprzez przyciskanie klawisza NO az do momentu,
gdy na wyswietlaczu pojawi sie poprawny typ. W tym przykladzie wybieramy
Straight (prosta) i wciskamy ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
Strai ght? ENT
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Wprowadz punkt nastepnej sekcji i powtorz powyzsze instrukcje.

P39 10: 17
Sect . =
ENT

Gdy juz wybrales ostatni element linii drogowej wybierz (kilkakrotnie wciskajqc
klawisz NO) opcje Roadline end (koniec linii drogowej). Oznacza to, ze ostatni
element zostal zarejestrowany jako linia prosta.

P39 10: 17
Sect . =

Roadl i ne end? ENT

Ulozenie drogi w pionie (niweleta)

Jezeli zdecydowates si¢ wlaczy¢ wysokosci do obliczen drogi w plikach musi znajdowaé
si¢ opis elementow pionowych (np. przekroje poprzeczne, przechyiki itp.).

Wysokosci linii drogowej méwia o przebiegu osi trasy (niwelety).

Wysokosci profili sa definiowane przez okreslenie wysokosci poszczegolnych elementéw
wraz z kolejnym numerem sekcji. Sekcja koncowa dla danego elementu jest taka sama jak
sekcja poczatkowa dla elementu nastepnego.

Te elementy moga by¢ typu prosta, tuk lub parabola.

Aby zdefiniowac linie prosta wystarczy wprowadzi¢ tylko wysokos¢ oraz sekcje

w punkcie poczatkowym i koncowym.

Luk kotowy oraz paraboliczny wymaga wprowadzenia poczatkowego nachylenia.
Oznacza to, ze musisz wprowadzi¢ poczatkowe nachylenie jezeli poprzedni element nie
jest linig prosta. Jesli za$ jest ono ustalone to powinno by¢ uzyte.

Jezeli wspotczynnik dla paraboli jest wprowadzony jako zero zostanie on przeliczony
przez program w momencie gdy zostanie uzyty. Wymaga to, aby odcinki skosne byty
zaroOwno przed jak 1 po elemencie parabolicznym.
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S6,H6,C
S7,H7

S8,H8

S5,H5

S4-S3

Ponizszy komentarz dotyczy rysunku powyzej:

S= Sekcja (stanowisko)

H= Wysokos¢

R= Promien tuku kotowego

C= Wspolczynnik dla paraboli w postaci Y=C-X>.

Ponizsze dane sa konieczne aby opisa¢ poszczegdlne typy elementow w opracowaniu
niwelety:

Typ Etykieta Opis
Prosta 80 Sekcja (stanowisko)
39 ELE, Wysoko$¢
Luk 80 Sekcja (stanowisko)
39 ELE, Wysokos¢
44%* Poczatkowe nachylenie, gora(+), dot(-)
64 Promien, gora(+), dot(-)
Parabola 80 Sekcja (stanowisko)
39 ELE, Wysokos¢
44* Poczatkowe nachylenie, gora(+), dot(-)
84 Wspodlczynnik paraboli
Koniec 80 Sekcja (stanowisko)
39 ELE, Wysoko$¢

* Nie jest obowiazkowy jezeli poprzedni element byt linig prosta.

Przyktad pliku Area, w ktorym znajduja si¢ dane dotyczace wysokosci:

80 =60
39=16,004
80 =280

39 =15,657
80 =450,568
39=11,581
64 = 8000
80 = 746,568
39=13,801
80 =1233,983
39=26,474
64 = 16000
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Rejestracja danych dotyczacych niwelety
Wybierz program 39 i wcisnij ENT.
Wybierz 1 Store (wprowadzanie danych).

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

I

Jezeli chcesz wprowadzad tylko dane dotyczqce przebiegu niwelety wybierz
2 Vertical alig.

Store P39 10:17

1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross sect. def.

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym chcesz rejestrowac utozenie pionowe drogi
a nastepnie wcisnij ENT. Plik Area automatycznie otrzyma rozszerzenie #2.

P39 10: 17
Ar ea=

Wybierz w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane. W tym przypadku wybieramy
2 Imem (pamiec wewnetrzna).

Sel . dev. 10:17
1 Xmem
2 |l mem

Wybierz typ elementu: 1 Linia prosta, 2 Ltuk, 3 Parabola, 4 Koniec linii drogowej.
W tym przypadku wybieramy 1 Linia prosta.

Store 10:17
1 Straight IIIIIII
2 Arc

3 Par abol a

WprowadZz numer pierwszej sekcji (stacji) linii drogowej i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =_
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Wprowadz wysokos¢ dla wybranej sekcji (stacji) i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX ENT
ELE=

Wybierz typ elementu, 1 Linia prosta, 2 tuk, 3 Parabola, 4 Koniec linii drogowej.
W tym przykladzie wybieramy 2 Luk.

Wprowadz numer drugiej sekcji (stacji) i wcisnij ENT.

Store P39 10:17
1 Straight

2 Arc

3 Par abol a

P39 10: 17
Sect . =

Wprowadz wysokos¢ dla wybranej sekcji (stacji) i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX ENT
ELE=

Wprowadz promien tuku i wcisnij ENT. Promien wznoszqcy (wypukly) jest
wprowadzony ze znakiem dodatnim, promien opadajqcy (wWklesty) jest
wprowadzany ze znakiem ujemnym.

Sect . =XXX. XXX
ELE=
Radi us=

Wprowadz poczqtkowy kierunek tuku i wcisnij ENT. Wypukly jest wprowadzony ze
znakiem dodatnim a wklesty - ze znakiem ujemnym. Ten ekran nie pojawi sie jesli
dane te nie bedq potrzebne np. gdy poprzednim elementem jest linia prosta.

Sect . =XXX. XXX
Sl ope=

Radi us= ENT
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Wybierz typ elementu, 1 Linia prosta, 2 Luk, 3 Parabola, 4 Koniec linii drogowe;.
W tym przyktadzie wybieramy 3 Parabola.

Store P39 10:17
1 Straight

2 Arc

3 Par abol a

Wybierz 1 jesli chcesz wprowadzi¢ promien dla paraboli lub 2 jesli chcesz
wprowadzi¢ wspolczynnik. W tym przypadku wybieramy 2 wspolczynnik.

P39 10: 17
1 Radi us
2 Coefficient

Wprowadz numer trzeciej sekcji (stacji) linii drogowej i wcisnij ENT.
P39 10:17

Sect. =
ENT

Wprowadz wysokos¢ dla wybranej sekcji (stacji) i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
ELE= Lo

Wprowadz poczatkowy kierunek paraboli. Wypukia jest wprowadzana ze znakiem
dodatnim a wklesta - ze znakiem ujemnym. Ten ekran nie pojawi sie jesli dane te
nie bedq potrzebne np. gdy poprzednim elementem jest linia prosta.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
Sl ope=

Wprowadz wspotczynnik dla paraboli i wcisnij ENT. Jezeli wprowadzisz 0,000
parabola bedzie obliczona przez program pod warunkiem, Ze punkt przeciecia obu
linii lezy w polowie odcinka pomiedzy punktami, ktore majq by¢ potqczone.

P39 10: 17
Sect . =XXX. XXX
Sl ope=

Coeff. =

STRONA 11




Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Kontynuuj wprowadzanie kolejnych elementow niwelety. Wybierz 4 Roadline gdy
zakonczysz.

Store P39 10:17
1 Straight

2 Arc

3 Par abol a

Wprowadz czwarty i ostatni numer sekcji (stacji) i weisnij ENT. Jezeli juz
wczesniej okreslites wysokos¢ ostatniego punktu krzywej to mozesz to pole
zostawic puste. W tym przypadku zostawiamy puste pole.

P39 10: 17
Sect. =

Profile poprzeczne

Profile poprzeczne sa podzielone do 3 roznych plikow Area. #3 — zawiera wszystkie
definicje profili, ktére beda uzywane wzdtuz drogi, #4 — opisuje jak zmienia si¢ prawa
poléwka drogi wzdtuz calej trasy, #5 — opisuje to samo dla lewej potowki drogi.

Definicja profili

Profile definiowane sa poprzez punkty zatamania profilu jako miara odlegtosci od osi
drogi i przewyzszenia (poziomy i pionowy offset) i promien.

Jezeli punkt ma zadany promien a kolejny punkt znajduje si¢ dalej, to te dwa punkty sa
taczone razem za pomoca tuku niezaleznie od kierunku stycznej. Kierunek stycznej do
promienia w punkcie poczatkowym jest okreslony przez kierunek poprzedniej linii. Jezeli
nie istnieje kierunek poczatkowy to tuk przyjmie kierunek poczatkowy jako 0 czyli np.
kierunek poziomu.

Promien zmierzajacy ku goérze powinien by¢ podany ze znakiem dodatnim, a zmierzajacy
ku dotowi — z ujemnym.

Przyktad profilu drogi przedstawiono na rysunku ponize;j.
L = odlegtos¢ od osi drogi

H =rdznica wysokos$ci pomigdzy punktem a osig drogi

R = promien tuku kotowego

Liczba punktéw zalamania, ktore moga by¢ uzyte do opisania profilu drogi jest
ograniczona do liczby 12 na kazda potowke drogi. Jesli offset pierwszego punktu osi nie
jest réwny zero, zaktada si¢, ze pierwszy punkt lezy na wysokosci zero od osi drogi.
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os drogi

L4,H4,R

; nachylenie 1 nachylenie 41 _—
: L1,H1 1

1 L1 s

I .

| L2 ,

| >

; L3 |

I

; L4

Niekoniecznie trzeba wprowadza¢ kody dla punktéw lecz kodowanie bardzo utatwia prace
np. jezeli bedziesz chciat odszukac jaki$§ szczegolny punkt znajac jego nazwe.
Rozdzielone tabele sq uzywane do okreslenia, ktére przekroje sa wykorzystywane wzdhuz
konkretnego fragmentu drogi. Te deklaracje przekrojow opisuja tylko jedna potowke drogi
1 moga by¢ uzyte do opisania zarowno lewej jak i prawej potowki.

Typ Etykieta
Profil 88

Prosta 4
83

85

F.uk 4

85

64

Opis
Numer profilu

Kod punktu

Offset osi drogi. Odleglo$¢ od osi drogi do punktu, w ktorym
powinno by¢ zdefiniowane nachylenie lub wygigcie.
Wysokos$¢ okreslona jako réznica migdzy wysokos$cia osi
drogi.

Kod punktu

Offset osi drogi. Odlegtos¢ od osi drogi do punktu, w ktorym
powinno by¢ zdefiniowane nachylenie lub wygigcie.
Wysokos¢ okreslona jako réznica migdzy wysokoscia osi
drogi.

Promien profilu drogi. Wymagany jest zwrot stycznej

w punkcie poczatkowym tuku jezeli kolejny punkt nie jest
znany. W gore =+, W dot = —

Przyktad pliku Area z profilami:

o0
I
o
[e—

(W)
Il
o o

O 0 OO OO PN~ OO OO PN~ O
mwllmwll
g I
—_ o
[\

=)
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Definicja profili dla lewej 1 prawej potowki drogi

Zmiany w profilach wzdtuz drogi sa przechowywane w dwoch niezaleznych plikach Area.
Jeden z nich jest przeznaczony dla prawej a drugi dla lewej strony drogi. Odniesienie jest
robione do zdefiniowanych profili przechowywanych w pliku Area #3.

Rozszerzenie pliku Area dla prawej potowki to #4 a dla lewej #5.

sekcja 900
sekcja 800 /
/7 sekcja 80

Peogram wyinterpoluje przejscie
jesli zdefiniujesz gdzie konczy
sie profil 1 a gdzie zaczyna profil 2 \;

Jesli nie zdefiniujesz

gdzie konczy sie profil 1
otrzymasz przejscie skokowe
pomiedzy profilami 1i 2

Jesli nie jest zdefiniowany poczatek lub koniec drogi np. jezeli sekcja poczatkowa dla
pierwszego profilu znajduje si¢ juz na odcinku drogi lub jesli sekcja koncowa jest
okreslona po zakonczeniu drogi, wysoko$¢ w $rodku drogi bedzie obowiazujaca dla
catego przekroju. Jesli nie beda zdefiniowane przekroje ostatni profil bedzie obowiazujacy
dla reszty drogi.

Definicje przekrojow sa przechowywane tak jak ponize;j:

Typ Etykieta Opis
Prosta 80 Sekcja (stacja)
88 Numer profilu
80
88
Przejscia 80 Sekcja (stacja)
migdzy 88 Numer profilu
profilami 80 Koniec 1-go profilu
80 Poczatek 2-go profilu
88 Numer profilu
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Przyktad pliku Area z definicja profilu:

80 =280
88 =1

80 =800
80 =900
88=2

80 = 1800

Rejestracja danych o profilu — z odlegloscia 1 przewyzszeniem
Wybierz program 39 i wcisnij ENT.
Wybierz 1 Store (rejestracja).

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

I

Skoro mamy definiowa¢ profile zatem wybieramy 3 Cross sect. def. (definicja
profili).

Store P39 10:17
1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross sect. def

I

‘prowadz nazwe pliku Area, w ktorym chcialbys rejestrowac profile i wcisnij
ENT. Plik Area automatycznie otrzyma rozszerzenie #3.

P39 10: 17

Ar ea= ENT

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane. W tym przyktadzie wybieramy
2 Imem (pamiec wewnetrzna).

Sel. dev. 10:17
1 Xnem
2 I nem

I
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wprowadz numer profilu, ktory chcesz definiowac i wcisnij ENT.

P39 10: 17

Profil = ENT

Wybierz opcje 1 HT jezeli chcesz wprowadzac profil za pomocq odlegtosci od osi
i przewyzszenia lub 2 Slope jesli chcesz wprowadzac¢ profil za pomocq odleglosci
i nachylenia. w tym przypadku wybieramy 1 HT.

Enter P39 10: 17
1 HT
2 Sl ope

Uwaga!

Jezeli wybierzesz opcje 2 nie bedziesz mogt wprowadzi¢ promienia ale pomimo iz
rejestrujesz dane w postaci nachylen to program przeliczy to sobie na roznice
wysokosci.

Wybierz typ elementu, 1 Prosta, 2 Luk. Opcje 3 Gotowe wybierasz jesli
zakonczyles rejestrowanie profilu. W tym przypadku wybieramy 1 Straight

(prosta).

P39 10: 17

1 Straight 1
2 Arc

3 Ready

Tutaj mozesz wprowadzi¢ kod punktu. Bedzie Ci to bardzo pomocne jezeli
bedziesz chcial wyszukac punkty po ich kodach.

P39 10: 17
Pcode=_

P39 10: 17
. ofs=
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Wprowadz wartos¢ przewyzszenia pomiedzy tym punktem a osiq drogi
i weisnij ENT.

P39 10: 17
C . ofs=
Pht =

ENT

Wybierz typ kolejnego elementu, 1 Prosta, 2 tuk. Opcje 3 Gotowe wybierasz jesli
zakonczyles rejestrowanie profilu. W tym przypadku wybieramy 2 Arc (tuk).

Store P39 10: 17
1 Straight

2 Arc

3 Ready

I

Tutaj mozesz wprowadzi¢ kod punktu. Bedzie Ci to bardzo pomocne jezeli
bedziesz chcial wyszukac punkty po ich kodach.

P39 10: 17

Pcode=_ ENT

Wprowadz odlegtos¢ od osi drogi i wcisnij ENT.

P39 10: 17

d . ofs= ENT

Wprowadz przewyzszenie pomiedzy tym punktem a osiq drogi i wcisnij ENT.

P39 10: 17
d .ofs

ENT
Pht = N

Podaj promien tuku i wcisnij ENT. Promien skierowany ku gorze ma znak
dodatni, a ku dotowi — ujemny.

P39 10: 17
d .ofs=
Pht =

Radi us=

ENT

Gdy juz wprowadzites wszystkie czesci tego profilu wybierz 3 Ready (gotowe).
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Definiowanie profili — z nachyleniami

Wybierz program 39 i wcisnij ENT.
Wybierz 1 Store (rejestracja)

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

I

Skoro mamy definiowa¢ profile zatem wybieramy 3 Cross sect. def.
(definicja profili)

Store P39 10:17
1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross sect. def

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym chcialbys rejestrowac profile i wcisnij
ENT. Plik Area automatycznie otrzyma rozszerzenie #3.

P39 10: 17
Ar ea=

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane. W tym przyktadzie wybieramy
2 Imem (pamie¢ wewnetrzna)

Sel. dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem

Wprowadz numer profilu, ktory chcesz definiowac i weisnij ENT.

P39 10: 17
Profil =
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Program 39 — Linia Drogowa 3D

Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Wybierz opcje 1 HT jezeli chcesz wprowadzac profil za pomocq odlegtosci od osi
i przewyzszenia lub 2 Slope jesli chcesz wprowadza¢ profil za pomocq odleglosci
i nachylenia. W tym przypadku wybieramy 2 Slope (nachylenia).

Enter P39 10:17
1 HT
2 Sl ope

Uwaga!
Jezeli wybierzesz opcje2 nie bedziesz mogt wprowadzi¢ promienia ale, pomimo
iz rejestrujesz dane w postaci nachylen to program przeliczy to sobie na roznice

wysokosci.

Kontynuuj wciskajqc 1 Straight (prosta) lub zakoncz rejestracje profilu wciskajqc
2 Ready (gotowe). W tym przypadku wybieramy I Prosta.

P39 10: 17
1 Straight
2 Ready

I

Tutaj mozesz wprowadzi¢ kod punktu. Bedzie Ci to bardzo pomocne jezeli
bedziesz chcial wyszukac punkty po ich kodach.

P39 10: 17
Pcode=

Wprowadz wartos¢ nachylenia od srodka drogi w procentach i wcisnij ENT.
W tym przypadku wprowadzamy wartos¢ 0,02 co jest tym samym
co nachylenie 2 %.

P39 10: 17

Sl ope=_ ENT

Wprowadz odlegtos¢ od osi drogi i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sl ope=
ad.Os=_

Jesli wprowadzites wszystkie czesci profilu wybierz 2 Ready (gotowe).
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Rejestracja przekrojéw poprzecznych

Wybierz program 39 i wcisnij ENT.

Wybierz opcje 1 Store (rejestracja) i wcisnij ENT.

Jesli juz doszedles do definiowania przekrojow wybierz 4 Cross section (przekroje
poprzeczne).

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

Store P39 10: 17
4 Cross section
5 Camber
6 Layer

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym chciatbys rejestrowac przekroje
i weisnij ENT.

P39 10: 17
Ar ea=

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane. W tym przyktadzie wybieramy
2 Imem (pamie¢ wewnetrzna).

Sel. dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem

Teraz mozesz wybraé, ktorq potowke drogi bedziesz definiowal, prawq czy lewq.
Wcisnij ENT zeby zaakceptowac prawq lub NO aby wybra¢ lewq potowke.
Uwaga! — Wciskajqc NO gdy pojawi sie pytanie o lewq potowke spowodujesz,

ze program powroci do poprzedniego menu.

Plik Area otrzyma automatycznie rozszerzenie #4 gdy wybierzesz prawq potowke
lub #5 gdy wybierzesz lewq.

P39 10: 17

' ?
Ri ght -~ ENT
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wprowadz numer sekcji (stacji) dla pierwszego przekroju i wcisnij ENT.

P39 10:17
Sect.=_

Wprowadz przekroj, ktory odpowiada wybranej sekcji i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =

Profil = Lo

Wecisnij 1 more jesli chcesz kontynuowac wprowadzanie przekrojow dla prawej
potowki drogi, lub 2 Ready (gotowe) gdy skonczyles wprowadzanie przekrojow
dla tej potowki drogi.

P39 10: 17
1 nore
2 Ready

Wprowadz ostatniq sekcje dla prawej potowki drogi. MozZesz rowniez to miejsce
pozostawic puste; oznaczac to bedzie, ze ostatni wprowadzony przekroj jest
wtasciwy dla pozostatej czesci drogi.

P39 10: 17

Sect . = ENT

Wecisnij ENT aby definiowac lewq potowke drogi lub NO aby zakonczy¢ te czes¢
programu.

P39 10: 17
Left ?

Wprowadzanie przekrojow dla lewej potowki drogi wykonaj w ten sam sposob jak
przedstawiony powyzej dla prawej potowki drogi.
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Krzywizna drogi (przechytki)

Przechylka definiuje nachylenie drogi. Lewa i prawa potdwka sa definiowane oddzielnie.
Jesli opiszesz jak jedna potdéwka drogi zmienia si¢ wzdtuz calej trasy, sekcja (stacja)

1 nachylenie w tej sekcji sa definiowane rownoczesnie. Gdy nachylenie pomiedzy dwoma
sekcjami zmienia sig, nachylenie bedzie zmieniane stopniowo az do momentu gdy
zostanie uzyskane nachylenie z nastgpnej sekcji.

Nachylenie jest okreslone jako warto$¢ dziesigtna (tangens kata nachylenia) 1 jest dodatnie
gdy skierowane jest w gore, a uyjemne — gdy w dot, w stosunku do osi drogi.

| 0$ drogi /

1V =kat przechyiki

Ewentualnie moze zosta¢ wprowadzona odleglos¢ (offset) od osi drogi do punktu,
w ktorym zadana jest przechyltka (patrz rysunek ponizej).

108 drogi

i —_,—’—I
':—*" Lo
1V =kat przechyiki

Poczatkowa sekcja nastgpnego elementu jest koncowa sekcja elementu poprzedzajacego.
Zmiana nachylenia wewnatrz elementu bgdzie liniowa a wigc bedzie zgadzac si¢

z nachyleniem kolejnego elementu w jego punkcie poczatkowym. Jezeli nie ma zadnego
nastgpnego elementu to nachylenie ostatniego bedzie zastosowane do pozostatej czgsci
drogi.

Dane dla przechylek sa rejestrowane w sposob nastepujacy:

Typ Etykieta Opis

Przechytka od 80 Sekcja (stacja)

osi drogi 44 Nachylenie, w gore (+), w dot (-)
Przechyltka z 80 Sekcja (stacja)

odsunigciem od 83 Odlegtos¢ punktu poczatkowego
osi drogi przechyiki od osi drogi.

44 Nachylenie, w gore (+), w dot (-)
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Przyktad pliku Area z danymi do przechytek:

80 = 80,000
44 = 0,01
80 =180
83=1,5

44 =0,03
80 =1250
44 = 0,01
80 = 1800

Rejestracja danych dotyczacych przechytek
Wybierz program 39 i wcisnij ENT.
Wybierz 1 Store (rejestracja) i weisnij ENT.

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

Jesli chcesz rejestrowac dane dotyczqce przechytek wybierz opcje 5 Camber
(przechytki).

Store P39 10: 17
4 Cross section
5 Camber
6 Layer

Wprowadz nawe pliku Area w ktorym chcesz rejestrowac dane odnosnie
przechytek i weisnij ENT.

P39 10: 17

Area= ENT

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane dotyczqce przechylek.
W tym przyktadzie wybieramy 2 Imem (pamiec¢ wewnetrzna).

Sel. dev. 10: 17
1 Xmem
2 I nem
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Teraz mozesz wybraé, ktorq potowke drogi bedziesz definiowat, prawq czy lewq.
Wecisnij ENT zeby zaakceptowac prawq lub NO aby wybrac lewq potowke.
Uwaga! — Wciskajqc NO gdy pojawi sie pytanie o lewq potowke spowodujesz, ze
program powroci do poprzedniego menu.
Plik Area otrzyma automatycznie rozszerzenie #6 gdy wybierzesz prawq potowke
lub #7 gdy wybierzesz lewq.

P39 10: 17

Right ? ENT

WprowadZz numer sekcji (stacji) dla pierwszej przechytki i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =_

Wprowadz wartos¢ odsuniecia punktu przechytki od osi drogi dla danej potowki
drogi i wcisnij ENT. Wprowadz zero gdy przechytka rozpoczyna sie w osi drogi.

P39 10: 17
Sect. =
ad.Os=

Wprowadz nachylenie od punktu poczqtkowego sekcji w procentach i wcisnij ENT
np. 2 % bedzie wprowadzone jako 0,02.

P39 10:17
Sect. =
ad.Os=
Sl ope=

ENT

Wcisnij 1 more jezeli chcesz kontynuowac wprowadzanie przechylek dla prawej
otowki drogi lub 2 Ready (gotowe) jesli skonczyles z tq potowkq drogi.

P39 10: 17
1 nore
2 Ready

I
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wprowadz koncowq sekcje dla prawej potowki drogi. Mozesz rowniez to miejsce
pozostawic puste; oznaczac to bedzie, ze ostatni wprowadzony przekroj jest
wtasciwy dla pozostatej czesci drogi.

P39 10: 17
Sect . =

Wecisnij ENT aby definiowac lewq potowke drogi lub NO aby zakonczyé te czesé
programu.

P39 10: 17
Left ?

Wprowadzanie przechytek dla lewej potowki drogi wykonaj w ten sam sposob jak
przedstawiony powyzej dla prawej potowki drogi.

Warstwy drogi

Droga sktada si¢ z roznych warstw. Na poczatku mozesz wprowadzi¢ warstwe na ktore;j
chcesz pracowac i kody jakie beda miaty punkty oznaczajace nasypy (w celu identyfikacji
krawedzi jezdni).

Te warstwy musza by¢ przechowywane w pliku Area.

Plik ten zawiera réwniez wysoko$¢ warstwy. Nowy profil zostanie automatycznie
obliczony. Mozemy okresli¢ punkt, w ktorym jezdnia przetnie si¢ z krawedzig nasypu.
Jezeli jezdnia posiada skos, roznica wysokosci w stosunku do pierwotnego przekroju
bedzie wigksza niz wysokos$¢ warstwy poniewaz warstwa takze jest nachylona (tak samo
jak jezdnia).

Jezeli zadna warstwa nie jest zdefiniowana uzywany jest wczesniej wprowadzony, nie
zmodyfikowany przekroj.

Pojedyncza jezdnia da nam tylko jeden punkt przecigcia. W naszym przyktadzie droga ma
przekroj daszkowy.

nowo obliczony

] ) kod punktu opisuje pkt przeciecia
0$ drogi gdzie znajduje sie (cl.ofs.)

| nasyp drogi

wysokos¢é
warstwy

warstwy

Jezeli w przekroju zdefiniowane sa dwa nasypy zostana obliczone dwa punkty przecigcia.
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Kod punktu oznacza gdzie znajduje si¢ nasyp drogi tzn. ktory element jest nasypem.
Program odszuka punkty z podanym kodem 1 obnizy skrajny element. Jezeli jest wigcej
punktow o podanym kodzie zostanie uzyty ostatni punkt (autostrady moga mie¢ dwa
nasypy). Nastepnie program obliczy nowy punkt przekroju dla nasypu. Jezeli nie zostaty
wprowadzone kody punktéw lub podany kod nie istnieje, zaklada si¢, ze jezdnia zaczyna
si¢ w §rodku drogi.

Roézne warstwy drogi opisywane sa jak nizej:

Typ Etykieta Opis
Pierwsza warstwa 80 Sekcja poczatkowa
4 Kod punktu dla nasypu
86 Identyfikator, nazwa lub numer warstwy
0 Opis warstwy np. typ materialu
87 Roéznica wysokos$ci pomigdzy zadanym profilem drogi
a warstwa
Kolejna warstwa 86 Identyfikator, nazwa lub numer warstwy
0 Opis warstwy np. typ materialu
87 Roéznica wysokos$ci pomigdzy
zadanym profilem drogi a warstwa

Przyktad pliku Area z danymi dotyczacymi warstwy:

4=2
86=1

0 =layer 1
87=0,2
86=2

0 = layer 2
87=0,5
86=3

0 = layer 3
87=0,8

Rejestracja danych dla warstw
Wybierz program 39 i wcisnij ENT.

Wybierz 1 Store (rejestracja) i weisnij ENT.
Roadl . 3D 10: 17
ol

| ENT
T |
3 Set out
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Jezeli jestes przy wprowadzaniu danych odnosnie warstw wybierz
6 Layer (warstw

Store P39 10: 17
4 Cross section
5 Canber
6 Layer

-

Wprowadz nawe pliku Area w ktorym chcesz rejestrowac dane odnosnie warstw
i weisnij ENT.

P39 10: 17

Ar ea= ENT

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane dotyczqce warstw.
W tym przyktadzie wybieramy 2 Imem (pamiec¢ wewnetrzna)

Sel. dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem

I

Wprowadz numer pierwszej sekcji i weisnij ENT.

P39 10: 17

Sect . = ENT

Wprowadz kod punktu oznaczajqcego nasyp jezdni i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =
Pcode=_

Wprowadz identyfikator warstwy, krotkq nazwe lub numer i wcisnij ENT.

P39 10: 17

Layer = ENT

STRONA 27




Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wprowadz opis warstwy i wcisnij ENT.

P39 10:17
Layer =
I nf o=

Wprowadz odlegtos¢ od warstwy do zdeklarowanego przekroju i wcisnij ENT.

P39 10:17
Layer =

I nf o=
Layer H=

ENT

Czy chcesz kontynuowac definiowanie kolejnych warstw dla aktualnej sekcji? Jesli
tak wcisnij ENT, w przeciwnym razie wcisnij NO. W tym przyktadzie
wcisniemy NO.

P39 10: 17
nore ?

Wecisnij 1 more jesli chcesz kontynuowac definiowanie warstw dla innych sekcji
lub 2 Ready (gotowe) gdy skonczyles.

P39 10: 17
1 nore
2 Ready

Wprowadz koncowq sekcje dla wprowadzonych warstw i wcisnij ENT. To pole
moze pozostac¢ puste; oznacza to, ze ostatnio zdefiniowane warstwy sq poprawne
dla pozostalej czesci drogi.

P39 10: 17

Sect . =
ENT
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Tabele dlugosciowe — ogolnie

Koleje szwedzkie uzywaja specjalnej definicji sekcji. Kazda z nich jest opisana jako
rowna cyfra kilometrowa. Gdy tor kolejowy zostaje zmodyfikowany np. skrocony, cyfra
kilometréw juz nie odpowiada faktycznej dtugosci toru. Wtasnie wtedy wchodza w uzycie
tabele dlugosciowe.

Dla odmiany sekcje sa wtedy rejestrowane pod etykieta 35.

Tabele dtugosciowe musza zawsze by¢ rejestrowane w pliku Area o rozszerzeniu #8.are.
Jest to robione automatycznie gdy wprowadzasz dane na instrumencie. Wszystkie
kilometrowe dane zwiazane z tabela dltugosciowa sa rejestrowane pod etykieta 80.
Wszystkie dane dotyczace sekcji uzywaja od tej pory etykiety 35.

Gdy wprowadzasz tabele dtugosciowe bezposrednio na instrumencie wybierz opcj¢ 7
Lenghts z menu Store.
Wprowadzanie danych moze si¢ odbywa¢ na dwa sposoby:

35 =3+955,364 lub
35=3955,364

co oznacza, ze kilometr nr 3 ma dlugo$¢ 955.364 metra. R6znica migdzy tymi dwoma
sposobami polega na tym, ze mozesz uzywac albo znak + albo spacji pomigedzy numerem
kilometra a dtugoscia. Jezeli wezytujesz te dane z komputera to zaleca sig¢ stosowanie
znaku +.

Uwaga!

Jesli zamierzasz wprowadza¢é tabele bezposrednio na instrumencie wazne jest aby$
wprowadzil te tabele (plik z rozszerzeniem #8.are) zanim zaczniesz wprowadza¢
pozostale dane odnosnie linii drogowej. W przeciwnym przypadku w programie

i obliczeniach zostang uzyte zle etykiety.

Jesli dokonujesz transmisji z komputera nie ma to znaczenia — odpowiednie etykiety
zostang uzyte automatycznie.

Przyktad pliku Area z danymi z tabeli dlugo$ciowe;j

80=1 dla kilometranr 1 ...
89=1002.892 ... dlugos$¢ kilometra nr 1
80=2 dla kilometra nr 2 ...
89=976.475 ... dlugos¢ kilometra nr 2
80=3 dla kilometra nr 3 ...
89=955.364 ... dlugos$¢ kilometra nr 3

Rejestracja danych tabeli dlugosciowej (gtownie kolej szwedzka)
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Wybierz program 39 i wcisnij ENT.

Wybierz 1 Store (rejestracja) i wcisnij ENT dwukrotnie.

Roadl . 3D 10: 17

> Cnock e e |
1 ENT ||| ENT
2 Check -

3 Set out

Jesli bedziesz rejestrowal dane tabeli dtugosciowej wybierz opcje 7 Lenght
i weisnij ENT.

Store P39 10:17
7 Length
8 Exit

Wpisz nazwe zbioru Area, w ktorym bedziesz rejestrowat dane.

P39 10: 17
Ar ea=

ENT

Wybierz, w ktorej pamieci chcesz rejestrowac dane dotyczqce tabeli. W tym
przykladzie wybieramy 1 Imem (pamie¢ wewnetrzna).

Sel. dev. 10:17
1 Inmem
2 Xnmem

I

Wprowadz numer pierwszej sekcji i weisnij ENT.

P39 10: 17
Sect . =

ENT

Wprowadz aktualng diugosc pierwszego kilometra i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =1
Lengt h=_
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Czy chcesz wprowadzac wiecej diugosci? Wcisnij ENT jesli chcesz dodac jakas
dtugos¢ lub NO aby wyjs¢. W tym przyktadzie wprowadzimy jeszcze jednq
diugosc.

P39 10: 17
mor e?

Wprowadz numer drugiej sekcji i wcisnij ENT.

P39 10: 17

t.=
Sec ENT

Wprowadz aktualng diugosé¢ dla drugiego kilometra i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Sect. =2
Lengt h=_

Czy chcesz wprowadzac wiecej diugosci? Wcisnij ENT jesli chcesz dodac jakas
dtugos¢ lub NO aby wyjs¢. Poniewaz jestesmy usatysfakcjonowani dwoma
dtugosciami wiec odpowiadamy NO.

P39 10: 17

mor e?

Wrocites do menu Store i mozesz kontynuowac program 39.

Store P39 10:17
1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross sect. def
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Tabela dlugo$ciowa musi by¢ zawsze zapamigtana w pliku Area z rozszerzeniem #8.are.
Jezeli dane bedziesz wprowadzat od razu na instrumencie rozszerzenie to zostanie nadane
plikowi automatycznie. Wszystkie dane dotyczace kilometrow sa rejestrowane w tabeli
pod etykieta 80. Wszystkie inne dane dotyczace sekcji uzywaja etykiety 35.

Przyktad pliku Area z danymi z tabeli dlugo$ciowe;j

80=1 dla kilometranr 1 ...
89=1002.892 ... dlugos¢ kilometra nr 1
80=2 dla kilometra nr 2 ...
89=976.475 ... dlugos¢ kilometra nr 2
80=3 dla kilometranr 3 ...

89=955.364 ... dlugos$¢ kilometra nr 3

Sprawdzenie

Funkcja ta matematycznie weryfikuje poprawnos$¢ wprowadzonych danych do

plikow Area.

Wszystkie btedy przekraczajace 20 mm w poziomi i 10 mm w pionie beda wyswietlone
wraz z elementem, w ktorym wystapily. Funkcja kontroli powiadomi nas takze

o odchylkach nachylenia wigkszych niz 0,01 czyli 1 %. Bledy, ktore pojawity si¢ wskutek
btednego wprowadzenia danych moga zosta¢ tatwo poprawione przy uzyciu funkcji Edit.

Uwaga!
Przyczyna bledow moga by¢ zaréowno bledy przy wprowadzaniu danych jak tez
niepoprawny plan trasy drogowe;j.

Wybierz program 39 i wcisnij ENT.
Wybierz opcje 2 Check (sprawdzanie).

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

Wybierz typ obiektu, ktory chcesz sprawdzic. W tym przypadku wybieramy
1 Roadline (linia drogowa). Pozostate opcje to:

2. Vertical alig. (niweleta)

3. Cross section (przekroje poprzeczne)

4. Camber (przechytki)

5. Layer (warstwy)

6. Lenght (tabela dlugosciowa)
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7. All files (wszystkie pliki)
8. Exit (wyjscie z tej opcji)

Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Check P39 10:17
1 Roadl i ne

2 Vertical alig.
3 Cross section

Wybierz, w ktorym module pamieci sq zarejestrowane dane poziome.
W tym przyktadzie wybralismy 2 Imem.

Sel . dev. 10:17
1 Xnmem
2 |l mem

P39 10: 17
Ar ea=

Program sprawdza kazdy zarejestrowany element.

Wykonywane jest porownanie catkowitej diugosci osi podtuznej w stosunku do
kazdej jednej sekcji. Gdy koncowy rezultat da nam informacje o bledzie oznacza
to, Ze co najmniej jeden element jest obarczony bledem wiekszym niz 20 mm.

Sprawd? jeszcze raz linie drogowq i okresl bledny element. Mozesz go zmieni¢
unkcjq Edit (Menu 2).

P39 10:17
Elem 1 ENT
Dff:
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Tyczenie

Zanim rozpoczniesz jakiekolwiek tyczenie musisz ustali¢ stanowisko (poprzez wcigcie
wstecz Free Station lub jako znane stanowisko Known Station). Procedurg t¢ wykonuje
program 20 — Stn Est.

Jezeli zarejestrowates$ juz wszystkie dane dotyczace linii drogowej, sprawdziles ich
poprawnos¢ i stwierdziles, ze sa whasciwe mozesz rozpoczaé tyczenie.

Po wprowadzeniu wartosci kilometrazu oraz offsetu osi drogi program automatycznie
przeliczy kierunki i odlegtosci do wszystkich punktow charakterystycznych drogi.
Tyczenie przekrojow 3D jest mozliwe tylko wtedy gdy ustalona jest trzecia wspotrzedna
stanowiska — wysokos$¢.

Rejestracja danych kontrolnych

Odchytka wspotrzednej przedstawia réznicg pomigdzy zarejestrowanym punktem do
wytyczenia a aktualnymi wspotrzgdnymi wytyczanego punktu.

Podstawowa rzecza jest wydruk tych danych gdyz stanowia one podstawowy dokument
stwierdzajacy, ze tyczenie wykonane zostato z nalezyta doktadnoscia.

Odchytki te (dN, dE, dELE) sa duzo tatwiejsze w uzyciu niz porownywanie
wspotrzednych.

Jesli nie chcesz zapamigtywac zadnych danych kontrolnych, usun dany plik Job

i wcisnij ENT.

Takie dane kontrolne beda zarejestrowane:

Etykieta Opis

80 (lub 35) Kilometraz Offset osi drogi w poziomie
ELE

86 Identyfikator warstwy

87 Wysoko$¢ warstwy

36 Offset pionowy

dN

dE

42 dELE

Jesli zdecydujemy si¢ na pomiar wysokosci to zostanie rOwniez zarejestrowana wytyczona
wysokos¢. Jezeli cheesz rejestrowac inne dane kontrolne mozesz skonfigurowaé wtasna
tabel¢ wyprowadzania danych.

W jaki sposob potaczy¢ odliczanie do zera i przyrosty katowe oraz
domiary prostokatne przy tyczeniu

W celu jak najlepszego wykorzystania wrodzonej inteligencji Twojego instrumentu,
proponujemy abys$ sprobowat potaczy¢ wymienione powyzej metody tyczenia. Ponizej
jest przyktad.
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l.

Jezeli dane do tyczenia dla pierwszego punktu kilometrazu (stanowiska) sa poprawne
wcis$nij ENT i instrument samoczynnie przetaczy si¢ w tryb TRK. Wyswietlacz pokaze
przeliczony kierunek i dHA (przyrost).

. Obracaj instrument az do momentu gdy na wyswietlaczu przy etykiecie dHA pojawi si¢

0.0000. Jesli masz instrument z serwo wcisnij poziomy klawisz pozycjonowania.

. Instrument jest teraz wycelowany w kierunku tego punktu.
. Wprowadz pomiarowego z lustrem na celowa przy pomocy Tracklight”®

. Gdy tylko lustro wejdzie w wiazke pomiarowa zobaczysz dHD =... co oznacza

odlegto$¢ od wytyczanego punktu.

. Jezeli pracujesz w trybie Robotic mozesz tatwo te wartos$ci przetozy¢ na Radofs. (miara

biezaca) i RT.ofs. (domiar) do punktu. Gdy obie te warto$ci wyniosa 0 (zero) oznacza
to, ze osiagnigta zostala pozycja wytyczanego punktu.

pkt referencyjny )
mierzony punkt

dHD

Radofs

RT.ofs
wytyczany punkt

stanowisko

Tyczenie

Wybierz program 39 i wcisnij ENT.

Wybierz opcje 3 Setout (tyczenie) i wcisnij ENT.

Wprowadz nazwe pliku Job, w ktorym chcesz rejestrowac odchytki wspotrzednych
czonych punktow.

Roadl . 3D 10: 17
1 Store
2 Check
3 Set out

P39 10: 17
Job no=_
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Wybierz modut pamieci, w ktorym bedziesz rejestrowat dane. W tym przypadku
wybieramy 2 Imem (pamie¢ wewnetrzna) i wciskamy ENT.

P39 10: 17
2 | mem OFF
3 Serial OFF

Czy stanowisko, ktore wprowadzasz zostato ustalone przez program 20 zanim
uruchomites program 39?

Jesli nie, program 39 automatycznie rozpocznie wykonywanie programu 20.
Nie jest mozliwe rozpoczecie tyczenia jesli nie zorientujesz swojego instrumentu
w danym ukladzie wspotrzednych. W tym przykladzie akceptujemy to stanowisko
i weiskamy ENT.

STD P39 10: 17
St n=1

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym sq zarejestrowane dane linii drogowej
i weisnij ENT.

P39 10: 17

Area=_ ENT

Wybierz, w ktorym module pamieci sq zarejestrowane te dane. W tym przypadku
wybieramy 2 Imem (pamiec¢ wewnetrzna)

Sel . dev. 10:17
1 Xnmem
2 |l mem

Czy bedziesz rowniez tyczyt wysokosci? Wcisnij ENT aby zaakceptowac. Jesli
wybierzesz tyczenie bez wysokosci wcisnij NO a to oznacza, Ze nie pojawiq sie
pytania o wysokos¢ instrumentu (IH) ani o wysokos¢ sygnatu (SH). W tym
przypadku wybieramy tyczenie wraz z wysokosciami wiec wciskamy ENT.

P39 10: 17
HT Measure?
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Wprowadz wysokos¢ sygnatu i weisnij ENT. To pytanie pojawi sie tyko wowczas,
gdy wybrales tyczenie z wysokosciami na poprzednim ekranie.

P39 10: 17
SH= ENT

Wprowadz wysokos¢ odniesienia (reperu roboczego) jesli chcesz wynies¢ tyczony
punktu na tyczke i weisnij ENT.

P39 10:17
Ht . Of s=_

ENT

Program sprawdza teraz polqczenia miedzy elementami. Czekaj!

P39 10: 17
Roadl i ne check
VWit !

Jesli wybrates opcje kodow punktow mozesz teraz wprowadzi¢ kod. Program
wybierze tylko punkty z tym kodem. Jesli zdecydowaltes aby kody nie byly brane
pod uwage zostaw te linie pustq i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Pcode=

Wprowadz identyfikator warstwy, na ktorej chcesz tyczy¢ punkty i weisnij ENT lub
zostaw te linie pustq jezeli nie chcesz pracowac z warstwami.

P39 10: 17

Layer = ENT

Czy to jest wlasciwa warstwa?
Jesli nie weisnij NO. W tym przypadku akceptujemy wciskajqc ENT.

P39 10: 17
Layer:1
Descr: LAYER1
K?
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Gdy chcesz aby program obliczyl nowy offset osi dla nasypu drogi wcisnij ENT.
W przeciwnym razie wcisnij NO i wtedy bedziesz pracowat z tym samym offsetem.
To okno nie pojawi si¢ jesli nie zdefiniowates warstw.

P39 10: 17
New Cl .ofs ?

Okresl odstepy pomiedzy kolejnymi punktami kilometrazowymi i wcisnij ENT.
Jezeli zdefiniowates juz ten odstep rejestrujqc linie drogowq, program wybierze te

P39 10: 17

Secl nc= ENT

Program podpowiada ostatnio uzywany punkt kilometrazowy (stanowisko) w pliku
Area lecz w tym momencie moze on by¢ latwo zmieniony na dowolnq inng
wartos¢. W tym przypadku akceptujemy wciskajqc ENT.

P39 10: 17

Sect. = ENT
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Tyczenie z odliczaniem do zera

Wyswietlona jest informacja o warstwie dla wybranego punktu kilometrazowego.
Wcisnij ENT aby przejs¢ dalej.

Layerinfo 10: 17
Layer:1

Descr: LAYERL
Layer H: 0. 200

Teraz mozesz okresli¢ offset (odlegtos¢ od osi) dla tyczonego punktu. W tym
przypadku wpisujemy 0 i wciskamy ENT. Jesli sq zarejestrowane przekroje
wartos¢ offsetu bedzie wzieta stamtqd lub przy wykorzystaniu punktu z kodem.

P39 10: 17
C . ofs=

Czy dane do tyczenia sq poprawne?
Jesli tak — wcisnij ENT, instrument automatycznie przelqczy sie w tryb TRK.

Ck? P39 10:17
Sect . :400. 000
d .ofs:0.00
Pcode:

Instrument powinien by¢ obrocony w prawo o 170.3595 gradow.
(—) =wlewo

(+) = w prawo

Metoda ta nazywana jest metodq odliczania kqta do zera.

TRK P39 10: 17
HA: 129. 8210
dHA: 170. 3595

Gdy instrument wyswietla wartos¢ =0.0000 przy etykiecie dHA oznacza to,
ze celujesz w kierunku tyczonego punktu. HA jest obliczonym azymutem do punktu.

TRK P39 10: 17
HA: 300. 1805
dHA: 0. 0000
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Porada — dla stacji mechanicznych

Gdy stosujesz te metode tyczenia wygodnie jest zmniejszy¢ liczbe wyswietlanych
cyfr dziesietnych w etykiecie 77=dHA (np. do 3 miejsc dziesietnych). Mozesz to
zrobi¢ w Menu 1 3 (Set — Decimals)

Gdy tylko lustro pojawi sie w wiqzce pomiarowej zobaczysz dHD tzn. jak musisz
zmieni¢ odlegtos¢ poziomq pomiedzy instrumentem a tyczonym punktem.

(+) = oddali¢

(=) = przyblizy¢

W tym przykladzie sygnat jest w linii lecz odleglos¢ musi by¢ jeszcze

zwiekszona o 2,75m.

TRK P39 10: 17

dHA: 0. 0000
dHD: 2.75
dHT: -0.155

Gdy juz skonczytes tzn. dHD=0,000 mozesz wcisnq¢ REG aby rozpoczqc tyczenie
kolejnego punktu lub ENT aby zobaczyé wartosci Radofs. i RT.ofs. W tym
przypadku wcisnelismy ENT.

Jesli obie wartosci sq rowne 0,00 oznacza to, Ze osiqgnates wlasciwq pozycjq
zarowno w kierunku wzdtuznym jak i poprzecznym.

TRK P39 10: 17
Radof s: 0. 00
RT. of s: 0.00
dHT: 0. 000

ENT

Uwaga — jak pomingé wytyczany punkt.

Jesli w trakcie tyczenia pojawity sie trudnosci w wytyczeniu jakiegos punktu masz
mozliwos¢ pominiecia go. Po prostu obro¢ instrument tak aby zniknqt napis HD
(wystarczy ok. 30 cm od punktu) i wcisnij REG. Pojawi sie pytanie ,, Skip point?”
(,, Czy poming¢ ten punkt?”). Wcisnij ENT a program bedzie kontynuowat tyczenie
nastepnego punktu.

Gdy wcisniesz REG w pliku Job zostanq zarejestrowane wartosci odchyltek
wspotrzednych pomiedzy wytyczanym a zrealizowanym punktem.

TRK P39 10: 17

dN: 0. 00
dE: 0.00 ENT
dELE: 0. 000

Obrét instrumentu 7 serwo (pionowy klawisz pozycjonowania).

Gdy wcisniesz ten klawisz bez zmierzonej odlegltosci ELE= oznaczac bedzie
wysokos¢ teoretycznego tyczonego punktu.

Gdy wcisniesz ten klawisz po zmierzeniu odlegtosci ELE= oznaczac bedzie
wysokos¢ aktualnie pomierzonego punktu.
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Gdy wcisniesz ten klawisz po zmierzeniu odleglosci i przytrzymasz diuzej niz 1 sek.
ELE= oznacza¢ bedzie wysokos¢ teoretycznego tyczonego punktu.

Sq to aktualne wspotrzedne tyczonego (zmierzonego) punktu.
Wecisnij REG aby zarejestrowac odchytki przedstawione na poprzedniej stronie.

TRK P39 10: 17

X: 13479. 99
Y: 21447.22
Z: 0.313

Jesli chcesz kontynuowac tyczenie kolejnych punktow wcisnij ENT. W przeciwnym
wypadku wcisnij NO i powrocisz do gtownego menu. W tym przypadku wciskamy

ENT.
P39 10: 17
nmore ?

ENT

Tyczenie metoda rzednych i odcigtych

Program sugeruje kolejny punkt kilometrazowy (stanowisko). Wprowadz lub
zaakceptuj te wartos¢ oraz wartos¢ offsetu osi drogi dla punktu, ktory bedziesz
chciatl wytyczyc...

P39 10: 17
Sect . =420. 000

Czy dane do tyczenia sq poprawne?

Jesli tak to wcisnij ENT. Instrument automatycznie przetqczy sie w tryb TRK. Gdy
lustro znajdzie sie w wiqzce dalmierczej wcisnij ENT aby zobaczy¢ odchytki na
kierunkach wzdtuznym i poprzecznym.

Ck? P39 10:17
Sect.: 420. 000
d.ofs:0.00
Pcode:

Gdy odchytki sq rowne 0 oznacza to, zZe osiqgnqles witasciwq pozycje.
Wecisnij REG jesli nie chcesz zobaczy¢ dalszych informacji. W tym przypadku
wciskamy ENT by zobaczyc wspotrzedne i odchytki.

TRK P39 10: 17
Radofs: 0.00
RT. of s: 0.00

ENT
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dHT: 0. 000
Przedstawione sq tutaj wartosci, ktore zostanq zarejestrowane w pliku Job po
weisnieciu klawisza REG. Wcisnij ENT aby zobaczy¢ aktualne wspotrzedne
tyczonego punktu.

TRK P39 10: 17

dN: 0. 00
dE: 0.00 ENT
dELE: 0. 000

To sq aktualne wspotrzedne tyczonego punktu. Weisnij REG aby zapamietac
odchytki przedstawione na poprzednim ekranie.

TRK P39 10: 17

E. 21447. 22
ELE. 0.313

Program sugeruje kolejny punkt kilometrazowy (stanowisko). Wprowadz lub
zaakceptuj te wartos¢ oraz wartos¢ offsetu osi drogi dla punktu, ktory bedziesz
chciat wytyczyc...

TRK P39 10: 17
Sect . =440. 000

Pomiar

Ta opcja pozwala operatorowi zlokalizowa¢ punkt kilometrazowy (stanowisko), o$ drogi
oraz roznicg wysokosci w odniesieniu do zapamigtanej linii drogi.

Po prostu mierzysz dowolny punkt a program przelicza jego kilometraz oraz odleglos¢ od
osi drogi a takze jego wspotrzedne. Ta czg$¢ programu jest szczegolnie przydatna przy
realizowaniu profili oraz lokalizowaniu przeszkod w trakcie sprawdzania planowanego
przebiegu trasy drogowe;j.
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Pomiar

Wybierz program 39 i weiskaj ENT do momentu pojawienia sie tego ekranu.
Wybierz 4 Measure (pomiar) i wcisnij ENT.

Roadl . 3D 10: 17

4 Measure
6 Ref. Poi nt

Wprowadz nazwe pliku Job, w ktorym bedziesz rejestrowal odchytki
wspotrzednych mierzonych punktow.

P39 10: 17

Job no=_ ENT

Wybierz, w ktorym module pamieci bedziesz rejestrowat plik Job i wcisnij ENT.
W tym przyktadzie wybieramy 2 Imem i wciskamy ENT.

P39 10: 17
1 Xmem OFF
Ry

3 Serial OFF

Czy stanowisko, ktore wprowadzasz zostato ustalone przez program 20 zanim
uruchomites program 39?

Jesli nie, program 39 automatycznie rozpocznie wykonywanie programu 20.
Nie jest mozliwe rozpoczecie tyczenia jesli nie zorientujesz swojego instrumentu
w danym ukladzie wspotrzednych. W tym przykladzie akceptujemy to stanowisko
i weiskamy ENT.

P39 10: 17

St n=1 ENT

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym sq zarejestrowane dane odnosnie linii
drogowej i wcisnij ENT.

P39 10: 17

Area=_ ENT
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Wybierz, w ktorym module pamieci znajduje sie wybrany wczesniej plik Area.
W tym przyktadzie wybralismy 2 Imem.

Sel. dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem

Czy bedziesz chcial wytyczac wysokosci? Wcisnij ENT jesli tak. Jezeli nie chcesz
tego robi¢ — wcisnij NO. Oznacza to, Ze nie pojawiq si¢ pytania ani o wysokos¢
instrumentu nad punktem ani o wysokos¢ sygnatu. W tym przyktadzie wybieramy
pomiar wraz z wysokosciami i wciskamy ENT

P39 10: 17

I)
HT neasure 7 ENT

Wprowadz wysokos¢ sygnatu i wcisnij ENT. Pytanie to pojawi sie tylko wowczas,
gdy odpowiedz na poprzednie pytanie byla twierdzqca (ENT.)

P39 10: 17

SH= ENT

Program sprawdza poprawnos¢ zarejestrowanych danych.
Czekaj!

Roadl i ne check
VWit !

Wprowadz identyfikator warstwy, na ktorej chcesz wykonywac pomiar i wcisnij
ENT lub zostaw to miejsce puste jesli nie zamierzasz pracowac z warstwami.

P39 10:17
Layer =

Czy to jest wlasciwa warstwa?
Jesli nie wcisnij NO. W tym przypadku akceptujemy i wciskamy ENT.

P39 10: 17
Layer:1
Descr: LAYERL
K?
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Instrument jest teraz w trybie teodolitu.
Wyceluj na pierwszy punkt i wcisnij A/M aby rozpoczqcé pomiar.

STD P39 10:17
HA: 76. 5600
VA: 86. 5555

A/M

Wcisnij REG aby sprawdzi¢ utozenie punktu wzgledem trasy drogowej.

STD P39 10:17

HA: 76. 5600
VA: 86. 5555
SD: 32.685

Program sprawdza czy ten punkt lezy blisko jakiejs sekcji. Jesli nie zostanie
znaleziona Zadna sekcja pojawi sie INFO 32.

STD P39 10:17
Wi t

Tutaj jest przedstawiona informacja dla wybranej sekcji. Wcisnij ENT aby
kontynuowac.

Layerinfo 10:17
Layer:1

Descr: LAYERL
Layer H: 0. 200

Punkt lezy 16.891 metra na lewo od osi trasy w punkcie kilometrazowym 804.318.
Jesli zgadza sie to wcisnij ENT. Gdy odpowiesz NO program ponownie sprawdzi,
czy dany punkt nie lezy blizej jakiejs innej sekcji.

Ck? P39 10: 17
Sect.: 804. 318
d.ofs:-16.891
dELE: 0. 052

Masz teraz mozliwos¢ aby wybrac kod dla zmierzonego punktu.

STD P39 10:17

Pcode=Dl TCH ENT
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Jesli chcesz nadal wykonywac pomiar punktow wcisnij ENT. W przeciwnym
wypadku wcisnij NO i powrocisz do gtownego menu. W tym przypadku
wychodzimy z programu i wciskamy NO

P39 10: 17

Tyczenie skarp

Ta opcja stuzy odnalezieniu punktu, w ktérym poziom ziemi przecina si¢ z krawedzia

realizowanego pasa drogowego oraz stuzy do tyczenia nasypow. Nie mozna tutaj opuscic

wysokosci, co oznacza, ze musi istnie¢ niweleta drogi aby uruchomi¢ tg opcjg. Musza

istnie¢ pliki Area: nn#1, nn#2, nn#3, nn#4, nn#5.

Najpierw musisz wybra¢ punkt kilometrazowy dla ktérego bedziesz przeprowadzat

tyczenie. Program przeliczy N, E, ELE uzywajac offsetu osi drogi CL.ofs = 0 oraz

ostatniego punktu przekroju poprzecznego. W rezultacie otrzymamy lini¢ odniesienia

taczaca te dwa punkty w rzucie poziomym.

W czasie pomiaru otrzymujesz na biezaco informacje o Radofs (CL.ofs = odleglo$¢ od osi

drogi), RT.ofs. (odchytka od danego punktu kilometrazowego) i dELE (odchyltka

wysokosciowa od zarejestrowanego przekroju poprzecznego w danym punkcie

kilometrazowym).

Gdy dELE wynosi zero znaczy to, ze znalazte§ Punkt Przecigcia.

Geodeta moze wcisna¢ REG jesli uzna, ze znalazt si¢ wystarczajaco blisko tego punktu.
oié, drogi pkt

przeciecia

tyczony

linia drogi
linia odniesienia

przeliczona
wysokosé
‘. Rt.ofs.

,,' mierzony pkt

,-~ Radofs
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Tyczenie nasypow

Wybierz program 39 i naciskaj ENT do momentu pojawienia si¢ ponizszego
ekranu.
Wybierz opcje 5 Slope stake (tyczenie nasypow) i wcisnij ENT.

Roadl . 3D 10: 17

4 Measure
5 Sl ope st ake 5 ENT
6 Ref. Poi nt

Wprowadz nazwe pliku Job, w ktorym bedziesz rejestrowat mierzone punkty
i weisnij ENT.

P39 10: 17
Job no=_

Wybierz, w ktorym module pamieci bedziesz rejestrowat plik Job i wcisnij ENT.
W tym przykladzie wybieramy 2 Imem i wcisnij ENT.

P39 10: 17

1 Xmem OFF

2 | mem OFF

3 Serial OFF

Czy stanowisko, ktore wprowadzasz zostato ustalone przez program 20 zanim
uruchomiles program 39?

Jesli nie, program 39 automatycznie rozpocznie wykonywanie programu 20).
Nie jest mozliwe rozpoczecie tyczenia jesli nie zorientujesz swojego instrumentu
w danym ukladzie wspotrzednych. W tym przykladzie akceptujemy to stanowisko
i weiskamy ENT.

P39 10: 17
Stn=_

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym sq zarejestrowane dane odnosnie linii
drogowej i wcisnij ENT.

P39 10:17
Area=_
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Program 39 — Linia Drogowa 3D

Czg$é 2 Rozdzial 13
Wybierz, w ktorym module pamieci znajduje sie Twoj plik Area
W tym przyktadzie wybralismy 2 Imem.

Sel. dev. 10:17
1 Xmem

2 |l mem

P39 10:17
SHe_

Wprowadz wysokos¢ punktu odniesienia (reperu odniesienia) jesli chcesz wynies¢
mierzony punkt na tyczke i wecisnij ENT.

P39 10:17
H . Ofs=_

Program sprawdza dane z wybranej linii drogowej. Prosze czekac.

P39 10: 17

Roadl i ne check
Pl ease wait

Okresl odstep pomiedzy kolejnymi punktami kilometrazowymi i wcisnij ENT.
Jesli okreslites ten odstep rejestrujqc linie drogowq program pobierze te wartosci
stamtqd.

P39 10: 17
Secl nc=

Jesli wiesz jaki kilometraz jest najblizej twojego punktu mozesz go wpisac
i weisnq¢ ENT. W przeciwnym razie zostaw te linie pustq i wcisnij ENT i pozwdl
programowi obliczy¢ najblizszy twojemu punktowi kilometraz (sekcje).

P39 10: 17
Sect . =
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Jestes teraz w trybie teodolitu i mozesz rozpoczqc¢ pomiar. Wyceluj na lustro
I rozpocznij pomiar.

TRK P39 10: 17
HA: 39. 8975
VA: 120. 8995

Gdy odlegtos¢ zostala zmierzona wcisnij REG aby sprawdzi¢, w jakim miejscu
znajdujesz sie obecnie.

TRK P39 10: 17
HA: 39. 8975
VA 120.8995

SD: 9.00

Program zasugeruje Ci sekcje (kilometraz) twojej trasy. Zaakceptuj to wciskajqc
ENT lub wcisnij NO w celu odszukania nastepnej sekcji.

P39 10: 17

Sect : ENT
K ?

Wprowadz rownq wartos¢ kilometrazu lub zaakceptuj podang. W tym przypadku
akceptujemy proponowanq przez program wciskajqc ENT.

P39 10: 17

Sect . = ENT

Wyceluj na lustro aby zobaczy¢ gdzie znajdujesz sie w odniesieniu do aktualnego
przekroju poprzecznego.

TRK P39 10: 17
HA:
VA:

Mozesz teraz zobaczy¢ gdzie znajduje sietwoj punkt w stosunku do przekroju.
Gdy obie wartosci RT.ofs i dELE bedq rowne zero oznacza to, Ze mozesz
zamarkowac¢ odnaleziony punkt przeciecia. Wcisnij ENT aby zobaczy¢
wspotrzedne punktu lub REG aby przejs¢ do kolejnego.

TRK P39 10: 17
Radof s:
RT. of s:

dELE:
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wecisnij REG aby zarejestrowac punkt.

TRK P39 10: 17
N:

E:

ELE:

Tutaj masz mozliwos¢ wprowadzenia kodu dla pomierzonego punktu.

P39 10: 17

Pcode= ENT

Jesli chcesz kontynuowac szukanie nowych punktow wcisnij ENT i bedziesz mogt
wprowadzi¢ nastepnq sekcje (kilometraz). Tym razem wybieramy NO w celu
opuszczenia programu.

P39 10: 17

nmore ?

Punkt odniesienia

Program moze rowniez stuzy¢ do wyznaczenia linii drogi wraz z wysoko$ciami np. tyczka
z oznaczonymi wysoko$ciami nasypow drogi.

Jest to praktyczne w tych przypadkach, gdy musisz kopa¢ réw lub umiesci¢ materiat jako
wypelnienie a punkt z wysoko$cia odniesienia musi by¢ umiejscowiony poza krawedzia
drogi.

Program moze by¢ wykorzystany zar6wno do wytyczania jak i wykorzystywania

w procesie realizacji punktéw odniesienia wzdtuz drogi.

Tyczenie

W trakcie tyczenia operator wprowadza punkt o kodzie krawedzi jezdni lub punkt
kilometrazowy, nastgpnie odlegtos¢ od osi jezdni do punktu referencyjnego np. najpierw
odlegtos¢ do krawedzi jezdni a potem odlegtos¢ od krawedzi do miejsca, gdzie ma
znajdowac si¢ punkt odniesienia. Zobacz rysunek ponizej. Program uzywa takiego
kierunku linii spadu jak poprzedzajacy odcinek w danym przekroju.

Uwaga! dELE zmienia si¢ wraz ze zmiang nachylenia jezdni.
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Program 39 — Linia Drogowa 3D

Cze$¢ 2 Rozdziat 13

os drogi
|

pkt 1

N

pkt
odniesienia

wysokosé

kod pkt=
krawedz jezdni
okreslony pkt

odniesienia

Przy autostradach moze zaistnie¢ konieczno$¢ wprowadzenia odleglosci ze znakiem
ujemnym dla krawedzi najblizszych osi jezdni w przypadku gdy znajduja si¢ one

pomiedzy dwoma potowkami drogi.

Ten punkt referencyjny powinien by¢ raczej zlokalizowany po wewngtrznej stronie trasy
drogowej jesli chcesz mie¢ poprawna wysoko$¢, w przeciwnym razie program wykorzysta

nachylenie nasypow.

Tyczenie dwoch wysokos$ci odniesienia na tej samej tyczce

Program daje Ci rowniez mozliwo$¢ tyczenia
tyczce. Standardowo pierwszy punkt referenc
— kolejna. Zobacz rysunek ponize;j.

o$ drogi

kod pkt=
krawedz jezdni 2
okreslony pkt

kod pkt=
krawedz
okreslon

dwoch punktow referencyjnych na tej samej
yjny oznacza jedna krawedz jezdni, a drugi

pkt

/Rﬁiesienia 2

dELE
pkt

'ﬂjniesieniam
Y. 4
A

wysoko$¢
odniesienia

jezdni 1
y pkt
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Pomiar

W trakcie pomiaru operator wprowadza warto$¢ punktu kilometrazowego oraz odleglos¢
od osi drogi do okreslonego punktu. Mozesz wtedy pomierzy¢ okreslong ilos¢ punktow
odniesienia.

Punkt odniesienia — Tyczenie
Wybierz program 39 i wciskaj ENT do czasu az na wyswietlaczu pojawi sie...
Wybierz opcje 6 Ref. Point (punkt odniesienia) i wcisnij ENT.

Roadl . 3D 10: 17

4 Measure
5 Sl ope st ake ENT
6 Ref. Poi nt

Wprowadz nazwe pliku Job, w ktorym chcesz rejestrowac dane dla punktow
odniesienia i wcisnij ENT.

P39 10: 17

Job no=_ ENT

Wybierz, w ktorym module pamieci bedziesz rejestrowat dane i wcisnij ENT.
W tym przyktadzie wybieramy 2 Imem

P39 10: 17
1 Xmem OFF
2 I mem OFF 2 ENT

3 Serial OFF

Czy stanowisko, ktore wprowadzites zostalo ustalone przez program 20 zanim
uruchomiltes program 39?

Jesli nie, program 39 automatycznie rozpocznie wykonywanie programu 20).
Nie jest mozliwe rozpoczecie tyczenia jesli nie zorientujesz swojego instrumentu
w danym ukladzie wspotrzednych. W tym przykladzie akceptujemy to stanowisko
i weiskamy ENT.

P39 10: 17
Stn=_
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym zarejestrowane sq dane dotyczqce drogi
i weisnij ENT.

P39 10: 17

Area=_ ENT

Wybierz, w ktorym module pamieci zarejestrowane sq te dane. W tym przypadku
wybieramy 2 Imem.

Sel. dev. 10:17
1 Xnem
2 I nem

I

Wprowadz wysokosé¢ sygnatu i weisnij ENT.

P39 10: 17
SH=

Wprowadz kod dla okreslonego punktu, ktory ma ustalonq poprawnq odlegtos¢ od
osi drogi i wcisnij ENT lub zostaw te linie pustq aby wprowadzi¢ offset osi
recznie.

P39 10: 17

Pcode= ENT

Program sprawdza wybranq przez Ciebie linie drogowq. Prosze czekac.

P39 10: 17
Roadl i ne check
Pl ease wai t

Wprowadz odlegtos¢ pomiedzy punktami posrednimi dla tej linii drogowej
i weisnij ENT. Jesli wprowadziles te odleglos¢ w trakcie rejestracji linii drogowej
program wybierze te wartosc.

P39 10: 17
Secl nc=
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Wybierz 1 aby tyczy¢ punkty referencyjne, 2 aby wykonac¢ pomiar punktow
referencyjnych lub 3 aby zakonczy¢ program. W tym przypadku wybieramy
1 Setout — Tyczenie.

P39 10:17
1 Set out
2 Measure
3 Exit

I

Wprowadz wysokos¢ odniesienia jesli chcesz wynies¢ tyczony punkt na tyczke
i weisnij ENT.

P39 10: 17
HT. O s=

Wecisnij ENT jesli chcesz tyczy¢ dwie wysokosci na jednej tyczce. W tym przypadku
wciskamy NO aby wytyczy¢ tylko jeden punkt.

P39 10: 17
Dual el evations?

Jesli wiesz jaki kilometraz jest najblizej tyczonego punktu mozesz go teraz
wprowadzic. Jesli nie zostaw te linie pustq a program wyliczy sobie najblizszy dla
twojej obecnej pozycji kilometraz.

P39 10: 17

Sect.=_ ENT

Wyceluj na lustro i wcisnij A/M aby rozpoczqc pomiar.

STD P39 10: 17
HA:

VA: Sl

Wcisnij REG aby zarejestrowac pomiar.

STD P39 10:17
HA:
VA:
SD.
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Program sugeruje kilometraz linii drogowej. Zatwierdz go wciskajqc ENT lub
wcisnij NO aby zobaczy¢ kolejng propozycje.

STD P39 10: 17
Sect . =
oK?

ENT

Wybierz regularny kilometraz lub zaakceptuj zasugerowany. W tym przypadku
akceptujemy zasugerowany wciskajqc ENT.

P39 10: 17

Sect . = ENT

Jesli wprowadziles kod wyznaczanego punktu program zasugeruje offset osi
(odleglos¢ miedzy osiq drogi a punktem krawedzi drogi). Wcisnij ENT lub
wprowadz nowq wartosc.

P39 10: 17
ad.Os=

Czy dane zdefiniowanego punktu sq poprawne? Jesli tak wcisnij ENT,
w przeciwnym przypadku wcisnij NO. W tym przypadku wciskamy ENT.

Ck? P39 10:17
Sect. =
C .ofs=
Pcode=

ENT

Wprowadz numer punktu odniesienia, ktory chcesz wytyczyc.

P39 10: 17

Pno=
ENT

Wprowadz odleglos¢ pomiedzy zdefiniowanym punktem a punktem, ktory chcesz
wytyczy¢ i weisnij ENT.

P39 10: 17
D st. =
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Program automatycznie przetqczy sie w tryb TRK. Wyceluj na lustro aby
rozpoczqc pomiar.

TRK P39 10: 17
HA:
dHA:

Gdy tylko lustro znajdzie sie w wiqzce pomiarowej zobaczysz na wyswietlaczu
dHD czyli jak musisz zmieni¢ odlegtos¢ poziomq

+ = zwiekszy¢

— = zmniejszy¢

Gdy uwazasz, ze jestes juz wystarczajqco blisko zera wcisnij REG aby
zarejestrowac punkt lub wcisnij ENT jesli chcesz tyczy¢ metodq rzednych

i odcietych.

TRK P39 10: 17
dHA:
dHD:
dHT:

Jesli chcesz tyczycé wiecej punktow odniesienia dla tej sekcji weisnij ENT
i bedziesz mogt wprowadzi¢ nowy numer punktu i nowq odlegtos¢. W tym
przypadku wciskamy NO.

P39 10: 17

Gdy chcesz tyczy¢ nowy punkt odniesienia dla kolejnej sekcji wcisnij ENT.
Oznacza to, Ze mozesz wprowadzi¢ kolejny kilometraz. W tym przypadku

opuszczamy program wciskajqc NO w celu wytyczenia dwdoch punktow
referencyjnych.

P39 10: 17

2
New def . pnt 7
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Wybierz 1 aby tyczy¢ punkty referencyjne, 2 aby wykonac¢ pomiar punktow
referencyjnych lub 3 aby zakonczy¢ program. W tym przypadku wybieramy
1 Setout — Tyczenie.

P39 10:17
1 Set out
2 Measure
3 Exit

Wprowadz wysokos¢ odniesienia jesli chcesz wynies¢ tyczony punkt na tyczke
i weisnij ENT.

P39 10: 17
H . OfF s=

Wecisnij ENT jesli chcesz tyczy¢ dwie wysokosci na jednej tyczce. W tym przypadku
wciskamy ENT.

P39 10: 17
Dual el evati ons?

Jesli wiesz jaki kilometraz jest najblizej tyczonego punktu mozesz go teraz
wprowadzic. Jesli nie zostaw te linie pustq a program wyliczy sobie najblizszy dla
twojej obecnej pozycji kilometraz.

P39 10: 17

Sect. = ENT

Wyceluj na lustro i wcisnij A/M aby rozpoczqc pomiar.

STD P39 10: 17
HA:
VA:

A/M

Wcisnij REG aby zarejestrowac pomiar.

STD P39 10:17
HA:
VA:
SD:
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Program sugeruje kilometraz linii drogowej. Zatwierdz go wciskajqc ENT lub
wecisnij NO aby zobaczy¢ kolejng propozycje.

P39 10: 17
Sect . =
oK?

ENT

Wybierz regularny kilometraz lub zaakceptuj zasugerowany. W tym przypadku
akceptujemy zasugerowany wciskajqc ENT.

P39 10: 17

Sect . =
ENT

Jesli wprowadziles kod wyznaczanego punktu program zasugeruje offset osi
(odleglos¢ miedzy osiq drogi a punktem krawedzi drogi). Wcisnij ENT lub
wprowadz nowq wartosc.

P39 10: 17
C .ofs=

Czy dane zdefiniowanego punktu sq poprawne? Jesli tak wcisnij ENT,
w przeciwnym przypadku wcisnij NO. W tym przypadku wciskamy ENT.

Ck? P39 10:17
Sect. =

C .ofs=
Pcode=

Wprowadz numer punktu odniesienia, ktory chcesz wytyczyc.

P39 10: 17
Pno=

Wprowadz witasciwq odlegtos¢ pomiedzy zdefiniowanym punktem a punktem,
ktory chcesz wytyczy¢ i weisnij ENT.

P39 10: 17
D st. =
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Program automatycznie przejdzie w tryb TRK. Wyceluj na lustro aby rozpoczqc
pomiar.

TRK P39 10: 17
HA:
dHA:

Gdy tylko lustro znajdzie sie w wiqzce pomiarowej zobaczysz na wyswietlaczu
dHD czyli jak musisz zmieni¢ odlegtos¢ poziomq

+ = zwiekszy¢

— = zmniejszy¢

Gdy uwazasz, ze jestes juz wystarczajqco blisko zera wcisnij REG aby
zarejestrowac punkt lub wcisnij ENT jesli chcesz tyczy¢ metodq rzednych

i odcietych.

TRK P39 10: 17
dHA:
dHD:
dHT:

Program sugeruje offset osi dla drugiej potowki drogi, ktory odpowiada drugiemu
zdefiniowanemu punktowi.

Wcisnij ENT.
P39 10:17
d . of s=- X. XX ENT

Czy dane zdefiniowanego punktu sq poprawne? Jesli tak wcisnij ENT,
w przeciwnym przypadku wcisnij NO. W tym przypadku wciskamy ENT.

Ck? P39 10:17
Sect. =
d . ofs=
Pcode=

ENT

To jest roznica wysokoSci pomiedzy pierwszym a drugim punktem odniesienia.
Wecisnij ENT.

P39 10: 17
dELE=
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Gdy chcesz tyczy¢ nowy punkt odniesienia dla kolejnej sekcji wcisnij ENT.
Oznacza to, Ze mozesz wprowadzi¢ kolejny kilometraz. W tym przypadku
opuszczamy program wciskajqc NO w celu wytyczenia dwdch punktow
referencyjnych.

P39 10: 17
New def. pnt ?

Wybierz 1 aby tyczy¢ punkty referencyjne, 2 aby wykona¢ pomiar punktow
referencyjnych lub 3 aby zakonczy¢ program. W tym przypadku wybieramy 3 Exit
— Wyjscie.

P39 10:17
1 Set out
2 Measure
3 Exit

Punkt odniesienia — Pomiar
Wybierz program 39 i weiskaj ENT do czasu az na wyswietlaczu pojawi sie...
Wybierz opcje 6 Ref. Point (punkt odniesienia) i wcisnij ENT.

Roadl . 3D 10: 17

4 Measure

5 Sl ope stake
6 Ref. Poi nt

Wprowadz nazwe pliku Job, w ktorym chcesz rejestrowac dane dla punktow
odniesienia i wcisnij ENT.

P39 10: 17
Job no=_

Wybierz, w ktorym module pamieci bedziesz rejestrowat dane i wcisnij ENT.
W tym przyktadzie wybieramy 2 Imem i wciskamy ENT

P39 10: 17

1 Xmem OFF

2 | mem OFF

3 Serial OFF
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Czy stanowisko, ktore wprowadzites zostato ustalone przez program 20 zanim
uruchomiltes program 39?

Jesli nie, program 39 automatycznie rozpocznie wykonywanie programu 20).
Nie jest mozliwe rozpoczecie tyczenia jesli nie zorientujesz swojego instrumentu
w danym ukladzie wspotrzednych. W tym przykladzie akceptujemy to stanowisko

i weiskamy ENT.
P39 10:17
St n=1 ENT

Wprowadz nazwe pliku Area, w ktorym zarejestrowane sq dane dotyczqce drogi
i weisnij ENT.

P39 10: 17
Area=_

ENT

Wybierz, w ktorym module pamieci zarejestrowane sq te dane. W tym przypadku
wybieramy 2 Imem.

Sel. dev. 10:17
1 Xmem
2 I nem

I

Wprowadz wysokos¢ sygnatu i wcisnij ENT.

P39 10:17
SHe_

ENT

Wprowad? kod dla okreslonego punktu, ktory ma ustalonq poprawng odlegtos¢ od
osi drogi i wcisnij ENT lub zostaw te linie pustq aby wprowadzi¢ offset osi
recznie.

P39 10: 17
Pcode=
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Program 39 — Linia Drogowa 3D

Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Program sprawdza wybrang przez Ciebie linie drogowq. Prosze czekac.

P39 10: 17
Roadl i ne check
Pl ease wait

Wprowadz odlegtos¢ pomiedzy punktami posrednimi dla tej linii drogowej
i weisnij ENT. Jesli wprowadzites te odleglosc¢ w trakcie rejestracji linii drogowej
program wybierze te wartosc.

P39 10: 17

Sec. |l nc= ENT

Wybierz 1 aby tyczy¢ punkty referencyjne, 2 aby wykonac¢ pomiar punktow
referencyjnych lub 3 aby zakonczy¢ program. W tym przypadku wybieramy
2 Measure — Pomiar.

P39 10: 17
1 Set out
2 Measure
3 Exit

Jesli wiesz jaki kilometraz jest najblizej tyczonego punktu mozesz go teraz
wprowadzic. Jesli nie zostaw te linie pustq a program wyliczy sobie najblizszy dla
twojej obecnej pozycji kilometraz.

P39 10: 17

Sect. = ENT

Wyceluj na lustro i wcisnij A/M aby rozpoczqc pomiar.

STD P39 10: 17
HA:

VA: AM

Gdy odlegtos¢ zostanie zmierzona, wcisnij REG aby sprawdzi¢ w jakim punkcie
stoisz.

STD P39 10: 17
HA:
VA:
SD:

REG
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13

Program sugeruje kilometraz linii drogowej. Zatwierdz go wciskajqc ENT lub
wecisnij NO aby zobaczy¢ kolejng propozycje.

P39 10: 17
Sect . =

oK ENT

Wybierz regularny kilometraz lub zaakceptuj zasugerowany. W tym przypadku
akceptujemy zasugerowany wciskajqc ENT.

P39 10: 17
Sect . = ENT

Jesli wprowadziles kod wyznaczanego punktu program zasugeruje offset osi
(odleglos¢ miedzy osiq drogi a punktem krawedzi drogi). W przeciwnym razie
musisz wprowadzi¢ poprawnq wartosc offsetu. Wceisnij ENT lub wprowadz nowq
wartosc.

P39 10: 17
d . ofs=

ENT

Czy dane zdefiniowanego punktu sq poprawne? Jesli tak wcisnij ENT,
w przeciwnym przypadku wcisnij NO. W tym przypadku wciskamy ENT.

Gk? P39 10:17

Sect . = ENT
d .ofs=

Pcode=

WprowadZz numer punktu odniesienia.

P39 10: 17
Pno=

ENT

Wyceluj na lustro i wcisnij A/M aby rozpoczqc pomiar.

STD P39 10: 17
HA:
VA:
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Program 39 — Linia Drogowa 3D Cze$¢ 2 Rozdziat 13
Gdy pomiar zostanie wykonany wcisnij REG aby go zarejestrowac.

STD P39 10: 17
HA:
VA:
SD.

REG

Mozesz teraz zobaczy¢ wlasciwy azymut do mierzonego punktu, odlegtos¢
i roznice wysokosci od punktu odniesienia. Wcisnij ENT aby zaakceptowac¢ lub
NO aby zignorowac.

Ck? P39 10: 17
HA:

HD:

dELE:

ENT

Gdy chcesz mierzy¢ wiecej punktow referencyjnych dla aktualnej sekcji wcisnij
ENT. Bedziesz mogt wprowadzié¢ kolejny numer punktu.
W tym przypadku wciskamy NO.

P39 10: 17

I)

Gdy chcesz mierzy¢ punkty odniesienia dla kolejnej sekcji wcisnij ENT. Oznacza
to, Ze mozesz wprowadzi¢ kolejny kilometraz. W tym przypadku wciskamy NO
aby wyjsc.

P39 10: 17
New def. pnt ?

Wybierz 1 aby tyczy¢ punkty referencyjne, 2 aby wykonaé pomiar punktow
referencyjnych lub 3 aby zakonczy¢ program. W tym przypadku wybieramy
3 Exit — Wyjscie.

P39 10: 17
1 Set out
2 Measure
3 Exit
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Ponizsza lista przedstawia, ktore dane standardowo zostana zapisane w pamigci po ich
rejestracji. Zobacz czg$¢ dotyczaca konfiguracji jesli chcesz zarejestrowac inne dane.

Plik Job Etykieta Plik Job Etykieta
3 Setout — Tyczenie 6 Re.fef'en.ce point — Punkt
odniesienia
Kilometraz (sekcja) 80 ;lftez(;l:lties:eigeme Jeden
Offset osi 83 Kilometraz (sekcja) 80
ELE 39 Offset osi 83
Warstwa 86 Nr punktu 5
Wysoko$¢ warstwy 87 Ht. Ofs. 36
Ht. Ofs. 36 Odlegtosé 89
dN 40 dN 40
dE 41 dE 41
dELE 42 dELE 42
4 Measure — 1 Setout — Tyczenie dwa
Pomiar pkty odniesienia
Takie same dane jak dla
Kilometraz (sekcja) 80 jednego punktu ... + Offset 83
osi
Offset osi 83 dELE 42
dELE 42 2 Measure — Pomiar
Kod punktu 4 Kilometraz (sekcja) 80
Warstwa 86 Offset osi 83
Wysoko$¢ warstwy 87 E 38
N 37 Nr punktu 5
E 38 HA 7
ELE 39 HD 11
dELE 42
S Slopestake —
Realizacja nasypow
Kilometraz (sekcja) 80
Kod punktu 4
Ht. Ofs. 36
Radofs 72
RT.ofs. 73
dELE 42
N 37
E 38
ELE 39
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