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Witamy w Geodimeter Software & Datacomunication

Niniejsza instrukcja zawiera opis réznorodnego oprogramowania,
moze by¢ zainstalowane w Geodimeter System 400, 500 i 4000.
dto znajdziesz w niej wyjasnienia dotyczace budowy pamieci, jej
tbw oraz sposobéw przesytania danych pomiedzy roznymi
zeniami.

Ze wzgledu na uniwersalng konstrukcje wszystkich wymienionych
systemoéw Geodimeter mozliwy jest upgrade oprogramowania,
BCi | INnnego wyposazenia.

Whbudowany dwukierunkowy port szeregowy pozwala na
czenie do instrumentu pamieci zewnetrznej oraz komputera.

Uwagi dotycz gce podr ecznika

Zawartos¢ niniejszego podrecznika przedstawia sie nastepujgco:
Czes¢ 1 - Struktura pami eci

opisuje budowe pamieci oraz sposéb zapisywania w niej danych.

Czes¢ 2 - Moduty pami eci

zawiera opis pamieci wewnetrznej, zewnetrznej oraz Geodat 500.

Czes¢ 3 - Przesyfanie danych

wyjasnia jak nalezy przesyta¢ pliki pomiedzy np. Geodimeter a
Geodat. Znajdziesz tutaj réwniez opis dostepnych polecen
zwigzanych z komunikacjg szeregowa.
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Czes¢ 4 - Oprogramowanie

opisuje krok po kroku dostepne oprogramowanie oraz sposoby jego
wykorzysania.

Programy zostaly podzielone na trzy grupy Gromadzenie Danych,
Edycja i Przeglgdanie,oraz Obliczenia Terenowe
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Struktura Pami eci



Wprowadzenie

Wszystkie moduty pamieci w systemie Geodimeter posiadajg takg
sama strukture. Niniejsza cze$¢ podrecznika zawiera opis budowy
pamieci oraz sposobu w jaki nastepuje do niej zapis i
pozyskiwanie zgromadzonych w niej danych.
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Struktura Pamieci

Struktura wszystkich modutéw pamieci Geodimeter zapewnia tatwa
kontrole i identyfikacje zarejestrowanych danych.

Pamieé zostata podzielona na dwa odrebne pliki o nazwach Job i
Area. Liczbe oraz rozmiar tych plikbw mozemy dowolnie
ksztaltowac¢ - jedynym ograniczeniem jest pojemnos¢ dostepnej
pamieci.

Pamie¢ instrumentu wykorzystujemy do przechowywania dwdch
rodzajow danych: pomiaréw geodezyjnych (pliki Job) i znanych
wspotrzednych (pliki Area). Kazdy z plikbw moze by¢ w dowolnym
czasie aktualizowany bez zmiany innych plikbw, przy czym ich
ogolna liczba zalezy wylacznie od rozmiaru pamieci. Im wiecej
posiadamy danych pierwotnych w pliku Job, tym mniej znanych
wspotrzednych mozemy umiesci¢ w pliku Area i vice versa.
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Pliki Job

W celu zapewnienia pozniejszej identyfikacji plikow Job, uzytkownik
nadaje im nazwe numeryczng, literowg badz alfanumeryczng. W pli-
kach tych przechowywane sg wszystkie dane pomiarowe, jak row-
niez obliczone wspodirzedne terenowe i dane dotyczace rzednej wy-
sokosci. Po zakonczeniu pracy pliki moga byé oddzielnie przesy-
tane do komputera, podczas gdy niezakonczone pliki moga
pozosta¢ w pamieci wewnetrznej instrumentu lub Geodat.

Nowy plik Job

W celu utworzenia nowego pliku Job wprowadz oznaczenie 50
(F50) i wpisz nowy numer pracy

Podczas kolejnej rejestracji po-
miaréw dane bedg umieszczane STD PO 14 - 32
w tym pliku.

Job no=0

Pliki Area

Znane wspoitrzedne oraz rzedne wysokosci mozemy wprowadzac
do pamieci uzywajgc programu 43 (P43) lub przenosi¢ je z
komputera.

Pliki Area zawierajace dane, ktore zamierzamy wykorzysta¢ w trak-
cie wytyczania wywolujemy podajac ich  nazwe/numer.
Wyszukiwanie punktu odbywa sie w ramach okreslonego przez nas
pliku. Mozemy wczesniej przygotowaé szereg réznych plikéw Area
wiedzac, ze np. w ciggu tygodnia bedziemy pracowa¢ na wiecej niz
jednym obszarze pomiarowym. Wszystkie znane dane
poszczegdlnych terendw moga byé wiec przechowywane w réznych
plikach Area. Ma to szczegélne znaczenie, gdy kilka punktéw
posiada ten sam numer.

Edycja pliku
Do edycji dowolnego pliku Job lub Area stuzy program Edit. Dzieki

niemu mozesz przeglada¢ i zmienia¢ zawartos¢ wczesniej za-
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rejestrowanego pliku.

Free memory space

Powyzszy rysunek pokazuje strukture pamieci. Im wiecej danych
umiedcimy w pliku Area, tym bardziej ograniczona zostanie pojem-
nos¢ pliku Job oraz wolnej pamieci.

W omawianym przyktadzie 3 pliki - 2, AB i 8 reprezentujg rézne
prace pomiarowe.

Mozliwe jest kontynuowanie pracy z istniejacym juz plikiem Job.
Jesli wrécisz na teren pomiarowy w celu uaktualnienia pracy nr 2
(plik Job No 2), nowe dane zostang dotaczone do utworzonego
wczesniej pliku odpowiednio zmniejszajac ilos¢ pamieci dostepnej
dla plikéw AB i 8.

Przesytanie plikow

Przestanie plikéw Job i Area nie powoduje ich usuniecia z pamieci
urzadzenia, w ktérym zostaly pierwotnie zarejestrowane. Mamy wiec
faktycznie do czynienia z kopiowaniem danych do innych rodzajow
pamieci.
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Uzycie programu 54 (patrz cze$¢ 3 - Przesylanie danych) powoduje
czasami szybsze przesytanie pliku Job niz pliku Area. Sytuacje te
mozemy wyjasni¢ w nastepujacy sposob: podczas transferu pliku
Area wszystkie dane pliku Job w urzadzeniu docelowym muszg byc
najpierw przesuniete, aby stworzy¢ miejsce dla nowego pliku Area.

New hrea File |

Froe memory
SpAce

Mozna takze wymazac znajdujgce sie w pamieci komputera lub ins-
trumentu pliki Job i Area. Operacje kasowania przeprowadzamy aby
np. uzyskac¢ wiecej miejsca w pamieci Geodimeter (patrz czesc 3 -
Przesytanie danych). Jej wykonanie powinno poprzedzi¢ przestanie
danych do komputera lub innego urzadzenia.
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Moduty Pami ecl



Uwaga! &
Twérz
zapasowe

Wprowadzenie

Geodimeter posiada pamie¢ wewnetrzng do przechowywania da-
nych. Jezeli zachodzi potrzeba uzycia wiekszej ilosci pamieci,
mozna wykorzysta¢ Geodat 500. Urzadzenie to mozemy poditaczy¢
do instrumentu w czasie wykonywania prac pomiarowych i/lub po
ich zakohczeniu.

Zewnetrzny modut pamieci pozwala na przesytanie danych np. do
komputera bez konieczno$ci przenoszenia instrumentu.

Niniejsza czes$¢ podrecznika zawiera opis pamieci wewnetrznej oraz
Geodat 500.

Uwagal!

Pamietaj o tworzeniu kopii zapasowych danych, aby zapobiec ich
utracie. Backup wykonasz w fatwy sposOb postugujac sie
programem 54, umozliwiajacym przesytanie plikbw Job i Area
pomiedzy roznymi urzadzeniami. Wiecej informacji na ten temat
znajdziesz w czesci 3.
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Czes¢ 2
Moduty pami eci

Pamieé wewn etrzna 2.3
Opis modutu 2.3
Pojemnos¢ pamieci 2.3
Program 54 2.4
Edycja 2.4
Obstuga pamieci wewnetrznej 2.4
Geodat 500 2.6
Opis modutu 2.7
Pojemnos¢ pamieci 2.7
Parametry transmisji danych 2.7
Struktura pamieci 2.8
Program 54 2.8
Komunikaty informacyjne 2.9
Przesytanie danych 2.10
Potaczenie Geodat z innymi urzadzeniami 2.11
Obsluga Geodatu jako modutu pamieci 2.12
Opis modutu

Geodimeter wyposazony jest w pamie¢ wewnetrzng stuzacg do
gromadzenia danych pierwotnych, informacji o punktach oraz obli-
czonych wspétrzednych. Pamiec ta jest w petni samowystarczalna i
moze by¢ uzywana bez koniecznosci podigczania modutu pamieci
zewnetrznej. Mozna natomiast powiekszy¢ jej pojemnosé wyko-
rzystujgc tego typu pamie¢ (np. Geodat 500).

Pojemno $¢ pamieci

Pojemno$¢ pamieci wewnetrznej wynosi okoto 32Kb lub 900
punktéw, jezeli przechowujemy wylacznie nr punktu (Pno), kat
poziomy (HA), kat pionowy (VA) i odlegtos¢ pochytg (SD).

Dane moga by¢é umieszczane w nieograniczonej liczbie plikéw.
Wszystkie dane polowe, tj. informacje o mierzonych punktach, katy,
odlegtosci i obliczone wspoétrzedne zapisywane sg w pliku Job.
Natomiast wszystkie znane dane (punkt osnowy, wspoétrzedne
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punktu ciggu poligonowego i rzedne wysokosci) zgromadzone
zostang w pliku Area, tak jak to opisano w czesci 1 - Struktura
pamieci.

Program 54 - przesytanie plikdw

Program 54 umieszczony jest w pamieci wewnetrznej i stuzy do
przesylania plikow Job i Area pomiedzy réznymi modutami. MozZliwy
jest réwniez transfer wewnetrzny w ramach danego modutu. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w czesci 3 - Transmisja danych.

Edycja
Uzywajac zainstalowanego w Geodimeter programu Edit mozesz

przegladac i zmienia¢ dane zgromadzone w pamieci wewnetrznej.
Edycja zostata opisana w cze$ci 4 - Oprogramowanie.
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Obstuga pami eci wewn etrznej

Jezeli chcesz zapisa¢ swoje pomiary w pamieci wewnetrznej,
musisz wykona¢ nastepujgce czynnosci.
Wigcz instrument i wykonaj procedure startowg PO.

STD PO 14:32
HA= 114.0480 Wejdz do gtéwnego menu weciskajgc

VA= 105.2660 sz MNU.

W celu wybrania opcji 4 Data comm.
Menu 14 : 32 ij 4.
1. Set
2. Editor
3. Coord

Patrz na nastepnej stronie
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Z poprzedniej strony

v

Data com
14 : 32

1. Sel. device
2. Create table

Menu 1

1. Geodat
2. Serial
3. Xmem

4:33

?1

Imem ON?

Imem 4:33

gl

Table no=

Imem 4 : 33

Imem 14 : 33

REG key?
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Wybierz opcje 1 Select device Wyboér
modutu pamieci.

Wybierz opcje 4 Imem Pamie¢
wewnetrzna.

Wcisnij YES w celu kontynuaciji, lub
No aby przerwac procedure.

Wybierz numer tabeli wyjscia (0-5 w
zaleznosci od instrumentu) i wcisnij
ENT.

Kontrole nad wyprowadzaniem
danych uzyskasz wciskajgc klawisz

REG, natomiast ciggte
wyprowadzanie nastgpi po wyborze
opcji Slave. Wybierz REG wciskajgc
YES lub No decydujgc sie na opcje
Slave.






CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Geodat 500 - opis modutu

Geodat 500 jest nowym czlonkiem naszej rodziny rejestratorow
danych. Jest on przystosowany do wspélpracy z Geodimeter
(oprécz serii 100) i jednostkami sterujgcymi zapisem i przesytaniem
pierwotnych oraz obliczonych danych pomiarowych - zaréwno w
terenie, jak i w biurze.

Data port

Pojemno $¢ pamieci

Geodat 500 posiada pamie¢ o pojemno$ci okoto 64Kb lub 3000
punktéw pomiarowych lub 4500 punktéw jesli zapisujemy tylko Pno,
HA, VAi SD.

Geodat 500 wyposazony jest w baterie wewnetrzne pozwalajace na
utrzymanie danych przez okres okoto 2 lata bez koniecznosci
tadowania. Po tak dilugim okresie powiniene$ odda¢ instrument do
autoryzowanego serwisu, gdzie dokonana zostanie wymiana baterii.

Parametry transmisji danych

Protokét transmisji moze by¢ zmieniony w razie koniecznosci
przestania danych do komputera posiadajgcego juz ustalony
protokdt. Ustawienia te moga by¢ wykonane bezposrednio przy
uzyciu klawiatury Geodimeter uzywajac programu P51 lub przestane
z komputera. Program 51 stanowi aktualnie integralng cze$c
oprogramowania instrumentu.
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Struktura pami eci

Omawiany modut pamieci mozna wykorzysta¢ do przechowywania
dwdch rodzajéw danych: pomiaréw geodezyjnych (pliki Job) i
znanych wspotrzednych (pliki Area). Kazdy z plikéw moze by¢ w
dowolnym czasie aktualizowany bez zmiany innych plikéw, przy
czym ich ogdlna liczba zalezy wylacznie od rozmiaru pamieci. Im
wiecej posiadamy danych pierwotnych w pliku Job, tym mniej
znanych wspo6trzednych mozemy umiescic¢ w pliku Area i vice versa.

Program 54 - przesytanie plikdw

Program 54 jest integralng czescig Internal Memory - Pamieci
wewnetrznej. Ten program stuzy przede wszystkim do przesytania
plikéw Job, Area i zbioréw UDS pomiedzy roznymi jednostkami, np.
Geodat lub komputer. MoZliwy jest réwniez transfer wewnetrzny w
ramach danego modutu. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
w czesci 3 - Transmisja danych.
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Nr

20

21

22

23

26

30

32

34

35

36

37

39

45

50

Komunikaty informacyjne

Komunikat
Niedozwolony numer etykiety
Btad parzystosci
Zaden modut pamieci nie zostat podigczone lub
poditaczono niewtasciwy.

22.3 oznacza blad pamieci zewnetrznej

Przekroczony limit czasu - zazwyczaj pojawia sie
przy probie przestania danych z urzadzenia.

Przekroczony limit czasu wykorzystywania baterii
backup

Btad sktadni polecenia
Nie znaleziono (plikdw, punktéw i/lub programow)
Btedny separator rekordu danych

Btad w danych (oznaczenie nie zawiera zadnej
wartosci lub tekstu, np 5=)

Pamiec przepetniona
Btad protokotu
Btad przepetnienia bufora

Niezgodnos¢ urzadzen (np. przy probie urucho-
mienia P50)

Btad systemu - skontaktuj sie z najblizszym punk-
tem serwisowym Geodimeter !
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Przesytanie danych

Komputer jako urz adzenie steruj ace

Korzystajac z RS 232C nalezy przesta¢ polecenie jako zwykly ciag
znakéw w kodzie ASCII, zakonczony znakiem konca tekstu. W tym
przypadku dla protokotu przyjmuje sie zawsze wartos¢ 0.

Budowa sktadni polece n Geo /L

(0] = wyprowadzenie danych z pamieci
L = ladowanie danych do pamieci
K = wymazywanie z pamieci
M = dostepna pamieé
Typy plikow
M = plik Job
I = plik Area
D = protokot
Polecenia

O/L/K +typ pliku = Nr pliku Job / Nr pliku Area

Przyktady

OoM=1 Przestanie Job Nr 1 z pamieci Geodat do kom-
putera

LI=2 Zatadowanie danych z komputera do pliku Area
2 w Geodat

KM=SITE2 Wykasowanie Job Nr SITE2 z pliku Job

o*C Przestanie wszystkich katalogébw z Geodat do
komputera

K* Reinicjacja Geodat po wystgpieniu btedu sys-
temu (btgd 50) - nastepuje wymazanie calej
pamieci
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Potaczenie Geodat z innymi urz gdzeniami

URZADZENIA KABLE

1. Geodat 6. Kabel (571 136 754)

2. Geodimeter 7. Kabel (571 136 752)

3. Jednostka sterujaca 8. Kabel z urzagdzeniem tadujacym:
4. Komputer 115V (571 181 354)

5. Bateria zewnetrzna 220V (571 181 352)

9. Kabel z urzgdzeniem tadujgcym:
115V (571 181 876)
220V (571 181 874)
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Obstuga Geodatu jako modutu pami eci

Uzywajac wiekszosci programéw zawartych w Geodimetrze
bedziesz pytany o wybdr jednostki pamieci, do ktérej chcesz
zapisywac dane.

Jezeli chcesz zapisa¢ swoje pomiary w pamieci Geodat, musisz
wykona¢ nastepujace czynnosci.

Poditgcz Geodat do instrumentu i ustaw Geodimeter w trybie pracy
teodolitu wykonujac procedure startowg PO.

STD PO 14:32

HA= 114.0480 Rozpocznij wywotujgc gtowne menu.
VA= 105.2660 Wcisnij klawisz MNU.

Menu 14 : 32

1. Set W celu wybrania opcji 4 Data comm.
2. Editor wcisnij 4.

3. Coord

Data com 14 : 32

1. Sel. device Wyhbierz opcje 1 Select device (wybor
2. Create table urzgdzenia).

Patrz na nasNfnej stronie
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH

PRZESYtANIE DANYCH

Z poprzedniej

v

strony

Menu

1. Geodat
2. Serial

3. Xmem

14 : 33

8

Xmem

Xmem ON?

14 : 33

T

Xmem

Table no=

14 : 33

s

xXmem

REG key?

14 : 33

Wybierz opcje 3 Xmem (pamiec¢ zew-
netrzna). Jesli chcesz zapisywacé
dane w pamieci wewnetrznej
Geodimeter, wcisnij 4. Imem

Wcisnij YES w celu kontynuaciji, lub
No aby przerwac procedure.

Wybierz numer tabeli wyjscia (0-5 w
zaleznosci od instrumentu) i wcisnij
ENT.

Kontrole nad wyprowadzaniem
danych uzyskasz wciskajgc klawisz
REG, natomiast ciggte
wyprowadzanie nastgpi po wyborze
opcji Slave. Wybierz REG weciskajgc
YES lub No decydujgc sie na opcje
Slave.
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Wprowadzenie

Geodimeter moze by¢ podtaczony do urzadzen zewnetrznych, np.
takich jak Geodat jak opisano w czesci 2, Moduty Pamieci. Istnieje
rowniez mozliwosé poditgczenia do instrumentu komputera czy tez
jednostka sterujgca celem przestania danych pomiedzy nimi. Dane
te mozemy nastepnie edytowac lub wykorzystaé np. w programie
CAD.

Niniejsza czes¢ instrukcji opisuje w jaki sposéb nalezy tgczy¢ rézne
urzadzenia oraz przesyta¢ pomiedzy nimi dane.
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Czes¢ 3
Przesytanie danych

Przesytanie danych 33
Sposoby podigczania réznych urzadzen 3.3
Geodimeter - Geodat 3.4
Jednostka sterujgca - Geodat 3.4
Jednostka sterujgca - Komputer 3.4
Geodimeter - Komputer 35
Jednostka sterujgca - Geodimeter 3.5
Komputer - Geodat 35
Program 54 - przesytanie plikow 3.6
Przesytanie danych portem szeregowym 39

Opis polecen 3.10

Struktura sktadni jezyka Geodimeter 3.12

Protokot transmisiji 3.14

Program 51 - ustawienie protokotu 3.15

Polecenia w transmisji szeregowej 3.18

Directory 3.18

Kill 3.19

Load 3.20

Memory 3.21

Mode 3.22

Output 3.23

Position 3.24

Read 3.26

Trig 3.27

Write 3.28

Informacja o stanie transmisji 3.29

Sposoby podt gczania ré znych urz adzen
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

=y 12
N:% 4

Nr Kabel

Kabel potgczeniowy (571 125 140)

Kabel do podigczenia baterii (571 136 750)

Kabel potgczeniowy Geodimeter - Geodat (571 135 752)

Kabel potgczeniowy Geodimeter - bateria -Geodat (571 136 754)

Kabel potgczeniowy Geodimeter - bateria - komputer (571 126 756)

Kabel potgczeniowy Geodat/jednostka sterujgca - komputer z urzgdzeniem
Iadulqcym 115V (571 136 876)

7. Kabel potgczeniowy Geodat/jednostka sterujgca - komputer z urzgdzeniem
tadujgcym 220 V (571 136 874)

8. Kabel potgczeniowy Geodimeter - jednostka sterujgca (571 181 350)

9. Kabel potgczeniowy Geodat - jednostka sterujgca z urzgdzeniem tadujgcym
220V (571 181 352)

10.Kabel potgczeniowy Geodat - jednostka sterujgca z urzgdzeniem tadujgcym
115V (571 181 354)

11.Kabel potgczeniowy Geodat - bateria - jednostka sterujgca (571 181 356)
12.Kabel potgczeniowy Geodimeter - bateria - radio (571 181 356)

ok whE
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CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH PRZESYtANIE DANYCH

Przesytanie danych

Uwaga! &

Geodimeter moze byé podigczony do urzadzenia zewnetrznego
poprzez wbudowane zigcze szeregowe. Ta cze$¢ podrecznika
omawia sposoéb przesytania danych z i do instrumentu..

Instrument « Geodat

Podtgcz instrument i Geodat do baterii kablem 571 136 752/754.
Wigcz oba urzadzenia, a nastepnie uruchom w instrumencie
program 54.

Wybierz opcje From Xmem, To Imem jesli dane majg by¢
przesylane z Geodat do Geodimeter badz opcje From Imem, To
Xmem, gdy transfer ma nastapi¢ w odwrotnym kierunku. Wiecej
wiadomosci ha temat programu 54 znajdziesz na stronie 3.6.

Jednostka steruj gca < Geodat

Podtgcz jednostke sterujgca i Geodat do urzadzenia tadujacego za
posrednictwem kabla 571 181 352 (220 V), 354 (115 V) lub podtgcz
je do baterii kablem 571 136 754. Wiacz oba urzadzenia,
postepujac dalej zgodnie z instrukcja dotyczaca przesytlania plikow
pomiedzy Geodimeter i Geodat.

Uwaga !

Aby umozliwi¢ przesytanie danych z lub do pamieci wewnetrznej
RPU nalezy odtaczy¢ jednostke sterujacg od RPU.

Jednostka steruj gca « Komputer

Podtgcz jednostke sterujaca i komputer do urzadzenia tadujgcego
za posrednictwem kabla 571 136 874/876 lub do baterii kablem 571
136 754 i wigcz oba urzadzenia. Istniejg dwa sposoby przesytania
danych pomiedzy tymi jednostkami:

1. z uzyciem Programu 54

Uruchom w jednostce sterujacej program 54 i wybierz opcje (From
imem, To serial) by przesyta¢ pliki z jednostki do komputera lub
opcje (From serial, To imem) do transferu w odwrotnym kierunku.
W tym drugim przypadku przesytanie rozpoczyna sie od kopiowania
plikéw z komputera do portu komunikacyjnego. Wiecej wiadomosci
na temat programu 54 znajduje sie na stronie 3.6.
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2. z uzyciem polece n RS-232

Mozesz takze przeprowadzac¢ transfer danych pomiedzy jednostkg
sterujgcg i komputerem wysytajagc odpowiednie polecenia z
komputera. Wiecej informacji na temat komunikacji szeregowej
znajdziesz na stronie 3.9.

Geodimeter « Komputer

Podigcz Geodimeter i komputer do baterii przy uzyciu kabla 571 136
756 i wilacz oba urzadzenia. Dalej postepuj zgodnie z instrukcjg
dotyczacg przesylania plikdw pomiedzy jednostkg sterujaca i
komputerem.

Jednostka steruj aca < Geodimeter

Podtgcz instrument i jednostke sterujgcg do baterii przy uzyciu kabla
571 181 350. Wiacz oba urzadzenia, a nastepnie uruchom program
54. Wybierz najpierw opcje From serial, To imem w jednostce, ktéra
bedzie otrzymywac dane i dalej opcje From imem, To serial w
jednostce wysytajacej. Wiecej wiadomosci na temat programu 54
znajdziesz na stronie 3.6.

Komputer « Geodat

Podigcz Geodat i komputer osobisty do urzadzenia tadujgcego za
posrednictwem kabla 571 126 874/876. Wysylajac odpowiednie
pole- cenia z komputera mozesz przesyta¢ dane pomiedzy wiw jed-
nostkami. Patrz str. 3.9 odnosnie komunikacji szeregowej.
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PROGRAM 54 - FILE TRANSFER

PRG

Program 54 - przesytanie plikbw.

Polacz dwa urzadzenia za pomoca odpowiedniego kabla, a
nastepnie wtacz je. Ponizsza instrukcja opisuje sposéb przesylania
plikéw z jednostki sterujacej do pamieci wewnetrznej instrumentu.

Czynno s$ci wykonywane w urz adzeniu zrédtowym

T

From 16:12
2. Imem
3. Serial
File 16:12
1. Job
2. Area
3. UD.S

16:12
Job =

?

0O 3330

Wybierz program 54.

Wskaz, z ktérego urzgdzenia chcesz
przesytac pliki. W naszym przyktadzie
wybieramy 2 Imem.

Mozesz teraz okredlic typ prze-
sylanego pliku. W tym przyktadzie
wybieramy 1. plik Job.

Wpisz nazwe pliku. W tym przykta-
dzie wpisujemy Job=1



CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH

PROGRAM 54 - FILE TRANSFER

PRG

Uwaga! &

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

v

To 16 : 54
2. Imem
3. Serial

P54 16:54

COM=1.8.0.9600

Wait

P54 16:54

Uwaga - komunikat 19
Jesli podczas przesytania pliku pojawi sie komunikat 19 oznacza to,
iz transfer nie przebiegt pomysinie. W tej sytuacji powinienes
przeprowadzi¢ operacje ponownie obserwujac, w ktérym momencie
pojawi sie komunikat 35 (btgd w danych). Nastepnie sprawdz swoj
plik i jesli to mozliwe popraw przy pomocy edytora wystepujace
nieprawidtowosci.

0O 3340

Do jakiego urzgdzenia zamierzasz
przesta¢ wybrany plik. W tym
przyktadzie wybieramy 3. serial.

Wprowadz nowe parametry transmis;ji
lub  zaakceptuj wyswietlone na
ekranie.

W naszym przyktadzie dokonujemy
akceptacji klawiszem ENT.

Uwaga !

Zanim dokonasz potwierdzenia
przygotuj urzgdzenie docelowe do
transferu plikdw.

W trakcie przesylania plikow na
ekranie wyswietlany jest komunikat
"Wait". Po za koriczeniu operacji mo-
Zesz opuscic program 54.
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PROGRAM 54 - FILE TRANSFER

PRG

a1
a

Czynno s$ci wykonywane w urz gdzeniu docelowym

T

From 16 : 12
2. Imem
3. Serial

P54 16:12

COM=1.8.0.9600

s

To 16: 12
1. Job

2. Area

3. U.D.S

0

To 16:12

Wait

0O 3350

Wybierz program 54.

Wskaz, z ktérego urzgdzenia chcesz
wysytac pliki do urzgdzenia docelo-
wego. W naszym przykladzie wybie-
ramy 3 Serial.

Wprowadz parametry transmisji,
ktére muszg by¢ identyczne z
parametrami ustalonymi w urzg-
dzeniu Zrodiowym. W niniejszym
przyktadzie akceptujemy wyswietlo-
ne parametry wciskajgc ENT.

W jakim typie pliku majg byc¢
zapisane przestane dane? W tym
przyktadzie wybieramy 1. Job, gdyz
przesytamy plik tego typu.

Urzgdzenie jest przygotowane do
odbioru danych. Rozpocznij tran-
sfer z urzgdzenia zZrodtowego.
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Szeregowe przesylanie danych

Niniejsza czes¢ instrukcji zawiera opis jezyka stosowanego do
komunikacji pomiedzy instrumentem, jednostkg sterujaca Ilub
Geodat a komputerem.

Wykorzystanie nowego standardu przesylania danych firmy
Geotronics wymaga ustawienia parametréw protokotu tak, jak to
opisano na str. 3.14, umozliwiajgc tym samym uzycie Geodimeter
Surveying Tool (GST) stanowigcego pakiet oprogramowania w
zakresie przesylania, wstepnego przetwarzania i zarzadzania
danymi. Proponowane protokoty zalecane sg réwniez do stosowania
przez uzytkownikow tworzacych swoje wtasne programy.
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Opis polece n

W tej czesci podrecznika zajmiemy sie skladnig polecen
wykorzystywanych do komunikowania sie poprzez zainstalowany
w Geodimeter System 400/4000/500 port szeregowy RS232.
Cze$¢ polecen nie moze by¢ stosowana do wszystkich urzadzeh -
w takim przypadku zamieszczamy w opisie odpowiednig
informacije.

Niektére polecenia sg nowe, inne zawierajg uzupetnienia nie
pozwalajace na ich uzycie ze starszymi wersjami oprogramowania.

Znaki podane tlustym drukiem , np. O - muszg byé wpisane
tak, jak zostato to okre$lone w instrukcji.

Tekst znajduj acy sie pomiedzy symbolami <..> nalezy
zastgpi¢ odpowiednimi znakami.

Elementy w nawiasach kwadratowych [..] sg fakultatywne i
nie muszg by¢ wprowadzane.

Teksty w nawiasach (..) stanowig znaki sterujgce ASCII, np.
(CR) odpowiada znakowi w kodzie ASCII 13 Carriage Return
Podanych wyzej nawiaséw nie nalezy wpisywac.

Wszystkie polecenia muszg byé zakonczone znakiem sterujacy
powrotu karetki, natomiast nie jest konieczne przesuniecie o wiers
Skladnia zakohczenia polecenia (End of Command) jest nastepujac:
(CR) [ (LF) ]. W przedstawionym dalej tekscie sekwen- c
zakonczenia polecenia zostala pominieta.

Instrukcja zawiera ponadto informacje takie, jak:

Purpose: opisuje wynik zastosowania polecenia.

Syntax: <skfadnia>[urzadzenie, w stosunku do ktérego
'my stosowac polecenie]

omments: zawiera opis argumentow, itp.

0O 3370



CZESC 3 - TRANSMISJA DANYCH

PRZESYLANIE SZEREGOWE

Powr6t:

Szczegoly:

Przykiady:

Skroty

<lbl>
<dta>
<cmd>
<dev>

<arg>

<dir>
<file>
<etx>

<eot>

<stan>

(CR)
(LF)

wyjasnia znaczenie informacji powrotnej,
otrzymywanej z urzadzenia przyjmujacego
polecenie. <stan> oznaczajacy komunikat
wymieniony w tabeli na str. 3.9. nie zawsze
zostaje wywofany. Za kazdym razem
otrzymamy jednak zgtoszenie <eot>.

informacje specjalne

typowe przyktady zastosowania polecenia

oznaczenie umozliwiajgce identyfikacje danych
dane

jednoznakowe okreslenie polecenia
jednoznakowe okreslenie urzadzenia - moze to
by¢ katalog utworzony w pamieci lub
urzadzenie

jeden lub wiecej argumentow. Kazdy argument
zapisywany jest w postaci jednego znaku.
Jezeli podane zostaly dwa argumenty
nawzajem sie wykluczajace, pobrany zostanie
ostatni z nich.

<dev>

nazwa pliku, ktéry ma byé zatadowany.

koniec tekstu - stuzy do rozdzielania danych.
Gdy wysytamy dane z Geodimeter - <etx>=
(CRLF), natomiast gdy wprowadzamy je do
instrumentu - <etx>=(CR) lub (CRLF).
zakonczenie transmisji informuje urzadzenie
odbierajgce dane o zakohczeniu przesytania.
komunikat informujacy o wystgpieniu btedu lub
podajacy wymagane parametry systemu.
oddziela argumenty od oznaczen.

oddziela oznaczenia od danych.

znak sterujacy powrotu - kohczy polecenie.
znak sterujacy przesuniecia o jeden wiersz
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Urzadzenia
Stn Geodimeter
Cu Jednostka sterujgca
Gdt Geodat
Argumenty
T Katalog Area
'™M' Katalog Job
U Katalog programéw U.D.S
i Wszystkie katalogi
D' Katalog protokotu (Geodat)

Struktura sktadnij ezyka Geodimeter (Geo/L)

Jezyk Geodimeter jest stale rozbudowywany w celu stworzenia
standardu w zakresie komunikacji pomiedzy réznymi urzadzeniami
wchodzacymi w skiad systemu Geodimeter. Podstawe systemu
stanowi wyréznienie danych za pomoca oznaczen.

<lbl>=<dta>

np.

7=254.3496 kat poziomy 254.3496
Rozwoj jezyka poprzez dodawanie nowych polecen i argumentéw
umozliwia wlasciwe skierowanie danych do urzadzenia
docelowego

<cmd><dev><arg>...,<lbl>=<dta>(CR)[(LF)]

np.

WG, 67=24572.358 Tyczona wspotrzedna potnocna ustalona
jako 24572.358
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Typy polece h

Mozemy wyr6zni¢ dwa typy polecen - zadajace pobrania
danych z urzadzenia oraz wysylajgce dane do okreslonego
urzadzenia. Cecha wspdlng obu typéw jest to, iz zawsze po
wykonaniu pole- cenia i przejsciu systemu w stan gotowosci do
realizacji nowego polecenia wysylany jest kod oznaczajgcy koniec
transmisji <eot>.

Nadawca: <petne polecenie>(CR)

Odbiorca: [<stan><etx>]
[<Ibl>=<dta><etx>]...
<eot>

Stan sktada sie z 1-3 cyfr. Odnajdziemy go stwierdzajac, iz przed
<etx> nie wystepuje znak réwnosci (=).

Polecenia zadajace danych z urzadzenia zawsze spowodujg
podanie stanu i/lub przestanie danych, natomiast drugi typ polecen
wywota stan tylko w przypadku wystgpienia btedu.

Znaczenie poszczegOlnych cyfr okreslajgcych stan podano w
dalszej czesci instrukcji.

Przesytanie pliku:
Nadawca: <cmd><dir>=<file>(CR)[(LF)]
Nadawca lub odbiorca: <Ibl>=<dta><etx>
<Ib|>=<:1Ita><etx>

<eot>

Komendy przy rozpocz eciu transmisji

Przerwij <alt><b> do wiaczenia Geodimetru
PV,20 do zainicjowania kompensatora
PV,21 do wytaczenia Geodimwtra

Sygnaly powrotne z Geodimetru
Kompensator jest pokazany
! Geodimeter zawsze odpowiada
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| Y(es) lub N(0)
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Protokét transmisji

Standardowy protokét dla Geodimeter, jednostki ster ujacej i

Geodatu.

Geodimeter od programu 582-04

Jednostka sterujgca od programu 588-01

Geodat od programu 594-01
Ustawienie Znaczenie

Szybkos$¢ transmisiji (F78): 9600

Parzystos¢ (F78): O bez kontroli

Dlugosc¢ znaku (F78): 8 8 bitow

Bity stopu (F78): 1 1 bit

Czas oczekiwania: - 10 sekund

Programowe sterowanie - Zawsze

transmisja; vne (on)

(Geodat)

Kod Xon: - DC1 (17)

Kod Xoff: - DC2 (19)

Koniec transmisji (F79): 62 >

Wiecej informacji odnosnie ustawienia protokolu znajdziesz na
nastepnej stronie.
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PROGRAM 51 - SET PROTOCOL

Program 51 - Ustawienie protokotu

8

Sel device 10:28

1 Xmem

&

P51 10:28
Set protocol 0
1: Baud=9600

&

P51 10:28
Set protocol 0
2 : Parity=0_

N

P51 10:28
Set protocol 0
3:Char. len=8

B8

0O 3430

Wybierz program 51.

Wybierz urzgdzenie,
chcesz zmienic protokot.

dla ktorego

W tym miejscu okreslasz szybko$c
transmisji (50-19200 bodow). Stan-
dardowe ustawienia sg nastepujgce:
300, 1200, 2400, 4800, 9600 i 19200.
Wcisnij ENT.

Ustaw parametry parzystoSci:
Brak kontroli parzystosci = 0
Nieparzystos¢ =1
Parzystos¢ =2

Wecisnij ENT.

Whisz diugosc znaku (7 lub 8) i wcisnij
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PROGRAM 51 - SET PROTOCOL

PRG

Z poprzedniej strony

!

P51 10:28
Set protocol 0
4 : Stop bits=1_

P51 10:28
Set protocol 0
5: Time out=10_

P51 10:28
Set protocol 0

6 : Hardw. Hs =0

i

P51 10:28
Set protocol 0
4 :Softw. Hs=1

"

0O 3440

Whpisz liczbe bitébw stopu i wcisnij

Wpisz czas oczekiwania (w sekun-
dach) i wecisnijj ENT. Parametr ten
okresla czas, po uplywie ktérego
przerywana  jest operacja w
przypadku zatrzymania transferu bgdz
nieodna- lezienia urzgdzenia. Np. jesli
prébujesz przesta¢ dane pomiedzy
komputerem i Geodat, ktérego nie
wigczyles - ope- racja zostanie
przerwana po uplywie ustalonego
czasu przerwy.

Ustaw parametr hardware handshake
w pozycji on=1 lub off=0. Na skutek
uaktywnienia parametru urzgdzenie
wysylajgce dane sprawdzi przed

rozpo- czeciem oraz w trakcie
transferu gotowos¢ urzgdzenia
odbierajgcego.

Ustaw parametr software handshake
w pozycji on=1 lub off=2. Jezeli
instrument odbierajgcy przyjmuje zbyt
duzg ilos¢ danych a parametr zostat
uaktywniony, nastgpi wstrzymanie
transferu do czasu obsluzenia juz
przestanych danych.
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PROGRAM 51 - SET PROTOCOL

PRG

Z poprzedniej strony

!

P51 10:28
Set protocol 0
16 : EOT=1.62

P51 10:28
Ready ?

PO 10:28
Temp=20.0_

0O 3450

WprowadZ koniec transmisji - jest to
znak wysytany po dokonaniu transferu
odpowiadajgcy wartosci 62 (>) w ko-
dzie ASCII.

Woecisnhij YES lub ENT w celu przejscia
do programu 0 bgdZz NO jezZeli chcesz
powtorzy¢  procedure  ustawiania
proto- kotu. W naszym przyktadzie
wciskamy ENT.

Powrdcites do programu O - PO.



Katalogi
Cel:

Sktadnia:

Komentarz:
<dir>

Powr6t:

lub

Przykiady:

OoMC

o*C

Podanie listy plikobw zapisanych w pamieci.

O<dir>C {Stn, Gdt, CU}

zastosowanie majg argumenty: 'l', 'M', 'U" i .
Jezeli <dir> okreslone bedzie jako ™' wowczas
otrzymamy liste plikéw we wszystkich katalogach.

<lbl>=<file><etx>

<|bl>=<dta><etx>
<eot>

<stan><etx>
<eot>

Lista wszystkich plikéw Job w katalogu JOB.

Lista wszystkich plikéw przechowywanych w
pamieci.



Kill

Cel:

Sktadnia:

Komentarz:
<dir>

<file>

Powr6t:
lub

Przykiady:
K*
Kl

KM=LOT

Usuwanie plikbéw z pamieci.

K<dir>[=<file>] {Stn, Gdt, CU}

Obowigzujacymi  katalogami dla  wszystkich
urzadzen sg M, | i U (dla Geodat zastosowanie
ma réwniez D). Jezeli pominiete zostanie
okre$lenie file, wszystkie pliki znajdujace sie w
katalogu ulegng wykasowaniu. Okre$lajac katalog
za pomo- cg znaku * dokonamy usuniecia catej
zawartosci pamieci.

nazwa wybranego do kasowania pliku.
<eot>

<stan><etx>
<eot>

Kasowanie catej zawartosci pamieci.
Kasowanie wszystkich plikow Area.

Kasowanie pliku JOB o nazwie LOT.



Load

Cel: tadowanie do pamieci. Dane zgodne ze standar-
dowym formatem moga by¢ tadowane do modutu
pamieci.

Skiadnia: L<dir>=<file> {Stn, Gdt, CU}
L<dir><prot>=<file> {Stn, CU}

LD {Gdt}

Komentarz:

<dir>  zastosowanie majg argumenty 'l', 'M"i'U".

<file>  nazwa pliku (maksymalnie 15 znakéw) wpisywana
z uwzglednieniem duzych i malych liter.

<prot> numer protokotu.

Powr6t: . . .
<t Otrzymanie tego zgtoszenia oznacza, ze trans-

misja danych moze by¢ rozpoczeta.

lub <stan><eot> jesli wystgpi biad.

Szczegoly: Rozpoczecie transmisji moze nastgpi¢ po wystaniu
polecenia i przekazaniu z powrotem przez urzadzenie znaku
gotowosci <*>. Dane muszg posiadaé standardowy format
Geodimeter. Transmisja zakonczona jest znakiem EOT
podawanym w F79 (dla Geodimeter i jednostki sterujgcej) oraz
jako parametr 16 protokotu (w Geodat).

Przykiady:
LI=LOT6 Plik Area o nazwie LOT6 zostat utworzony i moze
by¢ zatadowany po uzyskaniu z urzadzenia znaku
gotowosci *.

LU=15 Program U.D.S 15 zostanie zatadowany do
Geodi- meter lub jednostki sterujacej.

LD Zaladowanie pliku protokotu do Geodat.



Memory

Cel: Sprawdzanie ilosci wolnej pamieci.
Sktadnia: MI[G] {Stn, Gdt}
M[R] {CU}
Powré6t: <liczba bajtéw wolnej pamieci><etx>
<eot>
lub
<stan><etx>
<eot>
<eot>
Przyktady:
Polecenie Powrot
M 31654 bajtow wolnej pamieci

MG 31654




Mode

Cel: Zmiana trybu pomiarowego.
Sktadnia: PG,3=<arg> {Stn}
Komentarz:

<arg> O Tryb standardowy (STD)
1 Tryb Sledzenia (TRK)
2 Tryb pomiaru o podwyzszonej doktadnosci

Powrat:
<eot>
lub
<stan><etx>
<eot>
Szczegély: Polecenie zostanie wykonane niezaleznie od tego,
czy instrument jest nacelowany na lustro, czy tez
nie.
Przyktady:
PG,3=0 Zmiana na tryb standardowy.
PG,3=1 Zmiana na tryb sledzenia.
PG.3=2 Zmiana na tryb pomiaru 0 podwyzszonej

doktadnosci




Output

Cel:

Sktadnia:

Komentarz:
<dir>
<file>
<prot>
<arg>

Powr6t:

lub

Przykiady:

a5
ou=3

Wyprowadzanie danych z pamieci.
O<dir>=<file> {Stn, Gdt, CU}
O<dir><arg> {Stn, Gdt, CU}
O<dir><prot>=<file> {Stn, CU}

oD {Gdt}

zastosowanie majg argumenty 'l', 'M'i 'U'".

nazwa pliku (maksymalnie 15 znakdéw)
wpisywana z uwzglednieniem duzych i matych
liter.

numer protokotu.

wykorzystany moze by¢ jeden argument 'C',
powodujacy wyprowadzenie z pamieci katalogu
plikow.

<|bl>=<dta><etx>
<|bl>=<dta><etx>
<eot>

<stan><etx>
<eot>

Wystanie pliku Job o nazwie A45.
Wyprowadzenie programu U.D.S nr 3.



Read

Cel:
Sktadnia:
Komentarz:
<arg>
<lbl>
Powrét:
lub
lub
lub

Odczytanie danych pomiarowych lub danych zwia-
zanych z konkretnym oznaczeniem z instrumentu
badz jednostki sterujacej.

RG=[<arg>][,<Ibl>]
RR=[<arg>][,<Ibl>]

{Stn}
{Cu}

[S] Wyprowadzanie standardowe

N Wyprowadzanie z nazwami

D Wyprowadzanie danych

V Wyprowadzanie numeryczne kolejnych pozycji
T Sprawdzenie uzyskania sygnatu z lustra. W
przypadku braku sygnatu zwrdcona zostanie
wartos¢ 300. Pozytywny wynik testu spowoduje
wywotanie wartosci 301.

Podanie oznaczenia wywota informacje powrotng
okres$lajaca jego zawartos¢é. Pomijajac oznaczenie
otrzymamay tylko dane pomiarowe.

<stan><etx>
<lbl>=<dta><etx>
e.t.c...

<eot>

Wyprowadzanie standardowe

<stan><etx> Wyprowadzanie z nazwami
<nazwa Ibl>=<dta><etx>

et.c...

<eot>

<stan><etx>
<dta><etx>
etc...
<eot>
<stan><etx>
<Ibl><etx>
<dta><etx>
e.t.c....
<eot>

Wyprowadzanie danych

Wyprowadzanie numeryczne



lub

lub

lub

lub

Szczegoly:

wyprowadzania danych. Dokladne

<stan><etx>
<eot>

<lbl><dta>
<eot>

<nazwa lbl><dta><etx>

<eot>

<dta><etx>
<eot>

<Ibl><etx>
<dta><etx>
<eot>

Komunikat lub test sygnatu

pomiarowego

Okreslone oznaczenie

Okreslone oznaczenie
Z nazwa,

Okres$lone oznaczenie
- wylgcznie dane

Okreslone oznaczenie
- numerycznie

Podczas odczytu danych pomiarowych sposéb ich
wyprowadzenia zalezy od ustawienia w instrumencie tabeli

znajdziesz w instrukcji obstugi Geodimeter.

Przykiady:
Polecenie

RG

RGD

RGT

RG,5

Powro6t

0
7=10.2345
8=101.1005
9=145.324

0
10.2345
101.1005
145.324
301

5=104

Polecenie
RGN,5

RGN

RGV

informacje na ten temat

Powrot

Pno=104

0
HA=10.2345
VA=101.1005
SD=145.324

0

7
10.2345
8
101.1005
9
145.324



Trig

Cel:

Sktadnia:

Komentarz:
<arg>

Powr6t:

lub

Przyktady:
TG lub TG<

TG>

Rozpoczecie pomiaru odlegtosci przez instrument.

TG[<arg>] {Stn}

Do pomiaru o krétkim zasiegu stosujemy
argument '<' natomiast przy dalekim zasiegu
argument ">'. Pierwszy z  wymienionych
argumentow stanowi wartos¢ domysling i nie musi
by¢ wprowadzany.

<eot>

<stan><etx>
<eot>

Rozpoczecie pomiaru o krétkim zasitgu.

Rozpoczecie pomiaru dalekiego zasiegu.



Write

Cel:

Sktadnia:

Komentarz:
<label>
<data>

Powr6t:

lub

Przyktady:

WG,5=10

Zapisywanie danych w instrumencie lub jednostce
sterujgcej. Wpisywane moga by¢ wszystkie ozna-
czenia ustalane przy uzyciu klawisza funkcyjnego.

WG <label>=<data> {Stn}
WR,<label>=<data> {CU}

0-99

Maksymalnie 9 cyfr dla oznaczen typu liczbowego
oraz maksymalnie 16 znakéw dla oznaczeh w
kodzie ASCII.

<eot>

<stan><etx>
<eot>

Nadanie w instrumencie oznaczeniu 5 wartosci
10.



Informacja o stanie transmisji

Wartosé Opis

0 Instrument dziala prawidtowo, wszystkie zadane
dane sg dostepne.

3 Zmierzona odlegtos¢ zostata juz zapisana. Wyma-
gany jest nowy pomiar odlegtosci.

4 Pomiar jest niewazny - brak mozliwosci zapisu

5 Rejestracja nie jest mozliwa przy wybranym trybie
pracy instrumentu.

10 Nie zostato podigczone jakiekolwiek urzadzenie

20 Blad etykiety. Wybrane oznaczenie nie moze by¢
obstugiwane przez instrument.

21 Blad parzystosci w przesytanych danych (pomiedzy
Geodimeter a ztgczem).

22 Polaczenie nieprawidiowe Ilub jego brak, badz
podigczenie niewtasciwego urzadzenia.

23 Przekroczony czas oczekiwania.

24 Stan nie pozwalajacy na realizacje polecenia -
wystepuje w przypadku podjecia proby komunikacji
w drugim potozeniu lunety.

30 Btad skiadniowy

35 Blad w danych.




Oprogramowanie



Wprowadzenie

Geodimeter moze by¢ wyposazony w  zrGznicowane
oprogramowanie w celu zwiekszenia efektywnosci prac
pomiarowych. Niniejsza cze$¢ instrukcji zawiera opis dostepnego
oprogramowania oraz sposoby jego wykorzystania.

Wybor programu
Zarébwno numeryczna, jak i alfanumeryczna klawiatura posiada
klawisz programu, w stosunku do ktérego uzywa¢ bedziemy
okreslenia klawisz PRG.

PRG

Jego wecisniecie powoduje uruchomienie dowolnego programu
zainstalowanego w twoim instrumencie.
Program moze byé wybierany w dwojaki sposéb - poprzez krétkie
badz dlugie wcisniecie klawisza PRG. Na nastepnej stronie
szczeg6towo wyjasniamy obie metody.



Uwaga! &

Krotkie naci $niecie
Po krétkim nacisnieciu klawisza PRG otrzymasz na ekranie naste-
pujacy komunikat:

STD PO 10:16

Program=20

Whpisz zadany numer programu i wcisnij enter w celu potwierdzenia
wyboru, np. 20 ENT wywota program 20 - Okre$lenie stanowiska.

Dlugie naci $niecie

Po dlugim nacisnieciu na klawisz PRG wywotasz menu programu.
Mozesz wyswietli¢ wszystkie dostepne programy. Program, ktéry nie
zostat zainstalowany w twoim instrumencie otoczony jest
nawiasami.

PRG P20 10:16 <-- Biezgca biblioteka i nr programu

460 582-09 <--  Modelinstr. i wersja programu
Stn establ. <-- Nazwa biezgcego programu
Dir <-- -- > Exit <--  Funkcje klawiszy

Funkcje klawiszy:

Dir: Przejscie pomiedzy U.D.S i bibliotekg prog-
ramow

<-- > Przejscie do tylu/do przodu przy wyborze
biblio- teki

Exit/MNU: Wyjscie bez rozpoczecia jakiegokolwiek prog-
ramu

ENT: Start wybranego programu

Uwaga: Jezeli klawisz oznaczony strzatkg po wcisnieciu zostanie
przytrzymany, nastgpi automatyczne przejécie do nastepnego badz
poprzedniego programu bez koniecznosci wielokrotnego weciskania
tego klawisza.



Uwaga! &
Wciskajgc
z PRG jedno-
‘erujg- cej w
autonomicz-
zys- kasz
3p tylko do
1enu.

Ustalenie przez u zytkownika sposobu gromadzenia danych w
programach dokonuj acych oblicze n terenowych.

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, jaki rodzaj wynikéw uzyskanych w
drodze zastosowania programéw wykonujacych obliczenia terenowe
zostanie zapisany w pliku JOB.

W niektérych programach mozesz jedynie stosowaé procedure
uzupeiania dodatkowymi informacjami, w innych natomiast masz
mozliwos¢ definiowania wszystkich danych.

Kompletna lista programéw, ktére mogg byé konfigurowane
znajduje sie na str. 4.6.

Uruchomienie jakiegokolwiek z tych programéw przy uzyciu
biblioteki programéw spowoduje  wySwietlenie  nastepujacej
informacii:

P28 14:17 <-- Nr biezgcego programu i czas
1 Run <--  Start programu bez konfiguraciji
2 Config <--  Konfigurowanie programu

Wybierz opcje 1 Run w celu uruchomienia programu bez jego
konfigurowania badz 2 Config aby dokonaé konfiguracii.

Weciénij klawisz CL jesli chcesz opudcic menu i przejs¢ do
aktualnego programu.

Konfigurowanie zdefiniowanej przez u zytkownika tabeli
wyprowadzania danych.
Po wcisnieciu 2 otrzymasz nastepujace wyswietlenie:

P28 14:17 <-- Numer biezgcego programu i
1 Exit <--
2 View table <--  Powr6t do poprzedniego menu

3 Enter user tbl <--  Przeglad biezgcej tabeli wyprow.
Konfigurowanie tabeli

Wybierz jedng z podanych mozliwosci (ENT wyswietli dalsze opcje)

cisnij 1 badz klawisz CL by przejs¢ do poprzedniego menu.



Z poprzedniej strony

P28 14:17

4 Clear user tbl <-- Kasowanie biezacej tabeli uzytko-
wnika

Jak korzysta ¢

2 View table - Przegl adanie tabeli
Jezeli wcisniesz 2, ujrzysz aktualng tabele wyprowadzania danych.

P28 14:17 <-- Nr biezgcego programu i czas

Def. tbl pos 1 <-- Pozycja tabeli
Label : Pno <-- Oznaczenie
more ? <-- Pytanie o dalsze przeglgdanie

Jest to pozycja 1 w tabeli wyprowadzania. Wcisnij YES lub ENT by
ogladna¢ nastepng pozycje lub NO aby wréci¢ do poprzedniego
menu.

Powrét do wczesniejszego menu nastapi takze po przegladnieciu
wszystkich pozycji w tabeli.

3 Enter user table - Tworzenie tabeliu  zytkownika
Po wcisnieciu 3 wyswietlona zostanie ponizsza tabela wyprowa-
dzania:

P23 14:17 <-- Nr biezgcego programu i czas

User tbl pos 1 <-- Pozycja tabeli
Label no= <-- Oznaczenie

Jest to pozycja 1 w tabeli wyprowadzania. Wpisz humer pierwszego
oznaczenia i wcisnij ENT. Jezeli zakonczytes wecisnij tylko ENT.
Nowa tabela wyprowadzania bedzie tabelg domysina.



4 Clear user table - Kasowanie tabeliu  zytkownika
Wcisdniecie 4 spowoduje wyswietlenie ponizszego komunikatu:

P23 14:17
Clear user tbl
Are you sure ?

Wecisnij YES Ilub ENT w celu skasowania biezacej tabeli
wyprowadzania lub wcisnij NO anulujgc operacje. Po skasowaniu,
tabelg domysing bedzie standardowa tabela wyprowadzania
danych.

Jakie dane mog @ byé zapisywane w poszczeg6inych
programach ?

Na nastepnej stronie znajdziesz liste zawierajacg te oznaczenia,
ktore zawsze sg wprowadzane do pamieci w trakcie wkonywania
okreslonego programu oraz takie, w stosunku do ktérych
uzytkownik moze podjga¢ decyzje o ich uwzglednieniu badz
wylaczeniu. Przyktadowo w programie P24 RefLine (linia
odniesienia) dane punktu odniesienia zawsze sg wprowadzane do
pamieci. Korzystajgc w momencie rozpoczecia pracy z menu
konfiguracyjnego mozesz dokona¢ wyboru, czy wprowadzi¢
ktérekolwiek ze standardowych oznaczen, czy tez nie (np. dane
punktu pomiarowego - 5,6,37...). W razie rezygnacji z mozliwosci
konfiguracji rejestrowane beda wszystkie oznaczenia standardowe.



Lista konfiguracji programow

SetOut - P23 A = nie mo zna zmienia é
A: Brak S = mozna zmieni ¢é

S: 5, 40, 41, 42*

RefLine - P24

(Pomiar)

A: (5, 37, 38, 39, 5, 37, 38, 39, 44)0

S: 5, 6%, 37, 38, 39*, 72, 73, 42*

(Tyczenie z Radofs/RTofs)

A: (5, 37, 38, 39, 5, 37, 38, 39)0

S 5,72, 73, 42*

(Tyczenie ze wspotrz ednymi)

A: (5, 37, 38, 39, 5, 37, 38, 39)0

S: jak w P23, zmodyfikowane w konfiguracji P23
DistOb - P26

A: 5,5,7,11, 10, 14

S: Brak

Obstructed Point - P28

A: 20, distBC, Pno, 37, 38, 39, 7, 11, 10, 14
S: Dane dla punktu Ai B

RoadLine - P29

(Tyczenie)

A: Brak

S: 80, 83, 40, 41, 42*, 39*

(Pomiar)

A: Brak

S: 80, 83, 4, 37, 38, 39*

* Te etykiety (wysoko$¢) zostang zapisane tylko wtedy, gdy pomiar
wysokosci zostat zawarty w procedurze ustalania stanowiska.

0 Te oznaczenia zostang zapisane tylko wtedy, gdy uzywana jest znana
linia odniesienia.



Rozdziat 1
Gromadzenie danych

U.D.S - P40

Standardowe etykiety Geodimeter

Typy etykiet

Jak korzysta¢

Przykiady

Definiowanie etykiet - P41

Jak korzystaé

Wprowadzanie wspotrz ednych - P43

Jak korzysta¢

Pcode - Kodowanie punktéw - P45

Jak korzystaé




U.D.S - uwagi ogélne

PRG

B
o

Uwagi
ogobine

U.D.S umozliwia operatorowi tworzenie wiasnych sekwencji
wykorzystywanych do rejestracji i wyswietlania pomiaru, kodowa-
nia oraz zarzadzania danymi. Sekwencje moga by¢ tworzone
bezposrednio przy uzyciu klawiatury instrumentu badz przestane z
modutu pamieci zewnetrznej za posrednictwem portu szere-
gowego.

Korzy $ci wynikaj ace ze stosowania U.D.S

* Istnieje mozliwo$¢ utworzenia i zachowania w pamieci
instrumentu do 20 U.D.S (sekwencji zdefiniowanych przez
uzytkownika).

» Wykorzystanie zainstalowanej w instrumencie pamieci bu-
forowej pozwala na gromadzenie danych, co przyczynia sie do
uproszczenia i przyspieszenia ich rejestracji.

* Mozna utworzy¢ i zapisa¢ w pamieci instrumentu 16 zdefinio-
wanych przez uzytkownika etykiet (numery od 84 do 99).

e Stan pomiaru znajduje sie pod calkowita kontrolg operatora
dzieki automatycznemu wyswietlaniu na ekranie instrumentu
zgtoszen i podpowiedzi programowych.

» Wszystkie etykiety i wartosci mogg by¢ automatycznie
powielane, powiekszane lub zmniejszane. Oznacza to mozliwos¢
rejestracji etykiet w module pamieci Geodimeter nawet bez ich
wyswietlania i koniecznosci wciskania klawisza ENT w celu
powtarzania, zwiekszenia lub zmniejszenia.



PRG

B
o

Uwagi
og6lne

Program 40 - Generowanie programu

W celu utworzenia U.D.S nalezy wybra¢ program 40. Po stwo-
rzeniu sekwencji ponowne uruchomienie tego programu nie jest
konieczne do uaktywnienia U.D.S. Zostaje ona bowiem zapisana
w pamieci instrumentu i udostepniana po wybraniu numeru U.D.S.
Sekwencje sg przechowywane w pamieci do momentu ich
usuniecia lub zmiany przez operatora. Na uzytek U.D.S.
zarezerwowane sg programy od 0 do 19. Sekwencje generuje sie
poprzez okreslenie numeru programu, wymaganej kolejnosci
etykiet=parametrow i typéw etykiet. W celu zakonczenia,
wstawienia petli lub potaczenia tworzonego U.D.S z innym nalezy
uzy¢ etykiety nr 79=End.

Tworzenie U.D.S

Na nastepnej stronie znajdziesz liste Standardowych Etykiet.
Dodatkowo za pomocag opisanego na str. 4.1.17 programu 41
mozna stworzyé wilasne etykiety. Wspomniana lista nie jest
wystarczajgca do wyjasnienia jak i kiedy okreslone etykiety i typy
etykiet wyswietlane sg na ekranie instrumentu w czasie tworzenia
U.D.S.

Wecisnij po prostu numer odpowiadajacy etykiecie i podaj
wymagang kolejnos¢. Nawet gdy popetnisz blad w trakcie
tworzenia U.D.S istnieje mozliwos¢ jej poprawienia poniewaz
program prosi o potwierdzenie wyboru zaréwno etykiety, jak i typu
etykiety. tatwiej zrozumiesz problem dobierania etykiet po
zapoznaniu sie z przyktadami przedstawionymi na nastepnych
stronach.

Standardowe etykiety Geodimeter

Etykiety od 0 do 83 realizujg ustalone funkcje w dziataniu
Geodimeter. Podczas tworzenia U.D.S operator moze zmieni¢
tekst zgloszenia lecz funkcja etykiety pozostanie taka sama.
Uzytkownik moze definiowaé przy pomocy programu 41 etykiety
od nr 84 do 99. Elastycznosé systemu pozwala na stosowanie
prawie wszystkich typéw etykiet ze wszystkimi etykietymi. W
programie 0 jedynymi obowigzujacymi typami sg 2, 6, 7, 8. Jesli
zostanie uzyty niewladciwy typ etykiety, nastgpi wyswietlenie
komunikatu 41.
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Typy etykiet

Typy etykiet
Typ etykiety okresla funkcje etykiety.

Nr
0

10

Typ etykiet
Pomiar

Zapytanie

Ustawienie*

Powtarzanie

Rosn aco/

malej aco
automatyczne/

Z potwierdzeniem

Petla / powr6t*
Pojedyncze
wykonanie

programu*

t aczenie
programow*

Wys$wietlenie*
Wywotanie innej

u.D.S*

Logon*

Opis
Gromadzenie danych pozyskiwa-
nych bezposrednio z Geodimeter.

Wprowadzanie danych recznie
przy uzyciu klawiatury.

Ustawienie wartosci bezposrednio
w Geodimeter.

Wyswietlenie zgtoszenia wraz os-
tatnio zarejestrowang wartoscia.

Automatyczne zmniejszenie/ po-

wiekszenie ostatnio zarejestrowa-
nej wartosci.

Powr6t U.D.S do pierwszego
kroku programowego.

Zakonczenie U.D.S i powr6t do
programu O.

taczenie aktualnego U.D.S
zinnym U.D.S

Wyswietlenie wartosci.
Uruchomienie innego U.D.S jako
podprogramu w ramach
biezacego U.D.S.

Wybér modutu pamieci i pliku Job.

* Nie mo ze by ¢ zarejestrowane w pami eci
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Typy etykiet

Uwaga! <
Na uzytek
ty 21 jedynymi
i oznaczen,
nogq by¢
va wane sg

Uwaga! &

0 - Pomiar

Pomiar pierwotnych i / lub obliczonych wartosci, pobieranych z
Geodimeter. Ten typ etykiety wybierany jest wowczas, gdy
mozliwe jest gromadzenie zmierzonych i obliczonych wartosci
bezposrednio z Geodimeter, np. HA, VA...

1 - Zapytanie

Po wyswietleniu tekstu zgtoszenia wprowadz dane przy pomocy
klawiatury. Nie pojawi sie w tym przypadku wartos¢ domysina
etykiety.

2 - Ustawienie
Te wstepnie ustalane wartosci (np. etykieta 21=poziomy kat
odniesienia) mogg by¢ ustawione bezposrednio w Geodimeter.

3 - Powtarzanie (automatyczne lub z potwierdzeniem)

Ten typ etykiety uzywany jest do wyswietlania zapytania wraz z
ostatnio zarejestrowang wartoscig (np. SH=0.75). Wartos¢ te
mozna zmieni¢ lub zaakceptowac¢ poprzez wcisniecie klawisza
ENT. Przy pierwszym wprowadzeniu etykiety po uruchomieniu
U.D.S mozesz okresli¢, czy powtarzanie ma byé dokonywane
automatycznie, czy tez nie. Jesli tak, to nastepnym razem po
wykonaniu tego kroku programowego etykieta zostanie zapisane
automatycznie bez uprzedniego wyswietlania na ekranie.

4 - Rosn gco/ malej gco (automatyczne/z potwierdzeniem)
Wczeéniej zapisana w pamieci wartos¢ przynalezaca do tej samej
etykiety (np. Pno=3) jest automatycznie zwiekszana / zmniejszana
i moze by¢ zaakceptowana oraz zachowana w GDM. Wys$wietlone
wartosci mozna zmieni¢ i/lub potwierdzi¢. Przy pierwszym
wprowadzeniu etykiety po uruchomieniu U.D.S mozesz okre$li¢,
czy powiekszanie / zmniejszanie ma by¢ realizowane
automatycznie, czy tez nie. Jesli tak, to nastepnym razem po
wykonaniu tego kroku programowego etykieta zostanie
automatycznie powiekszone / zmniejszone i zapisane bez
uprzedniego wyswietlania na ekranie.

Uwaga gdy u zywasz automatycznego powtarzania lub
automatycznego powi ekszania / zmniejszania

Czasem bedziesz mogt zmieni¢ wartos¢ nie wyswietlang w trakcie
realizacji sekwencji wciskajac klawisz funkcyjny i przypisujac nowg
wartos¢ etykiecie, np. F6, ENT,SH=1.0, ENT.



PRG

Typy etykiet

Uwaga! &

5 - Petla / powrét END

Wybor tego typu etykiety powoduje automatyczny powrét U.D.S do
pierwszego kroku programowego (lub do drugiego, jesli
pierwszym krokiem jest Logon) po zarejestrowaniu ostatniej danej
w sekwencji pomiarowe;.

6 - Pojedyncze wykonanie programu END
Wybor tego typu etykiety spowoduje powrét do programu O po
zarejestrowaniu ostatniej danej w sekwencji pomiarowej.

7 - Laczenie programoéw END

Wybor tego typu etykiety powoduje potaczenie aktualnego U.D.S z
innym U.D.S, umozliwiajac rejestracje operacji pomiarowej jako
jednej kompletnej sekwencji.

8 - Wyswietlenie
Z tego typu etykiety mozesz skorzystaé¢ chcac obejrze¢ konkretng
wartos¢ bez dokonywania jej zmiany.

9 - Wywotanie innego U.D.S

Wybér tego typu etykiety pozwala na uruchomienie innego U.D.S
jako podprogramu. Po jego zakonczeniu powrdcisz do nastepnego
kroku programowego w oryginalnym U.D.S. Mozesz wywotywac
sekwencje na maksymalnie 4 poziomach. Naruszenie tej zasady
spowoduje wyswietlenie informacji nr 47. Podprogramy muszg
konczy¢ sie 79=6 (pojedyncze wykonanie programu).

Uwaga
Etykiety, ktére sg wykozystywane w podprogramie nie zostang
usuniete z pamieci po powrocie od oryginalnej U.D.S.

10 - Logon

Wybierz modut pamiegci i plik Job, w ktérym chcesz zachowac
rejestrowane dane. Ten typ etykiety dostepny jest wylacznie w
pierwszym kroku programowym U.D.S. Czynno$¢ "logowania”
musi by¢ wykonana, aby mozna byto zarejestrowaé jakgkolwiek
wartos¢ - w przeciwnym wypadku pojawi sie informacja nr 10
podczas préby zapisu, przytaczenia lub wywotania innego U.D.S.



Czy jeste$ juz gotowy aby napisa¢ wiasny program UDS ?

Etykiety
yte w U.D.S

tykiety

- czenia

Uwagi

Dane Ogdlne
Logon 10 YES
Operator 53 3 Wyswietlona warto$¢ - zaakceptuj
lub wprowadz nowg
Data 51 0 Wartos¢ pobrana bezpos. z GDM
Czas 52 0 "
Temperatura 56 1 Zapytanie 0 nowg wartosci
Cisnienie 74 1 -t
Koniec 79 6 Powr6t do PO
Stanowisko, instrument i punkt
odniesienia (nawi gzania
2 Stn 2 1 Zgtoszenie do wpisania wartosci
IH 3 1 "
RefObj 62 1 -
HA ref 21 1 -
Koniec 79 7 Potaczenie z nastepnym
programem
Pomiar punktu
Pno 5 4 Wyswietlenie wartosci powiekszo-
nej / zmniejszonej - akceptuj lub
wprowadz nowa,
Pcode 4 3 Wyswietlenie wartosci powtarza-
nej - akceptuj lub wprowadz nowg
SH 6 3 "
HA 7 0 Warto$¢ pobrana bezpos. z GDM
VA 8 0 -
SD 9 0 -
Koniec 79 5 Powrét do poczatku, tj.Pno




Programy (sekwencje) przedstawione na poprzedniej stronie sg
jedynie przyktadami, w jaki sposéb okresla sie kolejnos¢ reje-
PRG stracji danych polowych. Geodeta moze zazwyczaj przewidzie¢ z
jakimi typami prac pomiarowych bedzie miat do czynienia pod-
czas realizacji projektu. Istnieje wiec mozliwos¢ wczesniejszego
zdefiniowania pewnych sekwencji i zachowania ich w pamieci

Jak Geodimeter. Inne rzadko uzywane sekwencji mozna wprowadzi¢
©orzysta é do instrumentu w warunkach polowych.

B
o

Jak korzysta €

STD PO 10:16
HA=392 9095 Woybierz program 40 (U.D.S).

VA=102.8955

P40 10:17 Mozesz teraz rozpoczgé tworzenie
przedstawionej na poprzedniej stronie
Prog. no= sekwencji 1, 2 i 3. Najpierw wcisnij 1,

a nastepnie ENT.

Patrz na nastepnej stronie
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Uwaga! &

Z poprzedniej strony

v

P26 10:17
P1
Name=_

P40 10:16

Logon?

P40 10:16
P1 Stepno 1
Label no=_

P40 10:16
P1 Stepno 1
Label :Operat
Type = _

l

Wpisz nazwe programu U.D.S.
Wcisnij klawisz ASCII, by wprowadzi¢
alfanu- meryczng nazwe

(maksymalnie 16 znakéw). Po
zakonczeniu wpisywania wcisnij ENT.
Uwaga !

Jedli program juz ist-
nieje pojawi sie pyta-
nie "View?". Wcisnij
YES by go oglgdngc¢
lub NO a nastepnie
YES by go skasowac.

P26 10: 17

Prog. no=1
View ?

Wocisnij YES lub ENT w celu wprowa-
dzenia na poczgtku  programu
oznacze- nia typu Logon (patrz str.
4.1.14).

Pierwszym krokiem programu jest nu-
mer etykiety identyfikujgcego ope-
ratora. Wpisz 53 i wcisnij ENT.

Jako typ etykiety podajemy kop-
iowanie (3) gdyz zazwyczaj ten sam
operator korzysta z instrumentu w
danym dniu. Wpisz 3 i wcidnij ENT.
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Z poprzedniej strony

v

P40 10:17
P1 Stepno 1
Dup: Operat
Ok?

P40 10:17
P1 Step no 2
Label no=

P40 10:17
P1 Step no 2
Label :Date

Type = _

P40 10:17
P1 Step no 2
Meas :Date
Ok?

W tym miejscu mozesz zmieni¢ wpro-
wadzone ustawienia, np. jesli popet-
nites$ btgd przy okreslaniu etykiety i/lub
jego typu. W naszym przyktadzie
wciskamy YES.

Numer etykiety dla daty. Wpisz 51 i
wcisnij ENT.

Ta warto$¢ bedzie pobierana bezpos-
rednio z GDM, gdyz jako typ oznacze-
nia wybieramy 0. W tej sytuacji nie
bedziesz musiat wpisywac daty recz-
nie.

Whpisz 0 i wcisnij ENT.

Wcisnij YES by zaakceptowac ozna-
czenie.

Postugujgc  sie  przedstawionym
sposo- bem tworzenia programu
wykonaj przykladowg sekwencje ze
str. 4.1.7. Orientacje co do miejsca, w
ktorym w danym momencie sie
znajdujesz uzys- kasz odczytujgc na
ekranie numer kroku programowego
(ang. step no).
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Z poprzedniej strony

l

P40 10:21
P1 Step no 6
Label no=_

N 2

P40 10:21
P1 Step no 6
Label :Special
Type =

8-

P40 10:21
P1 Step no 6
Single
Ok?

N

STD PO 10:21
HA: 32.9960

VA: 48.9088

Gdy dojdziesz do kroku nr 6 stano-
wigcego punkt, w ktérym chcesz za-
konczy¢ sekwencje, postepuj w nizej
opisany sposob:

Krok ten jest rébwnowazny wyborowi
etykiety nr 79 = END. Wocisnij tylko
ENT.

Jest to typ etykiety przewidziany dla
pojedynczej, nie polgczonej z inng
sek- wencji. Wpisz 6 i wcisnij ENT.

Wocisnij YES by zaakceptowac ozna-
czenie.

Automatycznie powrdcites do progra-
mu 0. Aby mozna bylo kontynuowac
tworzenie sekwencji konieczny jest
wy- bér programu 40 przed
rozpoczeciem programu 2.
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Przyktady U.D.S

Konstrukcja sekwencji bedzie oczywiscie uzalezniona od tego, w
jakiej formie twoje oprogramowanie akceptuje dane rejestrowane
przez Geodimeter. Mozliwosci formatowania udostepnia system,
pozwalajac na najdogodniejszy zapis i transfer danych. Moze to
jednak czasem wymagac¢ wprowadzenia matych zmian w posia-
danym programie przesylania danych badz nawet utworzenia
nowego.

Rejestracja danych pierwotnych

Program 1 - Ogdiny Program 2 - Stanowisko
Ozna- Tekst Typ Ozna- Tekst Typ
Logon 10 Logon 10
53 Operator 3 2 Stn 1
51 Data 3 3 IH 1
52 Czas 3 62 RefObj 1
56 Temperat. 1 21 HAref 1
74 Cisnienie 1 79 Koniec 7
79 Koniec 6
Program 3 - Pomiar 3D Program 4 - Pomiar 2D
Ozna- Tekst Typ Ozna- Tekst Typ
5 Pno 4 5 Pno 4
4 Pcode 3 4 Pcode 3
6 SH 3 7 HA 0
7 HA 0 8 VA 0
8 VA 0 9 SD 0
9 SD 0 79 Koniec 5
79 Koniec 5
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Program 5 - Pomiar Program 6 - Pomiar

5 Pno 4 7 HA 0
7 HA 0 8 VA 0
8 VA 0 9 SD 0
9 SD 0 79 Koniec 5
79 Koniec 5

Rejestracja danych pierwotnych i wspétrz  ednych

Program 8 - Pomiar 3D Program 9 - Pomiar 2D
Ozna- Tekst Typ Ozna- Tekst Typ

4 Pcode 3 4 Pcode 3
5 Pno 4 5 Pno 4
6 SH 3 7 HA 0
7 HA 0 8 VA 0
8 VA 0 9 SD 0
9 SD 0 37 N 0
37 N 0 38 E 0
38 E 0 79 Koniec 5
39 ELE 0
79 Koniec 5

2

Program 10 - Pomiar 2D bez

kodowania
Ozna- Tekst Typ
5 Pno 4
7 HA 0
8 VA 0
9 SD 0
37 N 0
38 E 0
79 Koniec 5
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Wybér modutu pami  eci

Jesli podczas tworzenia wlasnego programu U.D.S wecisniesz
YES lub ENT na pytanie "Logon?", bedziesz mial mozliwo$¢
wyboru modutu pamieci oraz wskazania pliku Job, w ktérym
zapisane zostang wszystkie dane.

Uwaga !

Jezeli procedura logowania nie zostata zawarta w programie,
pojawi sie informacja nr 10. W tym przypadku rejestracja nie
bedzie mozliwa, nawet po wcisnieciu klawisza REG.

Tworzenie podprogramu

Spojrz na program 1 na str. 4.1.12. Jest to program U.D.S o
charakterze ogolnym, uzyteczny gdy chcesz uruchomié¢ sek-
wencje. Mozesz go wywotaé z poziomu kazdej innej sekwencji. W
tym celu wcisnij ENT i wybierz typ 9 - wywolywanie (programu 1)
Wykonaj to jako drugi krok programowy w twojej sekwencji.
Oznacza to, ze po uruchomieniu U.D.S (np. programu 2) auto-
matycznie zainicjowany zostanie program 1. Po jego wykonaniu
powrdcisz do nastepnego kroku w programie 2.

P40 10:21
P2 Step no 1 Uruchom program 40 i wybierz
Label no= tworze- nie programu 2. Odpowiedz

o YES na pytanie "Logon?". Wcisnij
ENT.

P40 10:21
P2 Stepno 1
Label : Special Wybierz typ etykiety 9 - Wywolywanie
Type = i weisnij ENT.

Patrz nan ej stronie



Z poprzedniej strony

PRG
P40 10:21 W tym miejscu podajesz program,
P2 Step no 1 chcesz  wywotac. W  naszym
Label : Special dadzie wybieramy program 1 i
Tworzenie Call = amy ENT.

Iprogra - mu

Zaakceptuj pierwszy krok programo-

P40 10:21 | ycisnieciem klawisza YES lub ENT.

P2 Stepno 1 nij NO, jesli chcesz doko- naé¢ zmian.
Label no =_ Kontynuuj realizujgc kolejne  kroki
-amowe.

o

Teraz uruchomimy program 2 i zobaczmy jak dziata

STD PO 10:21
Uruchom program 2.
Program =__

UDS P2 10:21 W pierwszej kolejnosci uaktywniona
|je procedura logowania - wybie- rasz
Job no =3 ob, w ktérym chcesz zapisac dane.
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Z poprzedniej strony

v

ubs P2

1 : Xmem off
2 . Imem off
3 : Serial off

10: 21

?

ubs P1 10:21
Step: 2 Store
Date = 1992.0211

[
[
v

Ubs P1 10:21
Step:5 Store
Instno = 69000

uUbDs P2
Step: 3
Stn=

10: 21
Store

Wybierz modut pamieci, ktéry be-
dziesz wykorzystywat do przechowy-
wania danych.

Teraz zostaje wywotany program 1.
WprowadZ parametry o charakterze
ogolnym....

Jest to ostatni krok w programie 1.
Po wecisnieciu ENT powr6cisz do
kroku 2 w programie 2.

Program bedzie kontynuowany krok
po kroku, az do jego zakoriczenia.



Definiowanie etykiet - uwagi ogolne

Przy pomocy programu 41 mozesz definiowa¢ etykiety od nr 84 do

nr 99.
PRG Program 41 wchodzi w sktad nizej podanych programéw.
Uwagi
ogobine

Program 41

Definiowanie
etykiet

Program 40
u.b.S




Jak korzysta €

Wiacz instrument, a nastepnie wylacz przy uzyciu funkcji 22

PRG kompensator dwuosiowy.
STD PO 10:16 | Wybierz program 41 - definiowanie
Uwagi HA=392.9095 etykiet.
ogdlne VA=102.8955

- Wybierz dowolny numer etykiety
. 5 pomiedzy 84 a 99. W naszym
przykliadzie  wybieramy 84 i

Label no=_ wciskamy ENT.

y Mozesz teraz zobaczy¢ starg definic-
P41 10:16 je etykiety, jesli taka istnieje. Wcisnij
klawisz ASCII i postugujgc sie tablicg
Change to=F84 kodéw ASCIl wpisz odpo- wiednie
znaki, np. 71 68 84 32 78 79 (GDT
NO). Po zakorczeniu wcisnij ENT.

[]

Zamiast wpisywania numeru ozna-

P41 10:16 czenia wcisnij teraz klawisz ENT.
Powrdcisz do programu 0.

Label no=_




Wprowadzanie wspoétrz ednych — uwagi ogolne

PRG

Uwagi
ogobine

Korzystajac z programu 43 mozesz wprowadzi¢ do pamieci zna-
ne wspotrzedne. Wartosci te bedg przechowywane w pliku Area.
Dane zapisywane sg w plikach AREA w nastepujacej formie: Pno,
Pcode, wspétrzedna poétnocna, wspoétzedna wschodnia i rzedna
wysokosci. Muszg by¢é one wprowadzone recznie przy uzyciu kla-
wiatury.

Transfer bazy danych zawierajgcej wspotrzedne punktow i rzedne
wysokosci z komputera do Geodat realizowany jest przy uzyciu
programu 54 (patrz cze$¢ 3 podrecznika).

Poniewaz ogélna liczba plikéw Area jest nieograniczona (jedyng
barierg jest pojemnos$¢ pamieci urzadzenia), te same numery
punktéw moga by¢ wykorzystywane tak dtugo, jak dlugo beda one
przechowywane w réznych plikach Area. Identyczne numery
punktéw moga wystepowaé w tym samym pliku Area, aczkolwiek
zawsze przy ustalaniu stanowiska (P20) i obliczeniach zwigza-
nych z tyczeniem (P23) uwzgledniany bedzie punkt znajdujacy sie
najblizej poczatku pliku przywolywanego w tym celu. Aby
uaktualni¢ dane dotyczace konkretnego punktu zapisanego w pli-
ku Area, nalezy uzyé¢ funkcji Edit wchodzacej w sklad oprogra-
mowania zainstalowanego w twoim instrumencie.

Program 43 zawarty jest w nizej podanych programach.

Program 21
ZNz

Program 23
Tyczenie

Program 43_ Program 24
Whprowadzanie RefLine

wspotrz ednych

Program 29
RoadLine

Program 40
ubs




Jak korzysta €

PRG bedzie w trybie teodolitu.

STD PO 10: 16
Jak HA=392.9095
corzysta é VA=102.8955

P43 10:16
1 Xmem
2 Imem
P43 10:16
Area=
[
P43 10:16

HT measure ?

l

Wiacz instrument i przejdz procedure poczatkowg az instrument

Wybierz program 43 (wprowadzanie
wspoétrzednych).

W jakim module pamieci chcesz
przechowywa¢ wspoitrzedne punk-
téw. W naszym przyktadzie wybiera-
my 2 - pamie¢ wewnetrzna.

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym
chcesz zapisa¢ wspotrzedne punk-
tow i rzedne wysokosci. W naszym
przykiadzie wpisujemy 25 i wciska-
my ENT.

Czy chcesz zapisa¢ wysokosci? W
naszym przyktadzie wybieramy te
opcje. Wciénij YES (ENT) w celu po-
twierdzenia lub NO by zrezygnowac.
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Z poprzedniej strony

v

P43 10:16
Pno =

P43 10:16
Pno=1
Pcode =

P43 10:16
Pno=1
Pcode = 1

N = 456789.012

P43 10: 16
Pno=1
Pcode = 1
E = 123456.789

Wpisz numer pierwszego punktu,
ktéry chcesz zachowac w pliku Area.
W tym przyktadzie wpisujemy 1 i
wciskamy ENT.

Mozesz teraz wprowadzi¢ kod punktu
(Pcode). Program zaproponuje ostat-
nio wpisany kod. Zaakceptuj go,
wprowadz nowy lub pozostaw puste
miejsce.

Wpisz wspoétrzedng pétnocng punktu
nr 1 iwcisnij ENT.

Wpisz  wspélrzedng  wschodnig
punktu nr 1 i wcisnij ENT.
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P43 10:16
Pno=1
Pcode =1
HT = 123.890

P43 10:17
Pno=1
Pcode = 1
Store ?

P43 10:17
Pno=

PO 10:17

Temp = 20.0

Wopisz rzedng wysokosci punktu nr 1
i wcisnij ENT.

Wcisnijj YES w celu zachowania
punktu nr 1 lub NO by anulowac¢
operacje. W naszym przykladzie
wciskamy YES.

Wpisz numer nastepnego punktu
bgdz wcisnij tylko ENT, jesli za-
konczytes wprowadzanie. W tym
przyktadzie wciskamy ENT.

Powrdcites do programu 0.






Pcode - uwagi ogolne
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Uwaga! <
Info 31

Uwaga! <

Program Pcode umozliwia operatorowi wywotanie biblioteki kodéw
punktéw, ktdérg mozna tworzy¢é uzywajac bezposrednio klawiatury
instrumentu. Po utworzeniu tej biblioteki wpisanie numeru Pcode
skutkuje wyswietleniem odpowiedniej nazwy kodu punktu w celu
akceptacji lub usuniecia i nastepnie rejestracji.

Jak utworzy € wiasn g bibliotek e kodéw punktow?

Wykonujemy to w prosty sposéb wywotujac program 45 (Pcode).
Nastepnie wpisujemy numeryczne wartosci kodéw punktow wraz z
odpowiadajgcym im literowym lub alfanumerycznym okresleniem.
Poniewaz instrument automatycznie wchodzi w tryb ASCII,
skorzystaj z umieszczonej w instrukcji obstugi Geodimeter tabeli
kodéw ASCII. Na uzytek Pcode mozesz korzysta¢ z liczb od 1 do
250. Wybranie liczby spoza tego zakresu spowoduje wyswietlenie
informacji nr 31. Okreslenie literowe kodu punktu moze sie
sktada¢ maksymalnie z 16 znakéw. Gdy podczas tworzenia kodu
punktu zachodzi konieczno$¢ wpisania 16 znakéw, zgtoszenie
"Text=" zostaje usuniete z ekranu.

Maksymalna liczba przechowywanych punktow

W bibliotece kodéw punktéw mozna zapisa¢ maksymalnie 800
znakéw. Oznacza to, ze jesli wszystkie zapisywane w bibliotece
kody punktéw sktadaé sie beda z 16 znakdéw, to biblioteka
pomiesci 50 kodow. Nalezy jednak pamieta¢, ze wiekszo$¢ kodow
okreslana jest skrotami, dzieki czemu operator bedzie miat
wystarczajgcq ilos¢ miejsca do przechowania wszystkich wyma-
ganych numeréw koddéw punktow.

Uwaga !

Jesli uzywany jest Geodat lub modut pamieci zewnetrznej,
zapisywana jest numeryczna wartos¢ kodu punktu, a nie jego
alfanumeryczne okreslenie.

87
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Uaktywnienie / rezygnacja z funkcji Pcode

Po zainstalowaniu programu Pcode w instrumencie mozna go
wnic¢ badz wytaczy¢ przy pomocy menu z 16 ustawieniami.

Set 10: 16
Targ. test on?

AIM/REG  off? IMenu 16 - przetgczniki
Pcode on?

Oznacza to, ze po ustawieniu odnoszgcego sie do Pcode
przetgcznika w pozycji ON wipsanie numerycznego kodu punktu
spowoduje automatyczne wysSwietlenie jego literowego /
alfanumerycznego okreslenia. Poprawnosé tego okreslenia
potwierdzasz wecidnieciem klawisza ENT. Bfednie wpisany kod
punktu mozna poprawi¢ wpisujac na jego miejsce nowy bez
koniecznosci stosowania klawisza CL.

Wystepuja sytuacje, w ktérych doswiadczony operator pracuje
przez szereg lat postlugujac sie wylgcznie numerycznymi
odpowiednikami kodéw. W takiej sytuacji mozna ustawi¢ wyzej
wymieniony przelgcznik w pozycji OFF. W momencie
uruchomienia instrumentu zawsze obowigzywaé bedzie ostatnie
ustawienie tego przetgcznika. Stan aktualnego ustawienia mozna
rowniez zobaczy¢ po wpisaniu w U.D.S pierwszego numeru kodu
punktu. Jesli po wpisaniu numeru kodu i wcisnieciu ENT pojawi
sie  okreslenie alfanumeryczne, oznacza to ustawienie
przetgcznika w pozycji ON.

Uwaga !

W celu poprawienia btednie wpisanego alfanumerycznego okre$-
lenia kodu punktu, tak by korespondowat on z jego numeryczng
wartoscig konieczne jest uruchomienie programu Pcode.

Zmiana i usuniecie btednie wpisanych danych, a takze wstawienie
nowych danych moze byé oczywiscie dokonane przy pomocy
funkcji EDIT, jesli odpowiednie oprogramowanie zostato
zainstalowane w twoim instrumencie.
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Automatyczne powtarzanie , automatyczne zwi ekszanie /
zmniejszanie

Podczas korzystania z opcji automatycznego powtarzania,
automatycznego zwiekszania / zmniejszania w pracy z kodami
punktow w U.D.S istnieje mozliwos¢ zmiany btednie wpisanych
wartosci bez powielenia w urzadzeniu rejestrujgcym zapisu
zgtoszenia wraz z odpowiednig wartoscig. Efekt ten uzyskuje sie
po wcidnieciu F4. Omawiang funkcje nalezy oczywiscie stosowac
przed nacisnieciem klawisza REG. W sytuacji, gdy uzywamy
zwyklej opcji powtarzania, zwiekszania / zmniejszania funkcja F4
spowoduje dodanie zgtoszenia | zwigzanej z nim wartosci do juz
zgromadzonych w pamieci buforowej danych. Innymi stowy, kod
punktu zostanie powielony. Naturalnie dane te mozna pOzniej
usungc¢ | poprawi¢ przy pomocy funkcji EDIT. Przedstawione tutaj
uwagi odnoszg sie do wszystkich btednych danych, ktére zostaly
zarejestrowane w trakcie korzystania z automatycznego powie-
lania, zwiekszania / zmniejszania. Pamietaj, ze nawet po
wcishieciu klawisza REG mozesz zmienié¢ lub usunaé nieprawid-
towy kod punktu, wartosci Pno i SH.
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Wiacz instrument i wykonaj procedure startowg, az do ustawienia
PRG instrumentu w trybie pracy teodolitu..

STD PO 10:16 |]Stanowisko zostato ustalone. Wybierz
Jak HA=392.9095 program 45 (Pcode)
corzysta é VA=102.8955

P45 1017 Wpisz numeryczng Wart_os’c: k(_)du, do
ktorego chcesz przypisac¢ literowe
okre$lenie. W naszym przykiadzie
wpisujemy 1 i wciskamy ENT.

Pcode =

P45 10:17 Instrument wszedt w tryb ASCII -

ASCIll-mode wpisz petne literowe okreslenie lub
Pcode = 1 skrot kodu punktu. W tym przykiadzie
Text = wpisujemy 87 65 76 76 (WALL - ang.

Sciana - patrz tabela kodéw ASCII).

W opisany sposob wprowadZ do
pamieci instrumentu wszystkie niez-
bedne do pracy kody punktéw. Po

P4 1017 zakoriczeniu  tworzenia  biblioteki
Pcode = 2 Pcode wecisnij ENT by powréci¢ do
Programu 0.
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Pcode w U.D.S i innych programach

Zapisales w pamieci instrumentu okreslenia wiekszosci
szczegOtdw, z ktérymi masz do czynienia podczas wykonywania
pomiaréw. Niezwtocznie po ustawieniu instrumentu na stanowisku
pomiarowym mozesz skorzysta¢ ze zgromadzonych w utworzonej
bibliotece Pcode literowych i alfanumerycznych kodéw. Gdy w
trakcie realizacji sekwencji (U.D.S) program poprosi o podanie
kodu szczegéiu, ktéry ma byé zmierzony i zarejestrowany,
wpiszesz jedynie odpowiednig warto§¢ numeryczng. Po
wyswietleniu kodu sprawdzisz jego poprawnos¢ i potwierdzisz
wciskajgc ENT. Zapis w Geodat lub innym zewnetrznym module
pamieci realizowany jest po zmierzeniu punktu przez wcisniecie
klawisza REG.

Uwaga !

Jesli uzywany jest Geodat lub modutl pamieci zewnetrznej,
zapisywana jest numeryczna warto$¢ kodu punktu, a nie jego
alfanumeryczne okreslenie.

Kod punktu moze by¢ bezposrednio wprowadzany-w-hRastepuig-
cych programach: Program 40
ubsS
Program 22
Pomiar k atéw

Program 45 Program 23
Pcode Tyczenie

Program 24
RefLine

Program 29
RoadLine
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Rozdziat 2
Edycja i przegl adanie

Edycja

Jak korzysta¢

Uruchomienie

Przegladanie

Edycja

Katalog

Przykiady

Zmiana danych

Odnalezienie i zmiana danych

Kasowanie / wstawianie 4.2.12

Wywotywanie innego pliku

Kasowanie plikbéw

Przegl adanie
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Uwagi ogolne

MNU

Uwagi
ogobine

Przy pomocy zainstalowanej w Geodimeter funkcji EDIT mozna
dokona¢ edycji danych umieszczonych w module rejestrujgcym,
pamieci zewnetrznej lub Geodat korzystajac bezposrednio z kla-
wiatury instrumentu. Poprzedzajace edycje przegladniecie da-
nych mozliwe jest dzieki funkcji VIEW, ktéra stanowi integralng
cze$¢ oprogramowania stuzacego do edycji.

Mozesz wywoltywaé pliki, a nastepnie je przegladaé, usuwac,
wprowadzaé do nich dane lub je zmienia¢. Funkcje EDIT wybiera
sie bezposrednio z glébwnego menu instrumentu (opcja 2 -
EDITOR). Wybor ten wigze sie z wywolaniem sub-menu umozli-
wiajgcego wskazanie modutu pamieci, w ktérym znajdujg sie dane
przeznaczone do edycji. W dolnej czeéci ekranu wyswietlane sg
polecenia stuzace do realizacji odpowiednich funkcji edytorskich.
Sa one uaktywniane po wecisnieciu wlasciwych, umieszczonych
bezposrednio pod nimi  klawiszy. Klawiatura  zostaje
przekonfigurowana zgodnie z aktualnie wybranym trybem pracy.
Jesli w dolnej linii ekranu nie sg widoczne zadne polecenia, kla-
wisz wykonuje swojg pierwotng funkcje.

Imem Area 14:50

| Area=6
Beg End <-- -->
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MNU

Jak
orzysta €

Program zawiera trzy tryby operacji, przy czym kazdy z nich
posiada wilasne menu. Sa to nastepujgce tryby: 1 View
(przegladanie), 2 Edit (edycja) i 3 Directory (katalog).

W celu uruchomienia edytora wykonaj nastepujgce czynnosci:

Uruchomienie

STD PO 11:41
HA: 41.9087 Uruchom program wciskajgc MNU 2.

VA: 23.9876

Memory 11 : 41 Z ktérego modutu pamieci chcesz
1 e ' korzysta¢ w czasie pracy - 2 pamie¢
5 imem wewnetrzna lub 1 pamie¢ zewnetrz-

na.

. Wyswietlona zostata ilo§¢ wolnej

Imem Area 11:41 S o

pamieci. Wcisnij ENT w celu kon-
31.675 Kby free tynuacjl.
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Przegl adanie

Uwaga! &

View (przegl adanie)

W tym trybie pracy mozesz wybraé¢ plik, ktéry chciatby$ przeg-
ladnagé.

Funkcja ta pozwala réwniez na poruszanie sie w kierunku po-
czatku i konca pliku.

Imem Area 14 :50 <-

< -- Aktualny modut pamieci |

typ pliku
Area = 6 <-- < -- Numer biezgcego pliku
Beg End<-- -- >] <-- <--Linia polecen

Beg
Skok na poczatek pliku

End
Skok na koniec pliku

< -
Przejscie do poprzedniego wiersza w pliku.

->
Przejscie do nastepnego wiersza w pliku.

Uwaga - strzatki

Przytrzymanie wecidnietego klawisza ze strzalkg powoduje
hatyczne przejscie do nastepnych / poprzednich wierszy bez
czno$ci kazdorazowego wciskania tego klawisza.

Wcisnij ten klawisz, by przejs¢ do nastepnego trybu, tj.
EDIT.

Wcisnij ten klawisz, by powrdci¢ do glbwnego menu.
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Edycja

Edit (edycja)
Ten tryb pracy stuzy do odszukiwania, zmiany i wstawiania danych
w wybranym pliku.

Imem Area 14 :50 <-- < -- Aktualny modut pamieci |

typ pliku
Area =6 <-- < -- Numer biezgcego pliku
Del Ins Chg Find <-- < --Linia polecen

Del

Usuniecie wyswietlanego zgtoszenia lub catego pliku.

Skasowanie catego pliku moze byé wykonane wowczas, gdy wys-
wietlanym zgloszeniem jest nazwa pliku, np. Job nr ... Aby
zapobiec przypadkowemu skasowaniu pliku konieczne jest
potwierdzenie tej operacji poprzez udzielenie odpowiedzi "yes/no".

Ins
Wstawienie zapisu przed pozycjg aktualnie wyswietlang.

Chg
Zmiana danych dotyczacych wyswietlanego zgtoszenia.

Find

Poszukiwanie zgloszenia, oznaczenia lub pliku.

Jesli wpisana zostanie warto$¢ odnoszaca sie do danego zgtosze-
nia, nastgpi wyswietlenie pierwszego zgtoszenia z takg wartoscia.
Przy wyszukiwania pliku (Job) zamykany jest aktualny plik, a do
edycji udostepniony zostaje odnaleziony plik.

Wcisnij ten klawisz, by przejs¢ do nastepnego trybu, tj.
DIRECTORY.

Wcisnij ten klawisz, by powrdci¢ do gléwnego menu.
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Directory (katalog)
W tym trybie pracy mozesz wybraé typ pliku do przegladania, tj.
lub Job.

Imem Area 14 :50 <-- < -- Aktualny modut pamieci |

typ pliku
Area = 6 <-- < -- Numer biezgcego pliku
Dir <- - > Exit <-- < --Linia polecen

Dir Stuzy do przetaczania pomiedzy katalogami plikow Job |
Area

<-- Wyswietla nazwe poprzedzajacego pliku
-->  Wyswietla nazwe kolejnego pliku
Exit Powr6t do gtbwnego menu

Uwaga - strzatki

Przytrzymanie wecidnietego klawisza ze strzalkg powoduje
automatyczne przejscie do nastepnych / poprzednich plikbw bez
koniecznosci kazdorazowego wciskania tego klawisza.

Wcisnij ten klawisz, by przejs¢ do nastepnego trybu, tj.
VIEW. Jesli biezacy plik nie jest widoczny na ekranie,
wyswietlone zostanie pytanie o zmiane pliku. W
przypadku udzielenia odpowiedzi YES stary plik
zostanie zamkniety i udostepniony zostanie nowy plik.
Wcisniecie NO spowoduje powrét do trybu View bez
zmiany pliku.

ENT

MNU Wcisnij ten klawisz, by powréci¢ do gibwnego menu.
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Przyktady

MNU

Przyktady

W celu zapoznania sie z mozliwosciami jakie udostepnia funkcja
EDIT wykonamy teraz kilka przyktadowych operacji. Zaktadamy,
ze przed rozpoczeciem edycji przygotujesz instrument w naste-
pujacy sposob: wprowadzisz podstawowe ustawienia, podiaczysz
Geodat, pomierzysz kilka punktéw wykorzystujac jedng z dos-
tosowanych do twoich potrzeb UDS i zachowasz te punkty w
Geodat. Rezygnujac z uzycia Geodat mozesz zapisa¢ punkty w
pamieci wewnetrznej, ktérg zastosujesz w ponizszym przykladzie
zamiast pamieci zewnetrznej.

Zmiana danych / zmiana dotychczasowych danych nano  we.

UDS P10 16:05 Po zapisaniu punktu stwierdzite$, zZe
Step:1 ostatnia wartos¢ SH = 0.8m dla
Pno = 18 punktu 17 (Pno 17) jest nieprawi-
diowa. Wykonaj najpierw czynnosci
uruchamiajgce edycje, tak jak to opi-
sano na str. 4.2.3. W naszym przy-

MNU kladzie wybieramy pamie¢ ze-
wnetrzna.

Wiedzgc, ze chcesz zmieni¢ dane
Xmem Job 16:05 dotyczace ostatniego punktu wcisnij
najpierw End w celu przejscia na
Job=1 koniec pliku Job. MozZesz teraz sko-
beg Eod = - o rzystac z klawisza <-- (na klawiaturze
- REG), by cofng¢ sie do btednego

zapisu SH.
REG

v
Xmem Job 16 :05

Aby uruchomié funkcje EDIT, wcisnij
SH=0.8 ENT
Beg End<-- -- >
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Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05

SH=0.8
Del Ins Chg Find

Xmem Job 16; 05
Change

Labell :SH
Data = .8

Xmem Job 16: 05

SH=0.5
Beg End<-- -- >

MNU MNU

UDS P10 16:05
Step:1
Pno = 18

99

Znajdujesz sie teraz w trybie pracy
edycyjnej i chcesz zmieni¢ wartosé
SH z 0.8m na 0.5m. W tym celu
wcisnij  klawisz CHG  (REG-
klawiatura numeryczna lub STD -
alfanumeryczna).

Whpisz 0.5m wymieniajgc w ten spo-
s6b btedng warto$¢, a nastepnie
wcisnij ENT. Jesli nie chcesz wpro-
wadzac jakichkolwiek zmian wcisnij
tylko ENT.

Aby upewni¢ sie, ze zmieniona war-
tos¢ SH zostata prawidtowo wpro-
wadzona do pamieci uzyj klawiszy
pod odpowiednimi strzatkami.

Nacisnin klawisz MNU dwukrotnie
aby powrdci¢ do programu UDS
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Przyktady

Uwaga! &

STD PO 17:55
HA: 355.3245
VA: 1014252

Xmem Job 16 :05

Jobno=12
Beg End<-- -- >

Xmem Job 16:05

Jobno=12
Del Ins Chg Find

100

Odnalezienie i zmiana danych

Wykonaj procedure uruchamiajgcg,
tak jak zostato to opisane na str.
4.2.3. W tym przykitadzie wybierzemy
pamiec¢ zewnetrzng.

Znajdujesz sie teraz w trybie VIEW
(przeglgdanie). Wecisnijj ENT, by
przej$c¢ do trybu EDIT.

Chcesz odnalez¢ punkt No 204, by
zmieni¢ jego SH na prawidiowg
wartos¢ 1.7. Wcisnij klawisz FIND
(na klawiaturze A/M).

Uwaga - funkcja Find

Jesli chcesz odnalezé¢ dane, stargj
sie zawsze ustawi¢ na poczatku lub
na korcu pliku z danymi - zanim zos-
tanie rozpoczeta operacja poszuki-
wania.

W przypadku, gdy chcesz znalezé
dane zwigzane z jednym konkretnym
oznaczeniem, operacja poszukiwania
polegac¢ bedzie na "przeskakiwaniu”
od tego oznaczenia do nastepnego o
tym samym numerze.
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Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05
Find
Label =

Xmem Job 16:05
Find
Label :Pno

Data =

Xmem Job 16:05

Pno = 204
Beg End<-- --

s

Xmem Job 16:05

SH=5
Beg End<-- --

B

101

W celu odnalezienia numeru punktu
musisz  najpierw poda¢ numer
oznaczenia dla Pno. Wpisz 5 i
wcisnij ENT.

Pojawito sie teraz pytanie o numer
punktu. Wpisz 204 i wcisnij ENT.

Przyjmujemy w naszym przyktadzie,
ze w sekwencji (U.D.S) ktérg
uzywasz SH znajduje sie 2 kroki
dalej za Pno 204. Wcis$nij dwukrotnie
klawisz --> (A/M-klawiatura nume-
ryczna, TRK -alphanumeryczna) lub

przytrzymaj go do  momentu
pojawienia sie SH.
W celu zmiany wartosci SH z 5 na

1.7 wcisnij klawisz CHG (REG/STD).
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Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05

Change
Label : SH
Data=.5

Xmem Job 16:05

SH=1.7
Beg End<-- --

@-

STD PO 16:05
HA: 355.3245
VA: 101.4252

102

Whpisz 1.7 i wcisnij ENT.

Prawidlowa wartos¢ SH zostata
Zzapisana w pamieci urzgdzenia.

Nacisnij dwukrotnie klawisz MNU aby
powrdcic do trybu teodolitu
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Przyktady

Kasowanie / wstawianie

STD PO 17:55
HA: 355.3245
VA: 1014252

Xmem Job 16 :05

Jobno=12
Beg End<-- -- >

Xmem Job 16:05

DATE=1993.0506
Beg End<-- -- >

Patrz na nastepnej stronie

103

Wykonaj procedure uruchamiajgcg,
tak jak zostato to opisane na str.
4.2.3. W tym przykitadzie wybierzemy
pamiec¢ zewnetrzng.

Twoje podstawowe dane znajdujg sie
na poczgtku pliku Job. Wciénij wiec
tylko klawisz -- > az do wys$wietlenia
DATE=1993.0506

Chcesz usung¢ ten zapis i zastgpic
go wartosciami okre$lajgcymi tempe-
rature i cisnienie. Wciénij ENT by
przej$c¢ do trybu EDIT.
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Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05

DATE=1993.0506
Del Ins Chg Find

Xmem Job 16:05

Stn =101
Beg End<-- -- >

8-

Xmem Job 16:05

Stn =101
Del Ins Chg Find

2

Xmem Job 16:05
Insert
Label =

N < J

104

Usun zapis Date poprzez wcisniecie
DEL.

Wyswietlona zostata kolejna pozycja
w pliku. Powrd¢ do trybu EDIT wcis-
kajgc ENT.

Teraz wstawisz dane przed zapisem
Stn=101. Wcisnij INS.

Najpierw wprowadz dane dotyczgce
Czasu. Numerem etykiety dla czasu
jest 52. Wpisz wiec 52 i wcisnij ENT.
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Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05
Insert: Time
Data =

Xmem Job 16:05

Time=16.05
Beg End<-- -- >

-

Xmem Job 16:05

Stn = 101
Beg End<-- -- >

&

Xmem Job 16 : 05

Stn = 101
Del Ins Chg Find

)
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Wartoscig, ktorg chcesz zarejestro-
wac jest czas jaki wystepowal w
momencie wykonywania pomiarow.
Whpisz 16.05 i wcisnij ENT.

Aby sprawdzi¢, czy dane zostaly
wstawione we wiasciwym miejscu
uzyj klawiszy ze strzatkami.

Przed wprowadzeniem nastepnych
danych upewnij sie, ze na ekranie
wyS$wietlany jest zapis Stn=101.
Nastepnie wcisnij ENT by przej$¢ do
trybu EDIT.

Wybierz funkcje wstawiania w celu
wprowadzenia wymaganej informacji
o0 ci$nieniu. Wcisnij Ins.



MNU

Przyktady

Z poprzedniej strony

v

Xmem Job 16:05
Insert
Label =

Xmem Job 16; 05
Insert

Label = : Press
Data = 755

Xmem Job 16: 05

Press = 755
Beg End<-- -- >
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Numerem oznaczenia dla cisnienia
jest 74. Wpisz 74 i wcisnij ENT.

Cisnienie w momencie wykonywania
pomiaréw wynosito 755 mmHag.
Whpisz 755 i wcisnij ENT.

W ten sposéb wartosci czasu i
cisnienia zostaty zapisane w pliku
Job przed nazwg stanowiska.
Sprawdz lokalizacje tych zapis6w
korzystajgc z klawiszy ze strzatkami.
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Przyktady

Xmem Job 16:05

Jobno=12
Dir <- - > Exit

Xmem Job 16:05

Jobno =13
Beg End<-- -- >

Xmem Job 16 :05
Change to this ?
Job no =13

Xmem Job 16:05

Job no =13
Beg End<-- -- >

(katalog) Area.
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Przechodzenie pomi edzy plikami

Wykonaj procedure startowg opisang na str. 4.2.3. W naszym
tadzie wybieramy pamie¢ zewnetrzng. Wejdz w tryb DIRECTORY.

Mozesz teraz wywolywaé poszcze-
g6lne pliki Job / Area. W tym
momencie znajdujesz sie w katalogu
zawierajgcym pliki Job. Wcisnij < -
lub - > by przejs¢ do kolejnego pliku.

Gdy odnajdziesz poszukiwany numer
pliku Job, wcisnij ENT.

Czy jest to plik, ktéry chcesz wywotac
? Odpowiedz YES lub NO. Wcisnij
ENT.

Znajdujesz sie teraz w trybie VIEW
na poczgtku pliku Job nr 13. Wcisnij
ENT, jesli chcesz dokonac¢ edyciji
pliku lub uzyj klawiszy ze strzatkami
w celu jego przeglgdniecia.

Niniejszy przyktad moze oczywiscie dotyczy¢ pliku Area, jesli na
pierwszym prezentowanym na tej stronie ekranie wybrates opcje



MNU

Przyktady

Kasowanie plikow

Wykonaj procedure startowg opisang na str. 4.2.3. W naszym
przyktadzie wybieramy pamie¢ zewnetrzng. Wejdz w tryb EDIT.

Xmem Job 16 :05

Job no =13
Del Ins Chg Find

Xmem Job 16:05

ARE you sure ?

Xmem Job 16:05

Jobno=0
Beg End<-- --

>
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W celu usuniecia z pamieci pliku Job
nr 13 wcisnij DEL.

W tym miejscu mozesz jeszcze
zrezygnowac¢ z catkowitego skaso-
wania pliku wciskajgc w odpowiedzi
na wys$wietlone pytanie klawisz NO.
W przeciwnym razie wcisnij YES.

Plik Job nr 13 zostal usuniety z
pamieci.



Przegl gdanie

MNU

Przegl adanie

Funkcja VIEW pozwala na wywotanie i sprawdzenie danych
zapisanych zarowno w pamieci zewnetrznej (Geodat), jak i w
pamieci wewnetrznej instrumentu. Kontrolowanie danych
ogranicza sie do zawartosci aktualnie wywotanego pliku Job. W
celu przegladniecia innych plikbw skorzystaj z funkcji
DIRECTORY (str. 4.2.6).

Program zawiera dwa tryby pracy: 1 View (przegladanie) i 2
Directory (katalog). Zostaly one opisane na str. 4.2.4 i 4.2.6. Do
przechodzenia z jednego trybu do drugiego uzyj klawisza ENT.
Uruchomienie programu nastepuje zgodnie z instrukcjg podang na
str. 4.2.3.
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Obliczenia terenowe

Ustalanie stanowiska - P20

Rozdziat 3

Jak korzystaé

Stanowisko znane

Weciecie wstecz

Lista punktow

Konfiguracja

Z/1Z-P21

Pomiar k gta - P22

Tyczenie punktow - P23

Jak korzysta¢

Metoda odliczania do zera

Offset biegunowy i prostopadty

Linia odniesienia - P24

Jak korzysta¢

Linia znana

Linia nieznana

Pomiar

Tyczenie z uzyciem Radofs/RT.ofs

Tyczenie z uzyciem wspéitrzednych
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Obliczanie powierzchniiobj etosci- P25

Obliczanie odleglo $ci - P26

Ustalanie poto zenia punktu o utrudnionym dost  epie - P28

Tyczenie linii drogi - P29

Jak korzysta¢

Zapisywanie w pamieci

Kontrola

Tyczenie

Pomiar
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Ustalanie stanowiska - uwagi ogoélne

PRG

N
a

Uwagi
ogoblne

Ustalanie stanowiska (P20) jest podstawowym pakietem
oprogramowania przeznaczonego dla wszystkich programow
Geodimeter System 400/500/4000 wykorzystywanych do obliczen
terenowych. Program ten jest uzywany do obliczania i
wprowadzania do pamieci danych dotyczacych ustawienia
instrumentu, wymaganych w niektérych obliczeniach terenowych.
Programami bazujacymi na P20 s3g: SetOut, RoadLine i RefLine
(patrz rys. 3.5) Jezeli sprobujesz uruchomi¢ jakikolwiek z tych
programéw bez wczesniejszego ustalenia swojego stanowiska,
zostaniesz odestany bezposrednio do P20.

Program 23
SetOut

Program 24
RefLine

Program 20

Program 29
RoadLine

Program 40
ubs

Rys. 3.5 Programy zawierajgce Program 20

Program 20 Ustalanie stanowiska
Program podzielony jest na dwie gtéwne funkcje:

1. Stanowisko znane - dla ustalenia stanowiska, gdy znane sg
wspoéirzedne punktéw stanowiskowych oraz punktu odniesieia.

2. Wciecie wstecz - dla ustalenia stanowiska przy uzyciu 2 - 10
punktow o znanych wspétrzednych.
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1. Stanowisko znane

Ustalenia stanowiska w znanym punkcie bedzie wymagalo jedynie
podania numeru twojego stanowiska oraz numeru punktu
odniesienia. Instrument automatycznie obliczy azymut i odlegtosci.
Tak wiec, zanim nastgpi ustalenie stanowiska muszg by¢
wprowadzone do pliku Area (w pamieci wewnetrznej lub
Uwagi zewnetrznej Geodat) wpotrzedne oraz numery punktow - przy
ogoine uzyciu  programu P43  (wprowadzanie  wspotrzednych).
Wspbirzedne te zostang wykorzystane przez program gdy
wywotasz wtasciwy plik Area i Pno.

Mozesz réwniez przenosi¢ wspoOhrzedne pomiedzy Geodat i
pamiecig wewnetrzng stosujac P54 lub bezposrednio z
komputera.

Uruchamiajac w P20 funkcje "stanowisko znane", podejmujesz
decyzje o wykorzystaniu rzednej wysokosci w innych programach
obliczeniowych. W tym momencie wskazujesz takze, w ktorym
pliku Job bedg przechowywane dane stanowiska i inne obliczane
dane oraz, w ktérym pliku Area majg by¢ zapisane wspotrzedne.
Ponizej wymieniono dane przechowywane w wybranym pliku Job
przy ustaleniu stanowiska znanego :

PRG

N
a

Plik Job

Stn.
Wspét. stn.
Punkt odn.

Wsp6t. pkt odn.
HAref
HD
IH

2. Wciecie wstecz

Wociecie wstecz wybierzesz w sytuacji, gdy nie jest znany punkt
stanowiska, tj. gdy musza by¢ obliczne wspétrzedne péinocne,
wschodnie i mozliwie rzedna wysokosci. Funkacja ta pozwala na
ustalenie stanowiska, z mozliwoscia uzycia Kkilku réznych
kombinacji obiektéw, katéw i odlegtosci. Wykonywane obliczenia
stanowig potaczenie triangulacji i wcie¢ wstecz. Przeprowadzajac
kilka pomiaréw, uzyskujesz nie tylko wartosé srednig ale réwniez
odchylenie standardowe (S_dev). Obliczenie jest wykonywane
przez wyréwnanie zgodnie z metodg najmniejszych kwadratow.
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Uwagi
ogoblne

Uwaga! <

Jesli zostaty
tylko 3 katy,
aj sie ustali¢
visko ,w
sie” w celu
ocia efektu
zpiecznego

Dla uzyskania dobrych wynikbw wazne jest by ciagi poligonowe i
sieci byly wysokiej jakosci. Z tego powodu dostarczamy procedure
ustalania stanowiska metodg wciecia wstecz wyposazong w
funkcje zwang Config. (konfiguracja). Pozwala ona na uzycie
wspotczynnikow takich, jak wspétczynnik skali (umieszczony pod
oznaczeniem 43), wspotczynniki wagi do wagowania twoich
punktéw w odniesieniu do odleglosci dzielacej stanowisko od
punktu o znanych wspétrzednych (system uzywany gtéwnie w
Niemczech), jak réwniez do tworzenia listy punktow, w ktorej
wszystkie dane pomiarowe poszczegolnych punktéw sa dostepne
dla edycji i ponownego obliczenia. W przykitadzie na str. 4.3.14 nie
wybralismy funkcji Config, gdyz zostata ona oddzielnie opisana na
str. 4.3.27.

Wciecie wstecz moze byé wykonywane z wykorzystaniem duzej
liczby rozmaitych kombinacji punktow, katéw i odlegtosci (zob. rys.
3.6) Do ustalenie stanowiska przy uzyciu 3-10 znanych punktow
istnieje mozliwo$¢ zastosowania nastepujacych kombinacii:

1. katy i odlegtosci

2. tylko katy; musisz jednak pamietaé, ze same trzy punkty nie
zapewniajg wystarczajacych danych do uzyskania optymalnego
rozwigzania - tj. nie dajg one standardowego odchylenia.

,OI 1102

1104

Rys. 3.6 Wciecie wstecz
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Przy wecieciu wstecz z dwoma znanymi punktami obowigzuje
kombinacja:

B | 1. katow i odleglosci.

N
a

Uwagi
og6lne

J

Rys. 3.7 Wciecie wstecz przy 2 znanych punktach.
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o

Jak
korzysta €

Uwaga! &
Przyktad
nia
viska metodg
a wstecz
iesz na str.

Przedstawione ponizej
ustalania stanowiska - stanowiska znanego i wciecia wstecz.
Przyjmujemy, iz jeste$ zapoznany z obstugg twojego instrumentu.
Wiacz instrument i przejdz przez poszczegolne etapy programu O
az znajdziesz sie w pozycji teodolitu - tj. na monitorze wyswietlone
zostang wartosci HA i VA.

STD PO 10:16
HA : 234.5678
VA : 92.5545
Stn. estab 10: 16

1 Known Station
2 Free Station

116

przyktady dotyczg dwoch rodzajow

Instrument znajduje sie w pozyciji
teodolitu. Wybierz P20 (Ustalanie
stanowiska).

W tym przykiadzie ustalimy
stanowisko w znanym punkcie i z
uzyciem punktu odniesienia. Sg one
zapisywane w pliku Area jako Pno
(numer punktu) i wspohzedne przy
pomocy programu P43 (Enter
Coordinates). Pno 1101 jest haszym
punktem stanowiska a Pno 1102
naszym punktem odniesienia
(zob.rys..3.8)  Wybierzemy teraz
funkcje 1 - Stanowisko Znane Known
Station



N

\\
\\fﬁs\A/D

y
11020

Rys. 3.8 Ustalenie stanowiska w znanym punkcie.
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Jak
korzysta €

Znane stanowisko

P20 10:16
Job no =

P20- 10:17
1. Xmem off
2. Imem off
3. Serial off

P20 10:17
Stn =

P20 10:17
Area =

118

MozZesz teraz wpisa¢ numer lub
nazwe pliku Job, w ktorym chcesz
przechowywa¢ dane z procedury
ustalenia stanowiska. Liste danych
zapisywanych w pliku Job
umieszczono na str. 4.3.3. Wybierz
np. Job no = 2.

Gdzie bedziesz przechowywat plik
Job? Wybierz odpowiedni modut

pamieci wpisujgc 1,2 lub 3.
Nastepnie nacis$nij ENT. W tym
przyktadzie wybraliSmy prace z

pamiecig wewnetrzng.

Wpisz numer stanowiska.

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym
chcesz zapisa¢ swoje stanowisko i
punkt odniesienia.

Jedli pozostawisz to miejsce puste,
bedziesz magt wprowadzi¢
wspotrzedne recznie.
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Jak
korzysta €

Uwaga! &
Wprowadz
‘zedne recznie

Uwaga! &
Pytanie
sie tylko
, gdy
‘zedne
‘ajg ELE.

Z poprzedniej strony

CI

Sel device 10:17

1 Xmem
2 Imem

Z poprzedniej
strony

!

Coord 10: 17

N = xxxx
E = xxxx
ELE = xx

Stn ok ?
N = XXxX
E = xxxx
ELE = xx

HT measure ?

!

119

w ktérym module pamieci
przechowywany jest twoj plik Area?
W naszym przykladzie uzyjemy
pamieci wewnetrznej (Imem).

Reczne wprowadzanie
wspohrz ednych

Wprowadz wspotrzedne stanowiska.
Przy pozycji ELE pozostaw puste
miejsce, jesli nie ustalasz wysokosci.

Czy twoje wspéirzedne sg
poprawne? Wcisnij Yes (ENT) w celu
ich aceptacji. Gdy wcisniesz NO,
powrdcisz do pytania ,Stn =, i ,Area
=, Jesli wspoéirzedne majg byc
zmienione, uzyj funkcji Edit lub P43
(Enter Coordinates). Kontynuujemy
procedure akceptujgc te
wspoirzedne.

Czy zamierzasz dokonac¢ pomiaru
wysokosci? Potwierdz to pytanie
wcisnieciem  ENT  (Yes). Jesli
rezygnujesz z pomiaru wysokosci
(wcisnij No) oznacza to, ze
zignorowana zostanie  wysokos$¢
instrumentu (IH) oraz wysokos¢
lustra (SH). Poniewaz w tym
przykitadzie bedziemy mierzy¢
wysokos¢, wcisnij ENT.
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Jak
korzysta €

Uwaga! &
Pytanie
sie tylko
gdy
‘zedne
‘ajg ELE.

Uwaga! &
jw.

l

10: 18
ELE = x.Xxxx
Replace Z ?
10: 18
IH =
1.75 ENT
Refobj =
-
Area =
-
Ref ok ?
N = xxxx
E = xxxx
ELE = xx

120

Jest to twoja stara rzedna wysokoSci
stanowiska. Wcisnij ENT (Yes) jesli
chcesz zmieni¢ te warto$¢ na nows.
W przeciwnym wypadku wcisnij NO.
W naszym przykiadzie wecisniemy
ENT. (Komunikat ten pojawi sie na
monitorze tylko wéwczas, gdy rzedna

wysokosci zostata wczesnij
okreslona).
WprowadZz wysoko$¢ instrumentu

(IH), np. 1.75

Wpisz numer punktu odniesienia, np.
1102.

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym

przechowywany jest punkt
odniesienia. Pozostawiajgc to
miejsce  puste  bedziesz = miat

mozliwo$¢ recznego wprowadzenia
wspotrzednych.

Czy twoje wspohrzedne sq
poprawne? Wcisnij ENT w celu ich
akceptacji. Wciskajgc NO powrocisz
do do pytania ,Refobj =". Jesdli majg
by¢ zmienione, uzyj Edit lub P43
(Enter Coordinates). Kontynuujemy
akceptujgc wspohrzedne.



m | @]
Jak Aim to refobj.
korzysta é Press AIM
STD P20 10:18
Haref : xX.xxxx
HA : XX XXXX
REG = Exit
STD P20 10:18
SHD : XXX.XXXX
HD :
REG = Exit
STD P20 10:19
SHD : XXX.XXX
HD :  XXX.XXX
REG = Exit
REG l

121

Naceluj na odniesienia, nastepnie
nacisnij klawisz A/M.

HAref jest obliczonym azymutem
pomiedzy punktem stanowiska i
punktem odniesienia.

Jesdli chcesz sprawdzi¢ odlegto$¢ do
punktu odniesienia, wci$nij ENT. W
przeciwvnym wypadku wcisnij REG,
by zapisac dane i wyj$¢ z programu.

Jedli  w  punkcie  odniesienia
umieszczone jest lustro, mozesz
réwniez sprawdzi¢ odlegto$c

poziomg wciskajgc klawisz A/IM. W
przeciwnym wypadku wcisnij REG,
by zapisac dane i wyj$¢ z programu.

Mozesz teraz dokonac¢ poréwnania
aktualnie zmierzonej odlegtosci z
odlegtoscig obliczong. Wcisnij REG -
ustalenie stanowiska zostanie
zgromadzone w wybranym pliku Job
(patrz str. 4.3.3)

Uwaga:

Klawisz REG musi by ¢ uzyty, jesli
chcesz zachowa ¢ dane z ustalenia
stanowiska.



1105

Rys. 3.9 Wciecie wstecz
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PRG Wciecie wstecz

N
a

Jak
korzyta €

Stn. estab 10:19
1 Known Station
2 Free Station

P20 10:19

Job no =

P20 10:19
1 : Xmem off
2 : Imem off
3 : Serial off

123

Wybierz Program 20.

W tym przykladzie ustalimy
stanowisko metodg wciecie wstecz.
Punkty znane, ktérych uzyjemy
zostaly zapisane w pliku Area przy
uzyciu  programu P43  (Enter
Coordinates), jako Pno i
wspoirzedne.

Wybierzemy funkcje 2. wciecie
wstecz.

Wpisz numer lub nazwe pliku Job, w
ktérym chcesz przechowywaé dane
ustalanego stanowiska. Liste danych
wprowadzanych do wybranego pliku
Job znajdziesz na str. 4.3.16,17.
Wybierz np. Job no = 20.

Gdzie bedziesz przechowywat plik
Job? Wybierz odpowiedni modut
pamieci wpisujgc 1,2 lub 3.
Nastepnie nacisnij ENT.
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Jak
korzysta €

Z poprzedniej strony

P20 10:20

Stn =

P20 10:20

HT Measure ?

\ 4

Patrz na nastepnej stronie

124

Wpisz nazwe/numer twojego
stanowiska (wyboér nalezy do Ciebie)

Czy zamierzasz dokona¢ pomiaru
wysokosci? PotwierdZz to pytanie
wcisnieciem  ENT  (Yes). Jedli
rezygnujesz z pomiaru wysokosci
(wcisnij  No) oznacza to, iz
zignorowana  zostanie = wysokos$¢
instrumentu  (IH) oraz wysokos¢
lustra (SH). Poniewaz w tym
przykiadzie bedziemy mierzy¢
wysoko$¢, wcisnij ENT.



PRG

Jak
korzysta €

Uwaga! &
Pytanie po-
e tylko wtedy,
ywinna by¢
ona
08¢.

Uwaga! &
Info 32

Z poprzedniej strony

P20 10:20
IH = 0.0000
P20 10:20

Area =

'

Sel device 10:20
1. Xmem
2. Imem

125

WprowadZz wysoko$¢ instrumentu
(IH), np. 1.75

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym
przechowujesz znane Pno (numery
punktéw) i wspoirzedne. Wcisnij
ENT.

w ktorym module pamieci
przechowywany jest twoj plik Area?
W naszym przyktadzie uzyjemy
pamieci wewnetrznej (Imem).
Uwaga:

Jedli podczas wyboru  modutu
pamieci uzyskate$ komunikat nr 32,
moze to by¢ spowodowane jedng z
nastepujgcych przyczyn:

1. wybrale§ niewtasciwy  modut
pamieci

2. plik Area, ktérego poszukujesz nie
jest umieszczony w  wybranej
pamieci

3. poszukiwany Stn (Pno) nie jest
przechowywany w wybranym pliku
Area.

W tym przypadku program powrdéci
do pytania "Area=" aby$ mogt
wprowadzi¢ inny numer pliku Area
lub inny numer punktu.
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Uwaga! &
Pytanie
sie tylko
, gdy powinna
res- lona
kos¢.

Z poprzedniej strony

P20 10:21

Pno =

Pno ok?

N = XXXXX. XXX
E = XXXXX. XXX
ELE = xxx.xx

10: 21

SH = 0.0000
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Podaj numer pierwszego punktu, na
ktory chcesz wycelowaé. Nastepnie
wcisnij ENT.

Czy twoje wspohrzedne sq
poprawne? Wcisnij ENT w celu ich
akceptacji. Jesli majg by¢ zmienione,
uzyj Edit lub P43 (Enter
Coordinates). Kontynuujemy
akceptujgc wspohrzedne.

Wpisz wysokos$¢ lustra (SH), np. 2.1 i
wcisnij Enter.



Z poprzedniej strony

PRG
STD 10: 21
HA © XXX.XXX
VA : XXX XXX
Jak
korzysta €
Uwaga ! |[<
\ 4
STD 10: 21
NA : XXX.XXX
VA | XXX.XXX
SD : XXX.XX
10: 21
Pno = xxxx
Uwaga! &
ENT
v

127

Instrument znajduje sie teraz w
pozycji teodolitu i jest przygotowany
do pomiaru. Nakieruj go na wybrany
cel. Wcisnij klawisz A/M jesli ma by¢
mierzona odlegto$¢, w przeciwnym
wypadku wcisnij REG.

Uwaga:

Pomiar  odlegtosci musi byé
przeprowadzony gdy mierzone sg
wysokosci.

Instrument wys$wietli HA, VA, SD dla
twojego pierwszego punktu. Mozesz
teraz dokona¢ zapisu danych z
pomiaru. Wcisnij klawisz REG.

Wprowadz nastepny Pno, stuzgcy do
wykonania wciecia wstecz (na
ekranie wyswietlany jest ostatnio
uzyty numer punktu) i wcisnij ENT.

Uwaga:

Wybrane do ustalenia stanowiska
metodg wciecia wstecz punkty mogg
by¢ mierzone w dowolnej kolejnosci.
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Uwaga! &
Pytanie
sie tylko
, gdy twoje
‘zedne
‘ajg ELE.

|

Pno ok?
N = Xxxx
E = xxxx
ELE = xxx

8-

10:21

SH = 0.0000

STD 10: 21
HA : XXX.XXX

VA ;| XXX XXX

8

STD 10: 21
HA : XXX.XXX
VA @ XXX.XXX

SD @ XX.XX

N

128

Czy twoje wspohrzedne sq
poprawne? Wcisnij YES lub NO. Jesli
majgq by¢ zmienione uzyj Edit lub P43
(Enter  Coordinates). W  tym
przypadku odpowiemy Yes.

Wpisz wysokos¢ lustra (SH), np. 3 i
wcisnij ENT.

Nakieruj instrument na wybrany cel i
wcisnij A/M.

Instrument dokonat pomiaru kgtéw i
odlegtosci do drugiego punktu.
Zmierzone dane mogg byc¢ teraz
zapisane.
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Z poprzedniej strony

STD 10: 21

more ?

A 4

10:22

Pno = xxxx

€ = = = e e e

STD 10: 22

more ?

129

Czy zamierzasz wykorzysta¢ do
ustalenia stanowiska wiecej znanych
punktéw, czy wystarczg tylko dwa?
Jesli przeprowadzone zostaty
kompletne pomiary, tj. katow i
odlegtosci - dwa punkty bedg
wystarczajgce. Jesli natomiast
zmierzone  zostaty tylko  Kkaty,
potrzebne sg co najmniej 3 punkty.
Poniewaz nie jest to rozwigzanie
optymalne  instrument  wyswietli
ostrzezenie "Not Optimized".
Niniejszy przykitad bedziemy
kontynuowa¢ dokonujgc pomiaru i
rejestracji dwéch dodatkowych
punktow (maksymalna liczba=10).
Wcisnij YES.

Whpisz trzeci punkt i powtodrz
procedure oméwiong wyzej. W tym
przykladzie dokonujemy pomiaru i
zapisu 4 punktow, ktérych
wspéirzedne sg znane dla naszego
stanowiska.

Przyjmujgc iz, wykonalismy te
czynnosci, przechodzimy
bezposrednio do pytania "more?"
(wiecej ?) pojawiajgcego  sie
bezposrednio po zarejestrowaniu
ostatniego punktu.

Wszystkie punkty uzyte do ustalenia
stanowiska metodg wciecia wstecz
zostaly wprowadzone do pamieci.
Odpowiedz NO na pytanie "more?".
Program niezwiocznie obliczy
wspéirzedne twojego stanowiska.
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Uwaga! &
Patrz str.
jesli Pointlist

Z poprzedniej strony

STD 10 :

N & XXXXX.XXX
E : XXXXX. XXX
S dev : X.xxx

22

STD 10:

S _devX : XXX.XXx
S devy : XxXX.Xxx
SF = 1.00000

22

STD 10:

ELE = XXX.XXX
S devZ = X.XXX

22

16

1. Pointlist
2. Recalc.
2 Fxit

Free Stat. 10 :

130

Sg to nowe wspoOhzedne twojego
stanowiska plus moggce wystgpic¢
odchylenie standardowe. Aby
zobaczy¢ odchylenie standardowe
dla N i E oraz uzyty wspofczynnik
skali wcisnij ENT.

Jest to odchylenie standardowe dla N
i E oraz uzyty wspéiczynnik skali
(wspétczynnik skali =1.0000 jesli
znajduje sie w pozycji off). Wcisnij
ENT.

Jest to obliczona rzedna wysokoSci
twojego  stanowiska  (wyswietlana
jesli wybrates pomiar wysokosci).
Mozesz takze zobaczy¢ odchylenie
standardowe oparte na wszystkich
obserwacjach. JeZeli odchylenie
standardowe lub réznica w rzednej
wysokosci (w przypadku 2 punktow)
powinna by¢ wieksza - nalezy
przeprowadzi¢ ponowny pomiar bez
zapisu aktualnego.

Uwaga:

W sytuacji, gdy uaktywniona zostata
lista punktéw (pod pozycjg 2.Config.)
jeste$ w stanie zobaczy¢ odchylenia
dla kazdego zmierzonego punktu.
MoZliwe jest rowniez dokonanie
korekty i ponowne ich obliczenie.
Wiecej informacji na temat listy
punktéw znajdziesz na str. 4.3.25



Jak korzysta € z listy punktow ?

PRG W tym przyktadzie przyjrzymy sie blizej liscie punktow uzyskiwanej
po ustaleniu stanowiska metodg wciecia wstecz (przyjmu- jemy,
ze lista punktéw zostata uaktywniona w "Config").

N
o

Jak

korzysta €
Lista punktéw pozwala obejrze¢ i
Eree Stat. 10 : 16 ewentualnie wyeliminowaé
1. Pointlist odchylenia  dla  poszczegdlnych
2. Recalc punktow. Odchylenia wyswietlane sg
3. Exit jako "dev ="(odchylenie liniowe) i
"Abs/Ord" (prawy offset i offset

biegunowy). Wybierzemy punkt 1.

Pod pozycjg 1 mozesz zobaczyc¢ dev
Free Stat. 10: 16 = odchylenie liniowe. Jedli jest to
1. dev. istotne odchylenie liniowe, jestes w
2. Abs / ord stanie otrzymac bardziej
szczegOtowg analize wybierajgc pkt 2
(Abs/Ord =).

nest to r6znica w odlegtosci, tj. o ile w lewo

(warto$¢ ujemna) lub w prawo (war-

to$¢ dodatnia) znajduje sie twoj punkt
teoretyczny w stosunku do punktu zmie- | ppg = 1
rzonego (patrz il.3.10). Wybierz uaktyw- | RT ofs = XXX on

ynienie/wytgczenie iwcisnij ENT. on=1 off =0
STD 10:16 Jwyswietlony jest btgd liniowy dla punktu
Pno=1 nr 1. Wciskajgc ENT mozesz spraw-
Diff = Xx.xxx dzi¢ btedy liniowe dla wszystkich
punktow.

Jest 1o roznica w odlegtosci pomiedzy

twoim punktem zmierzonym a punktem
teoretycznym, wzdtuz linii pomiarowej. bhg 1
Znak "-" sygnalizuje, Zze punkt zmie- Blok- an
rzony lezy za punktem teoretycznym. on - 1 off- 0
Znak "+" informuje, Ze lezy on przed tym

! !
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Przedstawione obok dane wyswietlane sg
dla wszystkich punktéw posiadajgcych 2

wspoéirzedne i jedng zmierzong odlegtoscé.
Kazdy z tych punktéw moze by¢
Jak wykorzystany do obliczenia wyso-
Korzysta & kosci stanowiska. Wyswietlona Pno=1
warto$é stanowi réznice pomiedzy | dELE = XXX on
obliczong $rednig wysokoscigiwy- | on=1 off=0
sokoscig skalkulowang tylko z
danego punktu.
I
: Po przejsciu przez liste punktow i
| fee _Stgt. - ewentualnym wyeliminowaniu
1. Pointlist jednego lub wiecej parametréw
- Re_calc. twoich punktéw, bedziesz musiat
3. Exit dokonaé¢ ponownych obliczeri przy
uzyciu wspbétrzednych, ktére chcesz
wykorzystac do ustalenia stanowiska.
Zréb to wybierajgc funkcje 2. Recalc.
Sg to twoje nowe wspoétrzedne
STD 10: 16 stanowiska tgcznie z odchyleniem
N : 61732.568 standardowym. Aby zobaczy¢
E : 21806.327 odchylenie standardowe dla N i E
S dev: 0.002 oraz uzyty wspéitczynnik skali wcisnij
ENT.
Jest to odchylenie standardowe dla N
i E oraz uzyty wspotczynnik skali
STD 10:16 (wspétczynnik skali =1.0000 jesli
S_devX : znajduje sie w pozycji off). Wciénij
S_deVY 5 ENT.
SF = 1.00000
ENT v
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|

STD 10: 16

ELE = XXXX.XXX
S devZ = X.xxx

8-

Free Stat.
1. Pointlist
2. Recalc.
3. Exit

10: 16

STD 10: 16

ELE = XXX.XXXX
Replace Z ?

&

STD 10: 16

Store ?

B8

133

Jest to twoja nowa rzedna wysokosci
stanowiska (wyswietlana jesli
wybrate$ pomiar wysokosci). Mozesz
takze zobaczy¢ odchylenie
standardowe oparte na wszystkich
obserwacjach.

Jezeli odchylenie standardowe lub
réznica w rzednej wysokosci (w
przypadku 2 punktéw) powinna byc¢

wieksza nalezy przeprowadzi¢
ponowny  pomiar bez zapisu
aktualnego.

Wybierz funkcje 3. Exit

Jest to twoja stara rzedna wysokosci
stanowiska. Wcisnij ENT (Yes) jesli
chcesz zmienic¢ te warto$¢ na nowa.
W przeciwnym wypadku wcisnij NO.
W naszym przykladzie wcisniemy
ENT. (Komunikat ten pojawi sie na
monitorze tylko woéwczas, gdy rzedna

wysokosSci zostala wczesnij
okreslona).
Instrument jest aktualnie

zorientowany w terenie. Gdy chcesz
zapisa¢ punkt w pliku Area
odpowiedz na pytanie "Store?" - ENT
(YES).
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Zapisanie
danych

Uwaga! &
dane, ktére
byc
adzone w
nym pliku
Jb Job

Z poprzedniej strony

PO 10:16
Area =
Sel device 10:16
1. Xmem
2. Imem

Wpisz nazwe pliku Area, w ktérym

zamierzasz umiesci¢  punkt, a
nastepnie wcisnij ENT.
w ktérym module pamieci

przechowywany jest twoj plik Area?
W naszym przyktadzie uzyjemy
pamieci wewnetrznej (Imem).

Lista punktéw aktywna (On

h 4

Plik Job Plik Area
Pno Pno(Stn)
SH N
Dane pierwotne E
Wsp6t. skali= 1 jesli Off —
Wspot.wagi= s/1 jedli Off Et‘éel’
dHA* - _
S_dev Info: S_devz =
Info: S_dev_Z
Info=Point list
Pno *dHA=poprawka do obliczonego|

Uzyte dane pierw.(A,D,H)
dN

dE

dELE

Numer stanowiska
Wsp6trzedne stanowiska
RefObj=Blank

RefObj wspoétrzedne=000
Haref

kierunku (nawigzania) ktéra
zazwyczaj jest niewielkg
wartoscig
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Przedstawione obok dane mogg by¢ zapisane w wybranym pliku
lub Area, jezeli uaktywnite$ liste punktdw w czasie procedury
puracyjne;.
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Uwaga! &

v

10: 21

ELE = x.xxx
Replace Z ?

Store ?

s
s

P20 10:21

Area =

s

Sel decvice 10:21
1. Xmem
2. Imem

8
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Jest to twoja dotychczasowa rzedna
wysoko$ci. Wcisnij ENT (YES) jedli
chcesz wprowadzi¢ nowg warto$¢ lub
wcisnij NO w celu rezygnacji z tej
czynnosdci. W naszym przekiadzie
wcisniemy ENT.

(pokazany obok ekran pojawi sie
tylko wowczas, gdy rzedna
wysokosci zostata wczesniej
okreslona).

Instrument jest zorientowany w
terenie. Gdy chcesz zapisa¢ punkt w
pliku Area odpowiedz na pytanie
"Store?" - ENT (YES).

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym
zamierzasz umiesci¢  punkt, a
nastepnie wcisnij ENT.

w ktorym module pamieci
przechowywany jest twoj plik Area?
W naszym przykladzie uzyjemy
pamieci wewnetrznej (Imem).

Uwaga:

Patrz na nastepnej stronie - lista
danych, ktére mogg by¢ gromadzone
w wybranym pliku Job lub Area.
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Ze strony poprzedniej

Lista punktéw nieaktywna (Off)

Plik Job Plik Area
Zapisanie Pno Pno(Stn)
danych SH N
Dane pierwotne E
Wsp6t. skali= 1 jesli Off —
Wsp6twagi= s/1 jesli Off E[ge;/
Uwaga ! & dHA Info: S_devZ =
dane, ktére S_dev
byc ' Info: S_dev_Z_
adzone w Numer stanowiska ) _ ]
nym pliku Wspéirzedne stanowiska QHA—popraw!(a dolobllcrzonego
b Job RefObj=Blank kierunku (nawigzania) ktéra
RefObj wspotrzedne=000 zazwyczaj jest niewielkg,
Haref wartoscig
HD=0
IH

Sg to dane, ktére mozesz zapisa¢ w wybranym pliku Job lub
Area, jezeli w trakcie procedury konfiguracyjnej wytgczytes liste
punktow.
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PRG Podany nizej

wciecia wstecz.

N
o

Jak korzysta ¢ z funkgciji ,Config” we wci
przyktad opisuje doktadniej
"Config.", wykorzystywang przy ustalaniu stanowiska metodg

eciu wstecz
procedure zwang

Omawiang funkcje mozna wywota¢ tylko podczas uruchomienia

Jak programu przytrzymujac przez dtuzsza chwile klawisz PRG.

korzysta €

P20 10:15
1. Run
2. Config

P20 10:15
1. Exit
2. Options

P20 10:15

Scalefactor on
on=1 off =0
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Wcisnij 1 by rozpoczg¢ program lub 2
aby uruchomic funkcje Config.
Wciskamy 2.

Wecisnijj 1 aby powrdci¢ do
poprzedniego menu lub 2 w celu
rozpoczecia konfiguracji programu.
W naszym przykitadzie wciskamy 2.

Masz mozliwos$¢ uaktywnienia lub re-
zygnacji ze wspoiczynnika skali.
Wspéiczynnik ten, przy realizacji
wciecia wstecz, jest obliczany i
okreslany na podstawie
wewnetrznych zaleznosci pomiedzy
punktami znanymi. Ponizsze uwagi
dot. w/w wspétczynnika:

— wspotczynnik skali = 1.0000, jesli
nie zostat uaktywniony (tzn. znajduje
sie w pozycji off)

— jedli podany zostat wspotczynnik
skali UTM (F43), warto$¢ ta
pomnozona jest przez wspoétczynnik
skali obliczony dla wciecia wstecz

- uzyty wspolczynnik skali jest
wyS$wietlany po obliczeniu potozZenia
twojego stanowiska (patrz str. 4.3.20)
W tym przykladzie uaktywnimy
omawiany wspotczynnik.
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Z poprzedniej strony

Pointlist
on=1

P20 10:15

on
off =0

Mozesz teraz uaktywnic lub wytgczy¢
liste punktéw, ktéra daje ci
sposobno$¢  przeanalizowania i
zmiany odchylen dla kazdego punktu.
Odchylenia wys$wietlane sg jako
"dev" (odchylenie liniowe) i "Abs/ord"
(prawy offset i offset biegunowy)
Patrz il. 3.10

Uwaga:

Wiecej informacji na temat pracy z
listg punktdw znajdziesz na str.
4.3.21

Rys. 3.10 Odchytki prezentowane na liscie punktow.
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Uwaga! &
Formuty do
2nia wspdlcz.

100/S

Z poprzedniej strony

P20 10:15

Weightfactor

s/l
on=1

on
off =

0

P20 10:15
Weightfactor
100/s off
on=1 off =0

32
1000/s

P20 10:15
Weightfactor
100 0/ s**3/2 off
on=1 off =0

1000/s

P20 10:15
Weightfactor
100 0/ s**3/2 off

on=1 off =0

(G o e e e e

1. Exit

P20 10:15

2. Options
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Poprzez uzycie wspoétczynnika wagi
mozesz nada¢ priorytet  twoim
znanym punktom w zaleznosci od
odlegtosci. Oznacza to, iZ punkty
znajdujgce sie dalej od twego
stanowiska majg mniejszg wage, niz
punkty bedgce blizej. Funkcja ta
uzywana jest gtdwnie w Niemczech.
Gdy mamy do czynienia z siatkg
dobrej jakosci omawiany
wspotczynnik nie jest zazwyczaj
stosowany. W tej sytuacji powiniene$
go zdefiniowac¢ jako s/1. Wciskanie
klawisza ENT powoduje kolejne
wyswietlenie 3 réznych podstaw
obliczerr dla wspétczynnika wagi
(patrz obok). Nie bedziemy dalej
korzysta¢ z tej funkcji. Poniewaz
wspotczynnik  ustawiony jest w
pozycji ON, nalezy tylko wcisng¢
ENT az monitor wyswietli...

Mozesz teraz dokona¢ wyboru
pomiedzy  kontynuacjg ustalania
stanowiska metodg wciecia wstecz a
powrotem do funkcji Config. Jesli
kontynuujesz ustalanie stanowiska,
wcisnij 1, a nastepnie wybierz opcje
1 Run by uruchomic¢ program. Patrz
str. 4.3.13.



Z | 1Z - uwagi ogolne

PRG

Uwagi
ogobine

Z | 1Z jest programem stuzgcym do obliczania wysoko$ci
instrumentu. Umozliwia on uzyskanie szeregu wynikéw, takich jak
rzedna wysokosci punktu stanowiska lub absolutnej wysokos¢
instrumentu. Wartosci te otrzymuje sie poprzez wykonanie
pomiaru kata pionowego i odlegtosci pochytej do jednego lub
wiecej punktéw o znanej wysokosci. Srednia wysoko$é i
standardowe odchylenie obliczane sg na podstawie wszystkich
obserwaciji.

Z | 1Z moze znalez¢ zastosowanie w wielu sytuacjach.
Przyktadowo z programu tego Kkorzysta sie zazwyczaj w
potaczeniu z procedurg ustalania stanowiska lub wciecia wstecz,
gdy punkt stanowiska zostat okreslony tylko w dwoch wymiarach
(N i E). Dzieki kombinacji tych dwdch programéw mozesz obliczy¢
i zapisa¢ w pamieci (w tym samym pliku Area i pod tym samym
numerem punktu) trzy wspohzedne punktu. W tym przypadku
wciecie wstecz nalezy wykona¢ przed pomiarem wysokos$ci. Z / 1Z
zawarty jest takze w programie P43 (wprowadzanie
wspotrzednych).

Program 21

Z/l1z

P20 P 43

Ustalanie stanowiska Wprowadzanie

wspotrz ednych
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Jak
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Z | 1Z znajduje idealne zastosowanie przy okreslaniu wysokosci
punktu o znanych wspétrzednych - tj. w potgczeniu z programem
P20 (opcja weciecia wstecz). Nizej podany przyktad opisuje
wykonanie tego typu pomiaru i obliczen. Zaktadamy, ze ustalite$
juz swoje stanowisko (P20 - str. 4.3.2) oraz, ze punkty o znanych
wspotrzednych zostaty zapisane w pliku Area. Przy okazji nalezy
zauwazy¢, iz omawiany program moze by¢ stosowany
samodzielnie do obliczania wysoko$ci.

PO 10:16
Stanowisko zostato ustalone.

Temp = 20.0 Wybierz program 21 (Z / 1Z).

P21 10:17 Wpisz numer swojego stanowiska i

Stn=1 wcisnij ENT.

W jakim module pamieci przecho-
wywany jest twoj plik Area? W
naszym przyktadzie korzystamy z
pamieci wewnetrznej (Imem).

Sel. device 10:17
1 Xmem
2 Imem
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Z poprzedniej strony

|

STD P21 10:17
Area =

P21 10:17
IH=

P21 10:17
Pno =

»
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Wpisz numer pliku Area, w ktorym
zapisane zostaly punkty o znanych
wspotrzednych. Bedg to oczywiscie
punkty, ktére chcesz wykorzystac do
ustalenia wysokos$ci wcinanego pun-
ktu stanowiska. W tym przykiadzie sg
one umieszczone w pliku Area 2.

Mozesz teraz podjg¢ decyzje, czy
mierzona ma byc¢ absolutna wyso-
ko$¢ instrumentu, czy tez rzedna
wysoko$ci punktu stanowiska. Jedli
podana zostanie warto$¢ IH, to
obliczana bedzie rzedna wysokosci
punktu stanowiska. Natomiast brak
informacji o wysokosci instrumentu
spowoduje obliczenie wiadnie tej
wartosci. W naszym przykiadzie wpi-
sujemy IH = 1.7 m. Decydujemy sie
wiec na obliczenie rzednej wysokoSci
punktu stanowiska.

IH=1.7m

~

. SH=1.0m

~

Podaj numer zapisanego w pliku
Area pierwszego punktu odniesienia.
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Z poprzedniej strony

v

STD P21 10:17

ELE =

P21 10:17

SH=

STD P21
HA : XXX.XXX
VA ;XXX XXX

10:17

STD P21
HA : XXX.XXX
VA | XXX.XXX
SD : XX.xxX

10: 17

|
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Na ekranie wyswietlona zostaje
rzedna wysokosci wybranego punktu
odniesienia.

Whpisz wysokos¢ lustra (SH). War-
tos¢ te nalezy podac niezaleznie od
tego, czy obliczana jest wysokos¢
instrumentu, czy tez rzedna wyso-
kosci punktu stanowiska. W tym
przyktadzie wpisujemy SH = 1.0 m.

Mozesz teraz rozpoczgC¢ pomiar
pierwszego punktu odniesienia. Na-
celuj na lustro i wcisnij klawisz A/M.

Na ekranie pojawig sie wartosci HA,
VA i SD dla pierwszego punktu. W
tym momencie mozesz zarejes-
trowac pomiar. Wcisnij klawisz REG.
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Z poprzedniej strony

P21 10:21
more ?
ENT
\ 4
P21 10:21
Pno =
|
1
1
1
1
1
1
1
L4
P21 10:21
more ?

144

Czy chcesz do obliczenia wysokosci
skorzystac¢ z wigkszej ilosci punktow,
czy wystarczy tylko jeden punkt?
Pamietaj, Zze ostatecznym wynikiem
obliczeri bedzie $rednia wysoko$c.
Prezentowana jest ona jako réznica,
jesli pomiarem objeto dwa punkty.
Natomiast, gdy uzyte§ 3 lub wiecej
punktéw wyprowadzone zostanie w
oparciu 0 wszystkie obserwacje
standardowe odchylenie (S_dev).

W naszym przyktadzie pomierzymy
dwa dodatkowe punkty o znanej wy-
soko$ci. Na wyswietlone pytanie od-
powiedz YES (ENT).

Podaj drugi punkt odniesienia i po-
wtdrz opisane wyzej czynnosci.

W niniejszym przyktadzie musimy
réwniez pomierzy¢ i zapisac trzeci
punkt. Zaktadamy, Ze juz to wykona-
le§ i przechodzimy do nastepnego
kroku.

Wszystkie punkty, ktére majg byc¢
uzyte do okredlenia wysokosci zo-
staly zarejestrowane. Na pytanie
"more?" (wiecej?) odpowiedz NO.
Program niezwiocznie obliczy stan-
dardowe odchylenie.
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Uwaga! &

Z poprzedniej strony

P21 10:21
S dev = x.xxx
S dev ok ?

A 4

STD P21 10:21

ELE = XX.XXXX

P21 10:21

Store ?
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Jest to standardowe odchylenie
oparte na wszystkich obserwacjach.
Jedli ta wysSwietlona warto$¢ lub
réznica w wysokosci (w przypadku 2
punktéw) powinna byc¢ wieksza, od-
powiedz NO na zadane pytanie
"S_dev ok?" (Diff ok?) i ponownie
przeprowadzZ pomiary.

Jest to rzedna wysokos$ci punktu
twojego stanowiska. Wcisnij ENT.

Jedli chcesz wykorzysta¢ rezultat
obliczeri, musisz zapisa¢ punkt w
pliku Area. Odpowiedz YES (ENT) na
wyS$wietlone pytanie.

Uwaga !

Jedli nie podano wysokosci instru-
mentu (patrz str. 4.3.32) i warto$c ta
zostata obliczona, wyzej wymienione
pytanie nie pojawi sie na ekranie.
Dane dotyczgce wysokos$ci bedg
jednak przechowywane w pamieci do
momentu wylgczenia instrumentu.
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Uwaga! &
dane zgro-
ne w
nym pliku

Z poprzedniej strony

P21 10:21

Area =

A 4

P21 10:21

Replace Z ?

Plik Area

Pno (Stn) =
ELE =
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W naszym przykladzie zapiszemy
rzedng wysokosci w tym samym
pliku Area, w ktérym przechowywane
sq wspotrzedne naszego
stanowiska. Wybierz plik Area
zawierajgcy dane z twojego wciecia
wstecz.

Jedli rzedna wysokosci punktu sta-
nowiska juz wystepuje w tym pliku,
pojawi sie pytanie "Replace ZzZ?"
(zmieni¢ Z ?). Wciénij YES lub ENT
w celu zapisania nowej wartosci lub
NO by pozostawi¢ starg.

Program powréci do PO i bedziesz
magt skorzystac z innej aplikacii.

Sq to dane zgromadzone w twoim
pliku Area.
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Uwagi
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Jak korzysta €

Podczas korzystania z programu 22 jedyng czynnoscig, ktorg
musisz wykonac jest zlokalizowanie w odpowiednim czasie celu
przy potozeniu lunety w pozycji C1 (przy pierwszym kole). Gdy
wszystkie cele zostang zlokalizowane i zarejestrowane w pamieci
wewnetrznej lub zewnetrznej, bedziesz maégt wybraé tryb pomiaru,
tj. standardowy lub o podwyzszonej doktadno$ci. Pozostatg cze$¢
pracy wykona instrument wykorzystujgc serwomechanizm. Po
wykonaniu przez instrument obrotu i nacelowaniu (przy drugim
kole) na pierwszy zarejestrowany punkt mozesz wprowadzi¢
niezbedne poprawki celowania i zapisa¢ punkt w pamieci
wciskajac klawisz A/M (z przodu). Aby obr6ci¢ instrument do
potozenia przy pierwszym kole wcisnij przez kilka sekund klawisz
AIM.

Pamietaj, ze omawiany program mozesz stosowac tylko wéwczas,
gdy instrument uzywany jest jako total station.

C2+Cl1 C2+C1

Stn
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Uwaga! &
Patrz czesc
duty pamieci.

STD PO 13:38
HA : 310.8390

VA : 98.1720

STD P22 13:38
Job no :

STD P22 13:38
1: Xmem off

2: Imem off

3: Serial off

STD P22 13:38
Stn =
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Znajdujemy sie w programie 0 (P0).
Wybierz program 22 (Pomiar kata).

Na monitorze przez chwile
wyS$wietlona zostanie nazwa
programu (Ang. Meas.) po czym
nastgpi zapytanie o plik Job, w
ktorym chcesz zapisac pomiary kata.
Wpisz np. 16...

W tym miejscu wskazujesz modut
pamieci, w ktérym chcesz zachowac
plik Job - poprzez  wybor
odpowiedniego numeru. W naszym
przykladzie korzystamy 2z pamieci
wewnetrznej (Imem).

Wopisz nazwe / numer stanowiska -
np. 1000. Wcisnij ENT.
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Z poprzedniej strony

v

STD P22 13:38

HT measure ?

STD P22 13:39

Pcode ?

P22 13:39
Pno =

P22 13:39
Aim to point
Press REG

o
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Jesli  przewidywany jest pomiar
wysokosci, kolejne pytanie dotyczyé
bedzie wysokosci instrumentu (IH).
W naszym przykladzie wciskamy NO.
Oznacza to, ze wysokos¢
instrumentu i lustra nie bedzie
uwzgledniana.

Mozesz teraz poda¢ odpowiednig
warto$¢ numeryczng kodu punktu
(Pcode). Rezygnujemy wciskajgc
NO...

Wpisz numer pierwszego celu, od
ktérego zamierzasz rozpoczac
pomiar kata, np. 200. Wcisnij ENT...

Wykonaj celowanie zgrubne w
kierunku  pierwszego celu, a
nastepnie wcisnij REG...
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Z poprzedniej strony

!

13: 39

more ?

&

STD P22 13:39

Pno =

L B

STD P22 13:39

Aim to point
Press REG

N
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W naszym przyktadzie decydujemy
sie na pomiar odlegtosci do kolejnych
punktow. Na wyswietlone pytanie
odpowiedz YES...

Wpisz numer drugiego celu - np. 201
i wcisnij ENT...

Wykonaj celowanie zgrubne w
kierunku drugiego celu i wecisnij
REG...
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czil

cz:ll

Z poprzedniej strony

4

13:39

more ?

Select mod 13: 39
1 Std.
2 D bar.

Wcisnij P z przodu

Wcisnij Z przodu

Wcisnij z przodu
o
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Powtérz opisane czynnosci w
odnisieniu do pozostatych celow.
Gdy wszystkie twoje cele zostang
zarejestrowane, odpowiedz NO...

Mozesz teraz wskazaé tryb pomiaru,
ktéry chcesz zastosowac. W naszym
przykladzie wybieramy 2 - pomiar o
podwyzszonej doktadnosci.

Instrument rozpoczyna obrét do
pozycji C2 - w kierunku celu nr 200.

O ilosci celowarn decyduje operator
kierujgc sie przede wszystkim
warunkami widocznosci i wymagang
doktadnoscig pomiaréw. W naszym
przyktadzie wykonujemy dwa
celowania  przy drugim  kole.
Naprowadz instrument na cel z
innego kierunku  wykorzystujgc
pokretta i wcisnij A/M...

Po drugim wecisnieciu A/IM w pamieci
instrumentu  zachowana  zostanie
Srednia wartosci katowych z pomiaru
przy drugim kole. Opisywany tryb
pomiaru wymaga, aby przy obu
potozeniach lunety wykonana zostata
taka sama ilos¢ celowann. Obrdc
instrument do pozycji C1 wciskajgc
klawisz A/M przez ok. 2 sek.
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Z poprzedniej strony
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D PO 10:21
HA : 123.9965
VA : 102.2230
IH:2 b
D PO 10:21
HA : 123.9965
VA : 102.2230
dH : 05 dv : 03

Y
D PO 10:21°*
HA : 123.9965
VA : 102.2230
SD: 33.114
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NaprowadZz instrument na cel z
innego kierunku  wykorzystujgc
pokretta. Wcisnij A/M...

Na ekranie pojawi sie wynik drugiego
pomiaru kagta przy pierwszym kole i
informacja o zakoriczeniu procedury

(np. 11:2)...

Wyswietlony zostat koricowy wynik w
postaci  $rednich  wartosci kata
poziomego i pionowego obliczonych
na podstawie pomiarow przy obu
kotach. dH i dV sg wielkosciami, o
ktore zostaly poprawione Kkaty, tj.

potowg sumy wartosci Kkolimacji
poziomej i pionowej oraz bledow
celowania.

Przechodzimy teraz do pomiaru
odlegtosci.

Wcisnij A/M...

Podczas gdy S$rednie wartoSci
kgtowe  pozostajg  niezmienione
nastepuje ciggty pomiar [

uaktualnianie odlegtosci. Aby
zobaczy¢ HD i VD do punktu, wci$nij
ENT...
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Z poprzedniej strony
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D B s
HA : 123.9965
HD : 33.095
VD : -1.155

D PO 10:21*
N : 5188.555
E: 2148.186
ELE : 397.851

Po wcisniec

Aby zobaczy¢ wspéirzedne N, E i
ELE punktu wcisnij ENT..

W celu kontynuacji wcisnij klawisz
REG - instrument zostanie
nacelowany na kolejny punkt w
pozycji C2 (przy drugim kole).
PowtGrz opisane wyzej czynnosci.

Uwaga !

Po ostatnim punkcie ujrzysz pytanie
.Repeat?” (powtorzyc?). Jesli
odpowiesz YES, wszystkie punkty
zostang ponownie zmierzone.

klawisza REG nizej wymienione dane zostang

ane w wybranym pliku Job.

Plik Job

Stn
IH
Pno
Pcode
HA
VA
SD
HAII
VAII
HAI
VAI

jesli mierzone sg wysokosci

jesli wprowadzono kod punktu

jesli wykonano pomiar odlegtosci

0 jesli nie ma pomiaréw przy 2. kole

0 jesli nie ma pomiaréw przy 2. kole

0 jesli nie ma pomiaréw przy 2. kole w trybie D
0 jesli nie ma pomiaréw przy 2. kole w trybie D
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Tyczenie punktéw - uwagi ogolne
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Program SetOut umozliwia szybsze tyczenie punktéw w terenie
oraz pozwala na automatyczng kontrole punktéw i ich rejestracje
W pamieci.

Dane dotycz ace tyczonego punktu.

Wprowadzanie do pamieci wsp6trzednych i rzednych wysokosci
znanych punktéw realizuje sie przy uzyciu Programu 43.
Korzystanie z tego programu polega na wpisaniu punktow za
pomocg klawiatury. Punkt moze by¢ zachowany w pamieci
Geodat lub pamieci wewnetrznej instrumentu. Podczas

stosowania programéw 20 - 23 nastepuje wywotlanie
zarejestrowanych wspohzednych w celu ich uzycia zaréwno do
zorientowania instrumentu, jak i obliczenia azymutu oraz

odlegtosci poziomej do tyczonych punktow.

Automatyczna kontrola poto  Zzenia wytyczonego punktu.

Po wytyczeniu punktu mozesz sprawdzi¢ doktadnos¢ ustalenia
jego polozenia w stosunku do zapisanych w pamieci
wspoirzednych i wysokosci tego punktu. Odchytki wyswietlane sg
w postaci offsetu biegunowego i przesuniecia w kierunku i
prostopadiego oraz rdznicy wysokosci. Znaki + wskazujg na
przesuniecie w lewo badz w prawo w stosunku do teoretycznie
poprawnego potozenia punktu. Po wytyczeniu punktu, tj. gdy
wartosci offsetdbw beda réwne lub zblizone do zera Program 23
pozwoli na rejestracje w pamieci Geodat lub instrumentu wartosci
odchytek dN, dE | dELE. Podczas ostatecznej kontroli aktualne
wspéirzedne punktu, tzn. N, E i ELE moga by¢ przegladniete i
poréwnane z teoretycznymi wspotrzednymi i wysokoscig punktu.
Jesli chciatbys zachowa¢ te wartosci (N, E i ELE), zalecamy
dokonanie odpowiedniej konfiguracji tabeli wyprowadzania danych
(patrz str. 4.3).
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PO 10:16

Temp = 20.0

P23 10:17

Job No=

A 4

P23 10:17
1 : Xmem off
2 : Imem on
3 : Serial off

157

Stanowisko zostato ustalone.
Wybierz program 23 (Tyczenie).

Wpisz numer pliku Job, w ktérym
chcesz zapisa¢ dane dotyczgce
tyczonego punktu. Wcisnij ENT.

Wskaz, w ktérym module pamieci
chcesz umiesci¢ plik Job wpisujgc
odpowiedni numer (1, 2 lub 3)
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Z poprzedniej strony

\

P23 10:16
Stn = 1000

P23 10:16
Area =

100 ENT

P23 10:16
1 Xmem
2 Imem

P23 10:17
Pcode =

158

Jest to wprowadzony w programie 20
numer stanowiska. Wcisnij ENT.

Jesli nie dokonate$ ustalenia
stanowiska program 23
automatycznie zaoferuje jego
ustalenie lub wciecie wstecz (P20) po
wcisnieciu ENT. Patrz str. 4.3.2.

Podaj nr pliku Area, w ktérym
przechowywane sg wspoétrzedne
tyczonego punktu i wcisnij ENT.

Wskaz, w ktorym module pamieci
przechowywane sg punkty. Jesli
tyczona ma by¢ wysoko$¢
nastepnym wys$wietlanym pytaniem
bedzie SH=.

Jesli dla tyczonego punktu
wprowadzite$ wczesniej kod (Pcode),
mozesz w tym miejscu podac zgdany
kod. Program rozpocznie
poszukiwanie punktu z tym kodem.
Jezeli nie ustalites Zzadnych kodow
wcisnij tylko ENT.
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Z poprzedniej strony

{

P23 10:17

Pno=1

Pno ok ?
N = 975.000
E = 1025
ELE = 4.098

TRK P23 10:17
HA: 50.000
dHA : 70.000

v

Program proponuje pierwszy punkt
wystepujgcy w pliku Area. Zaakceptuj
go lub wpisz numer punktu, od
ktérego chcesz rozpoczgé tyczenie.
W naszym przyktadzie wpisujemy
206.

Uwaga !

Jesli w pliku Area przechowujesz
wiecej niz jeden punkt do tyczenia,
program automatycznie  bedzie
proponowat kolejne punkty z kodami
lub bez koddow.

SprawdZz wspotrzedne, a nastepnie
zaakceptuj je wrciskajgc YES. W
przeciwnym wypadku wcisnij NO.

Instrument automatycznie przetgczy
sie w tryb Sledzenia (TRK).

Instrument nalezy obréci¢c w prawo
+70.000 stopni.

- = kierunek lewy

+ = kierunek prawy

Jest to metoda okre$lana jako kie-
runkowe wsteczne odliczanie do ze-
ra. Patrz str. 4.3.52 odno$nie offsetu
biegunowego i przesuniecia w
kierunku i prostopadiego.

p

HA=50°

dHA=100°

Instrument  NL
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TRK P23 10:16
HA : 120.0000
dHA : 0.0000

TRK P23 10:16
dHA : 0.0000

dHD : 2.75

dELE : 0.155

TRK P23 10:16
dHA : 0.0000

dHD : 0.00

dELE : - 0.000

v

Metoda wstecznego odliczania do
zera

Pojawienie sie na ekranie przy
okresleniu dHA wartosci ca. 0.0000
oznacza, iz instrument zostat
wycelowany na tyczony punkt.

HA jest obliczonym azymutem do
tyczonego punktu.

Niezwiocznie po wejsciu lustra w
zasieg wigzki pomiarowej
wyS$wietlona zostanie warto$¢ dHD =
ré6znica w odlegtosci do tyczonego
punktu. W tym przypadku lustro
znajduje sie na linii pomiarowej, lecz
odlegto$¢ musi byc¢ zwiekszona o
2.75m

Wskazéwka dotyczgca pomiaru
Zalecane jest zmniejszenie liczby
dziesietnych w etykiecie 77 (=dHA).
Operacje te mozna przeprowadzic¢
wywotujgc menu 13.

Punkt zostat wytyczony. Wciénij ENT
w celu sprawdzenia wspotrzednych
punktu i odchytek od teoretycznego
potoZenia punktu.Przetgcz instrument
w tryb STD lub tryb D z kreskg, by

160

doktadniej skontrolowa¢ potozenie
punktu.
‘H
L
‘\ !’
\
dELE
Tyczomy punkt
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Z poprzedniej strony

|

TRK P23 10:16
Radofst. : 0.00
RT.ofs : 0.00

dELE : 0.000

A 4

TRK P29 10:16
dN : 0.00

dE : 0.00

dELE : 0.000

TRK P23 10:16
N : 975.000

E: 1025

ELE : 4.098
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Gdy offset biegunowy, przesuniecie
w kierunku i prostopadie (RT.ofs)
oraz dELE osiggng wartos¢ 0.00,
wytyczone  zostanie  prawidlowe
potozenie i wysokosc.

Uwaga - pominiecie punktu !

Jesli podczas opisywanej procedury
bedziesz miat problemy z wytycze-
niem punktu, program umoZzliwi jego
pominiecie. Obrd¢ instrument tak, by
nie celowac¢ na lustro i wcisnij REG,
Spowoduje to wyswietlenie pytania
"Skip Point?" (czy poming¢ punkt?).
Po udzieleniu odpowiedzi YES
program przejdzie do tyczenia
nastepnego punktu.

Po wecisnieciu klawisza REG w pa-
mieci wewnetrznej zostang zapisane
te trzy warto$ci, tzn. odchytki od
prawidtowych wspoétrzednych tyczo-
nego punktu. Wciénij REG by zapi-
sa¢ odchyiki lub ENT aby zobaczy¢
wspotrzedne wytyczonego punktu. W
naszym przyktadzie wciskamy ENT

Sa to aktualne wspohrzedne wytyczo-
nego punktu. Wcisnij REG w celu
zachowania w pamieci odchylek.

Kontynuujemy procedure
przechodzgc do kolejnego punktu. Po
zakorczeniu wcisnij klawisz PRG i 0,
by przejs¢ w tryb pracy teodolitu.
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TRK P23 10:16
HA: 50.000
dHA : 100.000

!

TRK P23 10:16

dHA : 100.000
dHD: 2.75
dELE : 0.155

TRK P23 10:16

Radofs : 2.00
RT.ofs: -3.00
dELE : - 0.155

v

TRK P23 10:16

Radofs : 0.00
RT.ofs: 0.00
dELE : 0.000

v

Instrument

162

t‘\ /,I
‘\,‘////T;zany punkt

Offset biegunowy / przesuni ecie w
kierunku i prostopadte

Naceluj na lustro.

Gdy lustro znajdzie sie w zasiegu
wigzki  pomiarowej  wySwietlona
zostanie warto$¢ dHD = rdznica w
odlegtosci do tyczonego punktu.
Wocisnij ENT by zobaczy¢ wartos$¢
offsetu biegunowego i przesuniecia
w kierunku i prostopadtego.

W tym przypadku lustro nalezy
przesung¢ o 3 m w kierunku
instrumentu i 2 m w lewo. Nalezy
takze obnizy¢ instrument 0 0.155 m.

Wyswietlenie wartosci 0.00 dla
offsetu biegunowego, przesuniecia w
kierunku i prostopadiego (RT ofs)
oraz dELE oznacza, iz wytyczone
zostalo prawidiowe polozenie i
wysoko$¢ punktu.

RT.ofs

Rad.ofs
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Uwaga! &
Pominiecie

Z poprzedniej strony

Y

TRK P23 10:16

dN : 0.00
dE : 0.00
dELE : 0.000

v

TRK P23 10:16

N : 975.00
E : 1025.00
ELE : 4.098
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Po wecisnieciu klawisza REG w pa-
mieci wewnetrznej zostang zapisane
te trzy wartosci, tzn. odchytki od
prawidtowych wspéitrzednych tyczo-
nego punktu. Wcisnij REG by zapi-
sac¢ odchyiki lub ENT aby zobaczyc¢
wspoirzedne wytyczonego punktu. W
naszym przyktadzie wciskamy ENT

Sg to aktualne wspétrzedne wytyczo-
nego punktu. Wcisnijj REG w celu
zachowania w pamieci odchytek.

Kontynuujemy procedure
przechodzgc do kolejnego punktu. Po
zakoriczeniu wcisnij klawisz PRG i 0,
by przejs¢ w tryb pracy teodolitu.

Uwaga - pominiecie punktu !

Jesli podczas opisywanej procedury
bedziesz miat problemy z wytycze-
niem punktu, program umoZzliwi jego
pominiecie. Obrd¢ instrument tak, by
nie celowac¢ na lustro i wcisnij REG,
Spowoduje to wyswietlenie pytania
"Skip Point?" (czy poming¢ punkt?).
Po udzieleniu odpowiedzi YES prog-
ram przejdzie do tyczenia nastep-
nego punktu.
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Linia odniesienia - RefLine, to program znajdujacy wiele
zastosowan podczas prac terenowych. Jego ideg jest pomiar
dokonywany wzdtuz lub réwnolegle do wczesniej okreslonej linii.
Jesli np. dysponujesz dwoma punktami o znanych wspoétrzednych,
mozesz wykorzysta¢ opisywany program do zlokalizowania
szeregu punktéw wzdtuz linii lub potozonych réwnolegle do niej w
okreslonej odlegtosci.

W trakcie stosowania programu nie wystepuje koniecznosé
utrzymania widocznosci pomiedzy punktami. Podobnie nie ma
znaczenia wyjscie poza linie i punkty, gdyz w pamieci zachowany
zostaje kierunek linii niezaleznie od odlegtosci. Istnieje wiele
sposobow uzywania omawianego oprogramowania - np. tyczenie
rurociggu lub linii energetycznej, rowu melioracyjnego fasad
budynkow itp. W programie RefLine zawarty jest takze program
20, StnEst - Ustalanie stanowiska i program 43 EntCoord -
Wprowadzanie wspoétrzednych.

Program 20 Program 43
Ustalanie stanowiska Wprowadzanie
wspotrz ednych

Program 24
Linia odniesienia

Program podzielony jest na dwie r6zne czesci:

» Linia pomiedzy punktami o znanych Iub nieznanych
wspoétrzednych.

W celu okreslenia linii odniesienia mozesz wprowadzi¢
wspéirzedne, jesli sa one znane badz skonstruowac linie
wykonujgc pomiar dwoéch punktow. W pierwszym przypadku
wymagane jest wczesniejsze ustalenie stanowiska. Jezeli tego nie
zrobisz program automatycznie zaproponuje uruchomienie P20.
W drugim przypadku nie jest to konieczne, gdyz zostanie
utworzony nowy system wspotrzednych.
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* Pomiar lub tyczenie
Druga czes¢ programu daje mozliwosé wyboru pomiedzy
pomiarem i tyczeniem punktow z uwzglednieniem linii odniesienia.

PO
oo

P24 10:16 Wpisz numer lub nazwe_pliklu Job, w
ktérym chcesz zapisa¢ dane
dotyczgce linii odniesienia. Lista tych
danych przedstawiona zostata na str.
4.3.72.

Wybierz program 24 (RefLine).

Job no =

Wskaz modut pamieci, w ktorym

P24 10:16 chcesz umiescic plik Job. W naszym
przykladzie wybieramy 2 Imem
(pamiec wewnetrzna). Wcisnij ENT.

1. Xmem off
2. Imem on
3. Serial off
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Z poprzedniej strony

P24 10:16
1 Known Line
2 Unknown Line

P24 10:16

Stn=1

P24 10:17

Area =

Sel device 10:17
1 Xmem
2 Imem
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Wybierz opcje oznaczong nr 1 jedli
wczesniej wprowadzites wspotrzedne
punktéw na linii odniesienia lub opcje
nr 2 by je pomierzy¢. W tym
przykladzie przyjmujemy, Ze punkty
zostaly juz zapisane i wciskamy 1.
Patrz str. 4.3.59 odno$nie pomiaru
linii odniesienia.

Czy "1" jest twoim stanowiskiem?
Jedli  wczesniej nie  dokonano
ustalenia stanowiska, program 24
automatycznie zaoferuje ustalenie
znanego stanowiska lub wciecie
wstecz (P20) gdy wcisniesz ENT. W
naszym przykladzie kontynuujemy
procedure akceptujgc sugerowane
stanowisko. Wcisnij ENT.

Wpisz nazwe pliku Area, w ktorym
przechowywane sg punkty o znanych
wspotrzednych. Zostang on uzyte do
ustalenia linii odniesienia.

W ktérym module pamieci zapisany
jest plik Area? W naszym przykfadzie
korzystamy z pamieci wewnetrznej.
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Jesli brak
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Uwaga! &
Jesli brak

) mozesz

tni¢

radza-jgc

2

Z poprzedniej strony

P24 10:17
Ref. line point
A
Pno =

100

Pno ok ?

N =61825.772
E = 21807.023
ELE = 20.768

P24 10:17
Ref. line point
B
Pno =

l

Pno ok ?

N =61814.748
E =21817.195
ELE = 21.890

Patrz str. 4.3°
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Podaj numer punktu A na twojej linii
odniesienia. Punkt A = Pno 100.

Jesli w  procedurze ustalania
stanowiska uwzglednite$ wysokosci i
wymagane jest wprowadzenie
rzednej wysokosci punktu, zobaczysz
ponizszy ekran:

Z not found
ELE = _

Czy te wspotrzedne sq prawidtowe?
Wcisnij ENT aby je zaakceptowac.
Jesli chcesz je zmieni¢ wcisnij NO i
skorzystaj z funkcji Edit lub P43
(wprowadzanie wspotrzednych).
Kontynuujemy akceptujgc
wspoéirzedne.

Wpisz numer punktu B na linii

odniesienia. Punkt B = Pno 101.

Czy wspoéirzedne sg prawidtowe?
Wcisnij ENT by je zaakceptowac.
Jesli chcesz je zmieni¢ wcisnij NO i
skorzystaj z funkcji Edit lub P43
(wprowadzanie wspotrzednych).
Kontynuujemy akceptujgc
wspoéirzedne.
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P24 10:16
1 Known Line
2 Unknown Line

P24 10:16

HT measure ?

STD P24 10:17

P24 10:17
Ref. line point A
Pno =

200 ENT

169

W naszym przykladzie wybieramy
opcje nr 2, gdyz chcemy pomierzy¢
punkty w celu utworzenia linii
odniesienia.

Czy przewidujesz pomiar wysokosci?
Rezygnacja z tej mozliwosci oznacza,
Ze zignorowana zostanie wysokos$¢

instrumentu (IH) oraz wysokos¢
lustra (SH). W tym przyktadzie
wybieramy pomiar wysokosci

wciskajgc YES lub ENT.

Wpisz wysoko$¢ instrumentu i wcisnij
ENT.

Wpisz numer punktu A na twojej linii
odniesienia. Punkt A = 200.
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Z poprzedniej strony

P24 10:17

STD P24 10:17
HA : 165.2355
VA : 106.5505

STD P24 10:17

HA : 165.2355
VA : 106.5505
SD: 37.225

STD P24 10:17
Ref. line point B
Pno =

201 ENT

170

Wpisz wysoko$c¢ lustra, a nastepnie
wcisnij ENT.

Naceluj na pierwszy punkt A i wcisnij
A/M by rozpoczg¢ pomiar.

Wocisnij ENT - wyswietlone zostang
wspotrzedne  punktu.  Po ich
przeglgdnieciu wcisnij REG - punkt
zostanie zapisany w pamieci.

Wpisz numer punktu B na linii
odniesienia. Punkt B = 201.
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Z poprzedniej strony

P24 10:17

STD P24 10:17
HA : 200.0056
VA : 102.1095

STD P24 10:17

HA : 201.0001
VA : 102.1096
SD : 12.0022
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Wpisz wysokos¢ lustra i weisnij ENT.

Naceluj na drugi punkt (B) i wcisnij
A/M by rozpoczg¢ pomiar.

Po wecisnieciu ENT wyswietlone
zostang wspéirzedne punktu. Gdy
bedziesz gotowy wcisnij REG aby
zapisac punkt.
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Z poprzedniej strony

P24 10:18
1 Meas
2 Setout
3 Exit

P24 10:18

Slope = 98.90740

P24 10:18

STD P24 10:18
HA : 36.5110
VA : 102.8955
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Wybierz  pomiar lub  tyczenie
punktow. Mozesz réwniez wyjsé¢ z
programu wciskajgc 3. W naszym
przykitadzie wybieramy pomiar
punktow - wcisnij 1.

Patrz str. 4.3.65 odnosnie tyczenia.

Uwzgledniajgc punkty A i B program
wyliczyt nachylenie linii odniesienia.
Spadek okreslany jest w promilach.
Zaakceptuj podang wartosc¢ lub wpisz
nowg. Nachylenie linii od pun- ktu A
w dét wyrazane jest liczbg ujemng (w
czesciach tysiecznych) na- tomiast
od punktu A w gore liczbg dodatnig.
Przy pochyleniu linii dELE jest
odchytkg od teoretycznej wysokosci
punktu.

Wpisz wysokos¢ lustra.

Naceluj na pierwszy punkt i wcisnij
A/M by rozpoczg¢ pomiar.

Uwaga! Na tym etapie mozesz
wybrac inny tryb pomiaru (TRK lub o
podwyzszonej doktadnosci).
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STD P24 10:18

Radofs : 10.010

Warto$¢ Radofs wskazuje jak daleko
twoj pomierzony punkt znajduje sie
od punktu A.

RT.ofs okre$la odlegtos$¢ prostopadig

RT.ofs: 2.010 od linii odniesienia wyznaczonej
dELE : 0.002 przez punkty AB.
dELE jest rdznicg w wysokosci od
punktu A. Jedli nachylenie okreslite$
W %o promilach, dELE zostanie
obliczone jako odchytka od punktu
teoretycznego.
Patrz rysunek 2 dla zrozumienia
pojecia offset.
- -Radofs = +Radofs -
-RT.ofs A
A Linia odniesienia B
+RT.ofs ¥
A

Radofs

173

Zmierzony punkt

[ RT.ofs
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Z poprzedniej strony

Jakg nazwe / numer nadasz
swojemu nowemu punktowi osnowy?
Nazwijmy go "1". Wcisnij 1, a
nastepnie ENT w celu zapisania
Pno, Radofs, RT.ofs i wsp6trzednych
w wybranym pliku Job. Jesli
bedziesz wykonywat pomiar
nastepnego punktu program
automatycznie powiekszy jego
numer. Na str. 4.3.72 umieszczono
liste podlegajgcych rejestracji
danych.

Mozesz teraz wpisac kod
zmierzonego punktu. Wprowadzona
numeryczna warto$¢ odpowiada
nazwie okreslonej w programie 45
(Pcode). Jesli nie wpiszesz zadnej
wartosci kod punktu nie zostanie
zachowany i pytanie to nie pojawi sie
przy nastepnym punkcie.

Jesli chcesz mierzy¢ wiecej punktow
wcisnij YES lub ENT. W przeciwnym
wypadku wcisnij NO by powr6cic¢ do
menu.

P24 10:18
Pno =
P24 10:17
Pcode =
P24 10:18
Continue ?
YES
\4
STD P24 10:18
HA : 33.0092
VA : 100.0033
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P24 10:18
1 Measure
2 Setout
3 Exit
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P24 10:18
1 Meas
2 Setout
3 Exit

P24 10:18

1 Radofs/ RT.os
2 Coord

P24 10:18

SH =

(-

P24 10:18

Pno =

P24 10:18

Pcode =

@
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Wybierz  pomiar lub  tyczenie
punktéw. Mozesz roéwniez wyjs¢ z
programu wciskajgc 3. W naszym
przykiadzie wybieramy tyczenie -
wcisnij 2.

Przedstawione na tym ekranie menu
pojawi sie tylko wéwczas, gdy mamy
do czynienia z linig odniesienia
utworzong przez punkty o znanych
wspotrzednych.

Wybierz opcje 1 w celu tyczenia z
uzyciem Radofs i Rt.ofs.

Patrz str. 4.3.69 odno$nie tyczenia z
wykorzystaniem wspétrzednych.

Wpisz wysoko$¢ lustra.

Podaj numer pierwszego punktu,
ktory chcesz tyczy¢. Program
automatycznie zwiekszy ten numer
gdy bedziesz kontynuowat tyczenie
nastepnego punktu.

Mozesz teraz wpisac kod
zmierzonego punktu. Wprowadzona
numeryczna warto$¢ odpowiada
nazwie okreslonej w programie 45
(Pcode). Jesli nie wpiszesz Zadnej
wartosci kod punktu nie zostanie
zachowany i pytanie to nie pojawi sie
przy nastepnym punkcie.



Z poprzedniej strony

P24 10:18 Podaj offset  biegunowy dla

4 tyczonego punktu. Patrz rys. 3
Radofs =

l

P24 10:18 Podaj przesunigcie w kierunku i
prostopadie dla tyczonego punktu.
Rt.ofs = Patrz rys. 3.

P24 10:18

T
N Py}
. m

Jak
orzysta €

Wpisz wysokos¢é dla tyczonego
punktu.
SHT =

Instrument zostaje przetgczony w
tryp TRK ($ledzenia). Gdy dHA

osiggnie warto$c¢ zblizong do 0.0000,
: instrument zostanie nacelowany na

tyczony punkt. Niezwlocznie po

TRK P24 10:18 wejsciu  lustra w zasieg wigzki
dHA : 0.0000 pomiarowej wys’wie_tlona zostanig
dHD : 0.00 warto$¢ dHD = réznica w qqleglos'u
dELE : 0.000 do tyczonego punktu. Wcisnij ENT by
. zobaczy¢ wartos$¢ offsetu
‘1, biegunowego i przesuniecia w
kierunku i prostopadtego lub REG by
zapisac punkt.
Radgfs +Radofs - o
-RT.ofs
'+KT,’Z/$
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Z poprzedniej strony

PRG
Wyswietlenie wartosci 0.00 dla
. offsetu biegunowego, przesuniecia w
Jak -Fl;lzgofs P g ?)O . kierunku i prostopadiego (RT.ofs)
orzysta ¢ BT ofs - 0.00 oraz dELE oznacza, iz wytyczone
dELE : 0.000 zostalo prawidlowe potozenie i
. wysokos¢ punktu. Rys. 4 zawiera

definicje offsetéw.

TRK P24 10-18 Weidnij REG by zapisa¢ odchytki lub
4N 6o wmsp*u %NT r\]/v celu przeglqdmkeua
4E oo wspotrzednych wytyczonego punktu.
dELE : 0.000
-RT.ofs
l-Radofs
Stored Radofs Tyezony ponkt
Stored RT.ofs +RT.ofs
P+Radofs
A B

Linia odniesienia

Instrument
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Z poprzedniej strony

PRG
TRK P24 10:18 Sg to aktualne  wspoétrzedne
N : 61900.00 wytyczonego punktu. Wcisnij REG by
E :21447.22 zapisac odchyiki.
Jak ELE : 7.890
orzysta ¢ Patrz str. 4.3.72, gdzie umieszczono

liste danych zapisywanych w
pamieci.

P24 10:18 Jesli chcesz mierzy¢ wiecej punktow
wcisnij YES lub ENT. W przeciwnym

Continue ? wypadku wcisnij NO by powréci¢ do
: menu.
YES
v
STD P24 10:18 P24 10:18
1 Measure
Pno = 2 Setout
3 Exit
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PRG

N
g

Jak
orzysta €

4

P24 10:18
1 Meas
2 Setout
3 Exit

P24 10:18
1 Radofs / Rt. ofs
2 Coord

P24 10:18

P24 10:18

Pcode =

179

Zamierzamy teraz wytyczy¢ punkt o
znanych wsp6éirzednych. Jest to
mozZlwe tylko  woOwczas, gdy
dysponujemy linig odniesienia o
znanych wspéirzednych.

Wybierz opcje 2. Ta czesé
oprogramowania podobna jest do
programu 23 - tyczenie.

Wpisz wysokos¢ lustra.

Jesli dla tyczonego punktu
wprowadzite$ wczedniej kod (Pcode),
mozesz w tym miejscu podac zgdany
kod. Program rozpocznie
poszukiwanie punktu z takim kodem.
Jezeli nie ustalites zadnych kodow
wcisnij tylko ENT. W tym przypadku
pytanie dotyczgce Pcode nie pojawi
sie przy nastepnym punkcie.



PRG

Jak
orzysta €

Z poprzedniej strony

P24 10:18

Pno =

Pno ok ?
N=61870.890
E=21980.300
ELE=4.098

TRK P24 10:18
dHA : 0.0000

dHD : 0.00

dHT : 0.000

TRK P24 10:18
Radofs : 0.00

Rt. ofs : 0.00

dHT : 0.000

180

Program proponuje pierwszy punkt
wystepujgcy w pliku Area. Zaakceptuj
go lub wpisz nowy numer.

SprawdZz wspoéirzedne, a nastepnie
zaakceptuj je wrciskajgc YES. W
przeciwnym wypadku wcisnij NO.

Gdy dHA osiggnie warto$¢ zblizong
do 0.0000, instrument zostanie
nacelowany na tyczony punkt.
Niezwiocznie po wejsciu lustra w
zasieg wigzki pomiarowe;j
wyS$wietlona zostanie warto$¢ dHD =
ré6znica w odlegtosci do tyczonego
punktu. Wcisnij ENT by zobaczy¢
warto$¢ offsetu  biegunowego i
przesuniecia w kierunku [
prostopadiego lub REG by zapisac
punkt.

Wyswietlenie wartosci 0.00 dla
offsetu biegunowego, przesuniecia w
kierunku i prostopadiego (RT.ofs)
oraz dHT oznacza, iz wytyczone
zostalo prawidlowe potozenie i
wysoko$¢ punktu. Rys. 4 na str.
4.3.67 zawiera definicje offsetéw.



Z poprzedniej strony

PRG Po wecisnieciu klawisza REG w pa-
TRK P24 10:18 mieci wewnetrznej zostang zapisane

dN : 0.00 te trzy wartosci, tzn. odchyiki od
dE : 0.00 prawidtowych wspotrzednych tyczo-

Jak dELE : 0.000 nego punktu. Wcisnij REG by zapi-
corzysta ¢ sa¢ odchyiki lub ENT aby zobaczyc¢

wspotrzedne wytyczonego punktu. W
naszym przyktadzie wciskamy ENT

TRK P24 10:18 | 5. 10 aktualne wspoirzedne wytyczo-

[\Ejgiggggg nego punktu. Wcisnijj REG w celu
ELE : 4.098 zachowania w pamieci odchytek.

Patrz nastepna strona - lista danych
zapisywanych w pamieci

Jesli chcesz mierzy¢ wiecej punktow
STD P24 10:18 wcisnij YES lub ENT. W przeciwnym
wypadku wcisnij NO by powrdci¢ do

Continue ? menu.
YES
\4
STD P24 10:18 P24 10:18
1 Measure
Pno = 2 Setout
3 Exit
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Ponizsza lista prezentuje dane, ktére zostang zachowane po
PRG estrowaniu.

Plik Job w pami eci Komentarz
24 etrznej (Imem)

Zapisane wspbirzedne stanowiska | ustalanie stanowiska
wspéirzedne punktu
odniesienia
Haref
HD odlegtos¢ do punktu odniesienia
IH (znane stanowisko)

wspoéirzedne Pnol (A)* | wspéirzedne dla linii odniesienia
wspotrzedne Pno2 (B)*
nachylenie zapisywane tylko przy pomiarze

| Pomiar |

Pno 1. dane pomiarowe, punkty osnowy
SH
wspoirzedne
Radofs .
RT.ofs -
dELE

| Tyczenie z Radofs / Rt. ofs |

Pno dane z tyczenia, punkty kontrolne
Radofs -
RT.ofs «
dELE

| Tyczenie z u zyciem wspoétrz ednych |

Pno dane z tyczenia, odchyiki

dN wspotrzednych punktu kontrolnego
dE

dELE

* zapisywane tylko przy stosowaniu linii o znanych wspétrzednych
« w stosunku do linii odniesienia
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Obliczanie powierzchni i obj etosci - uwagi ogoélne

Program 25 mozesz wykorzystaé do obliczenia powierzchni i
PRG bsci pomiedzy zmierzonymi punktami.

Program zawiera trzy gtéwne funkcje:

Uwagi ogane | 1. Obliczenia

Funkcja ta stuzy do
obliczania powierzchni
pomiedzy zmierzonymi
punktami z uwzglednieniem
kolejnosci w jakiej zostaty
one zarejestrowane.

2. Lista punktow

Przy pomocy tej funkciji
mozesz utworzyé liste
pomierzonych punktéw i
obliczy¢ powierzchnie z
uwzglednieniem kolejnosci *py
punktéw na liscie.

P3

3. Objetos¢ e o

Postugujac sie ta funkcjg
mozesz wprowadzic¢
wysokos¢ dla obliczonej
powierzchni i ustali¢
objetose.
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Jak korzysta €

PRG

Jak
a € - obliczenia

Uwaga! &

STD PO 13:
HA: 310.8390
VA: 98.1720

38

P25 13:

1 Calc
2 Arrange list

38

P25 13:

Jobno=13

38

Sel. device 13:38

1 Xmem
2 Imem

185

Instrument znajduje sie w programie
0 (PO). Wywolaj program 25 -
obliczanie powierzchni.

Mozesz teraz zadecydowacd, czy
bedziesz obliczat powierzchnie z
uwzglednieniem kolejnosci w jakiej
zostaly pomierzone punkty (1 Calc),
czy tez utozysz punkty w innym
porzgdku. Wybieramy opcje 1.

Podaj plik Job, w ktérym zapisane
zostaly zmierzone punkty. W naszym
przyktadzie wpisz 13 i wcisnij ENT.

Gdzie znajduje sie ten plik? W tym
przypadku wybieramy pamie¢
wewnetrzng - wcisnij 2.

Uwaga !

Pojawienie sie kodu informacyjnego
32 moze oznaczac, ze podany plik
Job nie wystepuje we wskazanym
module pamieci bgdz, Zze nie zostata
prawidiowo  podigczona  pamiec
zewnetrzna. Kod 44 moze natomiast
oznaczac brak wiasciwych danych w
wybranym pliku Job.



PRG

Jak
a ¢ - obliczenia

Z poprzedniej strony

\

P25 13:38

SqrAre = 3163.50

P25 13:39

Volume ?

rx

P25 13:39

HT =

e

P25 13:39

Volume = - 218281.5

®

186

Jest to obliczona powierzchnia.
Wcisnij ENT w celu kontynuaciji.

Czy chcesz obliczy¢ objetosc?
Wcisnij YES by wyrazi¢ zgode lub
NO aby zrezygnowaé. W naszym
przyktadzie wciskamy YES.

Podaj wysoko$¢ wymagang do
obliczenia objetosci. My wpisujemy
10 i weciskamy ENT.

Jest to obliczona objetosc.
Wcisnij ENT by wyjs$¢ z programu.



PRG

Jak
rysta € - lista
punktéw

Uwaga! &

STD PO 13:38
HA : 310.8390
VA: 98.1720

P25 13:38
1 Calc
2 Arrange list

P25 13:38
Job no =
Sel. device 13: 38
1 Xmem
2 Imem

187

Instrument znajduje sie w programie
0 (P0O). Wywotaj program 25 -
obliczanie powierzchni.

Mozesz teraz zadecydowac, czy
bedziesz obliczat powierzchnie z
uwzglednieniem Kkolejnosci w jakiej
zostaly pomierzone punkty (1 Calc),
czy tez ulozysz punkty w innym
porzgdku. Wybieramy opcje 2.

Podaj plik Job, w ktérym zapisane
zostaly zmierzone punkty i wcisnij
ENT.

Gdzie znajduje sie ten plik? W tym

przypadku wybieramy pamie¢
wewnetrzng - wcisnij 2.
Uwaga !

Pojawienie sie kodu informacyjnego
32 moze oznaczaé, ze podany plik
Job nie wystepuje we wskazanym
module pamieci bgdz, Ze nie zostata
prawidlowo  podigczona  pamiec
zewnetrzna.

Kod 44 moze natomiast oznaczac
brak  whasciwych danych w
wybranym pliku Job.



PRG

Jak
rysta € - lista
punktéw

Z poprzedniej strony

\

13:38

Pno=1

n

Pno ok ?
N =10
E=20
ELE =30

rx

13:39

Pno=1

n

Pno ok ?
N=14
E=20
ELE = 16

T

188

Whpisz pierwszy numer punktu do
obliczenia powierzchni. Punkt ten
musi wystepowac w twoim pliku Job.
W naszym przyktadzie wpisz 1 i
wcisnij ENT.

Wyswietlone zostaly wspoirzedne
punktu. Akceptacja nastepuje po
wcisnieciu  YES, za$ w celu
rezygnaciji wcishij NO. My
akceptujemy podane warto$ci.

Podaj numer drugiego punktu.
Wopisz np. 4.

Zaakceptuj wysSwietlone wspoitrzedne
wciskajgc YES bgdz odrzué je
korzystajgc z klawisza NO.



PRG

Jak
rysta € - lista
punktéw

Z poprzedniej strony

\

15:09

more ?

o

15 : 09

SqrAre = 9.00

X

15:09

Volume ?

e

STD PO 15:09
HA: 45.0009
VA: 120.0984

189

Po wpisaniu 3 punktdbw mozesz
obliczy¢ powierzchnie. Wcisnij YES
aby potwierdzi¢ che¢ wprowadzenia
dalszych punktéw lub NO by obliczy¢
powierzchnie.

Jest to obliczona powierzchnia.
Wcisnij ENT w celu kontynuaciji.

Czy chcesz obliczy¢ objetosc?
Wecisnij YES by wyrazi¢ zgode lub
NO w aby zrezygnowac. Wciskamy
NO.

Powrdcites do programu 0.



PRG

190



Obliczanie odlegto $ci - uwagi ogoélne

PRG

N
a

Uwagi
ogoblne

Program DistOb pozwala na obliczanie odlegtosci pomiedzy
punktami nawet przy utrudnionym przebiegu celowej ze wzgledu
na przeszkode terenowa. Dokonuje on obliczenia odlegtosci
poziomej i roznicy w wysokosci pomiedzy dwoma punktami. Jesli
instrument zostanie zorientowany w systemie wspo6tzednych,
nastagpi takze wyliczenie azymutu.

Jak nale zy korzysta € z programu?

W pierwszej kolejnosci musisz uruchomi¢ program 26. Wybierz
stanowisko umozliwiajgce swobodne nacelowanie na dwa punkty,
pomiedzy ktérymi chcesz ustali¢ odlegtosc.

Stanowisko

Uzyskasz rezultat obliczen w postaci HA = azymut, HD =
odlegtos¢ pozioma i DHT = r6znica w wysokosci pomigdzy tymi
dwoma punktami.

191



Pomiar mozesz wykona¢ dwoma réznymi metodami.

PRG
Metoda 1

N
a

Wyswietlone wartosci HA, HD i DHT sa wynikiem pomiaru i
Uwagi obliczen odlegto$ci pomiedzy punktem 1i 2, 2 3 itd.
og6lne

Metoda 2

Wyswietlone wartosci HA, HD i DHT sa wynikiem pomiaru i
obliczen odlegto$ci pomiedzy punktem 1i2, 1i 3 itd.
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Jak korzysta €

PRG

Jak
korzysta ¢ -
cja 2 Meas

Wigcz instrument i wykonaj procedure startowg az do jego

ustawienia w trybie teodolitu.

STD PO 10:16
HA = 392.9095
VA = 102.8955

P26 10:17
1 File
2 Meas

P26 10:17
JobNo=

193

Stanowisko zostato ustalone.
Wybierz program 26 (DistOb).

Jedli chcesz zmierzy¢ odlegtos$c
pomiedzy dwoma punktami, wcisnij
2. Opcje 1 wybierz wéwczas, gdy
bedziesz chciat obliczy¢ odlegtosé
pomiedzy dwoma punktami
Zapisanymi w pamieci.

Wpisz numer pliku Job, w ktorym
zamierzasz zachowac dane
dotyczgce azymutu, odlegtosci i
wysokoSci.



PRG

Jak
korzysta ¢ -
cja 2 Meas

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

v

P26 10:17
1 : Xmem off
2 : Imem on
3 : Serial off

P26 10:17
From
Pno =

P26 10:17
SH =

STD P26 10:17
HA: 36.5110
VA: 102.8955

194

Wskaz modut pamieci,
chcesz zapisac plik Job.

w  ktérym

Podaj pierwszy punkt, od ktérego
rozpoczniesz. Wpisz np. 1 i wcisnij
ENT.

Uwaga !
Jesli wybierzesz punkt, ktoéry juz
zostat zmierzony w poprzednim
zadaniu, nie bedzie on ponownie
mierzony.

Wpisz wysokos$¢ lustra i weisnij ENT.

Instrument znajduje sie w trybie
pracy teodolitu. Naceluj na pierwszy
punkt i wcisnij A/M.



PRG

N
(o)}

Jak
korzysta ¢ -
cja 2 Meas

Z poprzedniej strony

v

STD P26 10:17
HA: 36.5110

VA : 102.8955

SD: 247.517

STD P26 10:17
To

Pno=1

STD P26 10:17
SH =

STD P26 10:17
HA: 50.1585

VA: 104.1620

m.

195

Instrument dokonat pomiaru kata i
odlegtosci do punktu nr 1. Wartosci
te mozna juz rejestrowac. Wcisnij
REG.

Program zapamietuje ostatni
zmierzony punkt. Wybierz nastepny
punkt. Wpisz 2 i wcisnij ENT.

Podaj wysokosé
przykltadzie  wpisujemy
wciskamy ENT.

lustr. W tym
1.000 i

Instrument znajduje sie w trybie
teodolitu. Naceluj na drugi punkt i
wcisnij A/M.



PRG

Jak

korzysta ¢ -

cja 2 Meas

\

STD P26 10:21

HA: 50.1585
VA: 104.1620
SD: 98.732

&

STD P26 10:21

HA = 227.7320
HD = 152.443
Press ENT...

a8

Store ?
DHT = 4.784
Grade = 8.984

a8

more ?
DHT =4.784
Grade = 8.984

a8

P26 10:21
From
Pno=2

196

Instrument dokonat pomiaru kata i
odlegtosci do punktu nr 2. Wartosci
te  mozna aktualnie rejestrowac.
Wcisnij REG.

Wynik obliczen prezentowany jest na
ekranie w nastepujgcej postaci:

HA = kat poziomy (azymut)

HD = odlegtos$¢ pozioma

Wcisnij ENT by zobaczy¢ dalsze
pozycije...

DHT = réznica w wysokosci.

Grade = nachylenie pomiedzy
punktami w procentach (DHT/HD).
Wcisnij jest by zapisa¢ wynik.

Jedli chcesz kontynuowac¢ pomiar,

wcisnij YES. W celu rezygnaciji
wcisnij NO.
Mozesz kontynuowac prace

dokonujgc pomiaru kolejnego punktu.



PRG

Jak

korzysta ¢ -

icja 1 - File

P26 10:17

1 File
2 Meas
P26 10:16
Jobno=
P26 10:16
1 : Xmem off
2 : Imem off
3 : Serial off
]
P26 10:16
Area =

Sel device 10:16
1 Xmem
2 Imem

||

197

Wybierz obcje 1 File.

Wpisz numer pliku Job, w ktorym
zamierzasz zachowac dane
dotyczgce azymutu, odlegtosci i
wysokoSci.

Gdzie chcesz zapisa¢ plik Job?
Wocisnij  odpowiedni  numer, a
nastenie ENT.

W ktorym pliku Area przechowywane
sq wspolrzedne punktu? Wopisz
numer i wcisnij ENT.

Uwaga - Punkty muszg posiadac
wysokosc

Wskaz modut pamieci, w ktorym
umieszczony jest plik Area.



PRG

Jak
korzyta € -
icja 1 - File

\

P26 10:17
From
Pno=1

P26 10:17
To
Pno=2

P26 10:17
HA = 200.0000
HD = 2.000
Press ENT...

]

Store ?
DHT = 2.000

Grade = 100.000

-]

more ?
DHT = 2.000
Grade = 100.000

D

198

Podaj pierwszy punkt do obliczen.
Whpisz np. 1 i wcisnij ENT.

Podaj drugi punkt. Wpisz np. 2 i
wcisnij ENT.

Wynik obliczen prezentowany jest na
ekranie w nastepujgcej postaci:

HA = kat poziomy (azymut)

HD = odlegtos$¢ pozioma

Wcisnij ENT by zobaczy¢ dalsze
pozycije...

DHT = réznica w wysokosci.

Grade = nachylenie pomiedzy
punktami w procentach (DHT/HD).
Wcisnij jest by zapisa¢ wynik.

Jedli chcesz kontynuowac¢ pomiar,
wcisnij YES. W wci$nij NO by
powrécic do PO.



PRG
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Ustalanie poto zenia punktu o utrudnionym dost  epie -

uwagi ogoélne

PRG

Uwagi
og6lne

Program 28 stanowi pomoc przy pomiarach punktéw o
utrudnionym dostepie.

Stosowana metoda utatwia pomiary w sytuacjach
uniemozliwiajacych réwne ustawienie tyczki pomiarowe;j.
Zamocuj na tyczce dwa lustra i umies¢ ja w punkcie o trudnym
dostepie. Wykonaj pomiar w kierunku kazdego lustra, po czym
program obliczy potozenie tego punktu. Aby uzyskac jak najlepszy
wynik pomiaru postaraj sie umiejscowi¢ lustro B w miare
mozliwosci najblizej punktu C. Najwyzsza doktadnos$¢ pomiaru
osiggnieta zostanie takze wtedy, gdy odlegtos¢é pomiedzy lustrami
A'i B bedzie tak duza jak to tylko mozliwe. Patrz rys. 1.

Nieznany punkt
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Jak korzysta €

PRG

Jak
orzysta €

Zamocuj dwa lustra na tyczce i zapisz odlegtos¢ BC (patrz rys. 1).
Nie musisz wprowadzaé odlegtosci pomiedzy dwoma lustrami,
gdyz zostanie ona obliczona przez program. Umies¢ tyczke w
trudno dostepnym punkcie. Jesli nie jest to mozliwe postaraj sie jg
trzymaé w wyréwnanej pozycji.

Wykonaj procedure startowg i postepuj w nizej podany sposob.

PO
Zem

P28 10:16

Job no =

A 4

P28 10:16
1. Xmem off
2. Imem off
3. Serial off

P28 10:16

Prism =

201

Wybierz program 28.

Wpisz numer lub nazwe pliku Job, w
ktorym chcesz zachowaé¢ dane z
pomiaréw. Liste tych danych
umieszczono na str. 4.3.95.

W jakim module pamieci chcesz
zapisa¢ plik Job? W naszym
przykladzie korzystamy z pamieci
wewnetrznej (Imem). Wcisnij 2 i ENT.

Whpisz offset lustra i wcisnij ENT.
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Jak
orzysta €

Uwaga! &

P28 10:16

dist BC =

P28 10:16

Pno =

P28 10:16

Pcode =

l

P28 10:16

meas A

STD P28 10:17
HA: 355.8192
VA . 95.2208

o)
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Wpisz odlegtos¢ BC, tj. odlegtosé
pomiedzy lustrem B i punktem C.
Patrz rys. 1.

Podaj numer punktu, ktéry ma by¢
mierzony i wcisnij ENT.

Mozesz teraz wpisac kod tego
punktu. Program zaproponuje
ostatnio wprowadzony kod.
Zaakceptuj go, wpisz nowy lub
pozostaw puste miejsce. W tym
ostatnim przypadku pytanie
dotyczgce Pcode nie zostanie
powtdrzone dla kolejnego punktu.

Rozpocznij pomiar w  kierunku
pierwszego lustra (A) i wcisnij ENT.
Uwaga!

Jesli stwierdzisz, ze istrument
otrzymat sygnat odbity od lustra
mozesz w tym momencie rozpoczgc
pomiar wciskajgc A/M.

Naceluj na pierwsze lustro (A) i
wcisnij A/M by rozpoczg¢ pomiar.
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Jak
orzysta €

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

\

STD P28 10:17
HA : 356.6407
VA : 95.2208
SD : 3.456
P28 10:17
meas B
STD P28 10:17
HA : 355.8192
VA : 94.1760
STD P28 10:17
HA : 355.8193
VA : 94.1800
SD: 3.586

?
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Wcisnij REG aby zarejestrowacé
pierwszy pomiar.
Kontynuuj  procedure  wykonujgc

pomiar w kierunku drugiego lustra (B)
i weisnij ENT.

Uwaga!

Jedli  stwierdzisz, Zze istrument
otrzymat sygnat odbity od lustra
mozesz w tym momencie rozpoczg¢
pomiar wciskajgc A/M.

Naceluj na drugie lustro (B) i wcisnij
A/M by rozpoczg¢ pomiar.

Wcisnij REG aby zarejestrowac drugi
pomiar.



Jak
orzysta €

Uwaga! &

Uwaga! &

Uwaga! &

z poprzed$iej strony

ST P28 10:17
N : 2890.987
E 1098.879
ELE : 222.098
ENT
A4
STD P28 10:17
HA : 354.1908
HD : 96.0008
STD P28 10:17
DHT =4.784
Grade = 8.984
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Sg to wspbirzedne punktu o
utrudnionym dostepie. Wcisnij ENT
by zobaczy¢ wiecej danych lub REG
by zapisa¢ punkt i kontynuowac
pomiary.

Uwaga - pominiecie punktu

Jesli  wcisniesz CL, pojawi sie
nastepujgcy ekran. Bedziesz mogt
poming¢ ten punkt i przystgpi¢ do
pomiaru kolejnego.

STD P28 10:
17

Skip point ?

HA = kat poziomy (azymut)

HD = odlegtos$¢ pozioma

Wcisnij ENT by zobaczy¢ wiecej
danych lub REG by zapisa¢ punkt i
rozpoczgc nowy pomiar.

Uwaga - pominiecie punktu

Wocisnij CL chcgc poming¢ punkt i
przystgpi¢ do pomiaru nastepnego.

DHT = r6znica w wysokosci
pomiedzy punktem i instrumentem.
Grade = nachylenie pomiedzy
punktem [ instrumentem w
procentach.

Wcisnij ENT by zobaczy¢
wspotrzedne punktu lub REG aby
zapisa¢ punkt i rozpoczgé nowy
pomiar.

Uwaga - pominiecie punktu

Wocisnij CL chcgc poming¢ punkt i
przystgpi¢ do pomiaru nastepnego.



PRG A poprze(wlej strony

_ Program automatycznie zwiekszy

P28 10:17 numer punktu. Zaakceptuj go, wpisz

. nowy lub wcisnij CL powracajgc w

Pno = ten sposéb do programu O.
Jak
orzysta €
PO
Plik Job w pami eci Komentarz

etrznej (Imem)

offset lustra dane zapisywane przed pierwszym
odlegtosé BC irem

wskazany punkt A
wskazany punkt B
kod obliczenie danych nastapi

| Dane dotycz ace niedost epnego punktu (C) |

Pno
Pcode zapisywany jesli go wprowadzono
N

E

ELE
HA
HD
DHT
Grade

Lista danych zapisywanych w wybranym pliku Job
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Tyczenie trasy - uwagi ogoélne

PRG

N
a

Uwagi
og6lne

Program RoadLine sluzy do tyczenia drogi lub linii kolejowej.
Zapewnia on fatwg obsluge oraz stosowanie procedur
pozwalajagcych na rejestracje odcinkéw, offsetéw s$rodkowych,
kilometrazu (ang. chainage), wspoétrzednych oraz réznych typow
elementow drogi badz linii kolejowej. Program zawiera takze
funkcje kontrolne umozliwiajace sprawdzenie prawidtowosci
zapisanych parametrow. Stosowa¢ mozna dwie metody tyczenia:
1. konwencjonalng  metode  biegunowg oraz 2. metode
ortogonalng. Podczas wprowadzaniu odcinka (wzdluznego) i
opcjonalnie offsetu osi drogi (- = lewy, + = prawy) program
automatycznie przetwarza wytyczone wspoétrzedne punktu na dane
pomiarowe, tj. odlegto$¢ poziomag i azymut.

Stosowanie programu zintegrowane jest z uzyciem nizej podanych
programow:

Wprowadzanie Ustala nie stanowiska
wspotrz ednych
P43 P20
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Struktura

Program zawiera 4 podstawowe funkcje:

1. Zapisywanie w pami eci - Store
stuzy do rejestracji poczatkowych i koncowych wspéirzednych
réznych elementéw.

2. Kontrola - Check
zapewnia matematyczng kontrole zapisanych wsp6irzednych
elementow oraz parametrow.

3. Tyczenie - SetOut

stuzy do tyczenia punktéw wzdtuz linii drogi (zaréwno osi drogi, jak
i offsetu) oraz do ustalania stanowiska (znanego lub metodg
wciecia wstecz).

4. Pomiar - Measure
stuzy do pomiaru istniejgcych elementéw drogi (zaréwno osi drogi,
jak i offsetu) oraz obiektéw lezacych wzdtuz linii drogi.

Zapisywanie w pami eci

Przy pomocy tej funkcji wprowadzisz do pamieci wszystkie dane
dotyczace drogi, tj. jej odcinek, offset osi drogi, kilometraz,
wspotrzedne poczatkowe i koncowe réznych elementéw linii drogi
oraz typ elementu. Linia drogi moze zawiera¢ 3 nastepujgace typy
elementow:

¢ prosta

¢ tuk okr egu

¢ krzywa przej sciowa

Dane wprowadzane sg do pamieci w formie kilometrazu, punktow
poczatkowych i koncowych elementu oraz typu elementu, tj.

prostej, tuku badz krzywej przejsciowej. Dane te zostajg
zachowane w pamieci wewnetrznej instrument lub w Geodat.
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Przy zapisie tuku okregu oraz krzywej przejsciowej konieczne jest
réwniez zachowanie w pamieci promienia i parametru A. W
momencie wprowadzania krzywych przej$ciowych uruchamiana
jest opcja pozwalajaca zapamietac promien i dtugos¢ (A=+/ RxL )
zamiast wpisywania parametru A. W takim przypadku po
wyswietleniu zgloszenia "Radius" wpisz wspoétczynnik RxL, za$
przy zapytaniu dotyczacym ditugosci ("Lenght") wprowadz wartos¢
-1 lub 1, ktéra wskazuje kierunek krzywej (- = lewy, brak znaku =
prawy).

Zapisujac w pamieci dane dotyczace linii drogi musisz sie
upewni¢, ze w danych tworzonych przez twdj program stuzacy do
projektowania drogi nie pojawig sie nastepujace kombinacje
elementow:

¢ krzywa przej sciowa - krzywa przej sciowa - krzywa
przejciowa

O prosta - krzywa przej $ciowa - krzywa przej sciowa
¢ krzywa przej $ciowa - krzywa przej $ciowa - prosta
¢ prosta - krzywa przej $ciowa - prosta

Unikniecie  probleméw  zwigzanych z  matematycznym
rozwigzaniem ktorejkolwiek z wymienionych kombinacji moze
nastgpi¢ poprzez okreslenie promienia w punktach potaczen
réznych elementow, tj. poprzez zdefiniowanie prostej lub tuku i
umiejscowienie go pomiedzy omawianymi elementami. Te
"pseudoelementy" moga posiada¢ dtugos¢ tylko kilku milimetréw,
co nie bedzie miato wptywu na doktadnos¢ ewentualnego tyczenia
punktow lezacych wzdtuz wyzej wymienionych elementéw. W
przypadku pierwszej kombinacji wprowadz do pamieci
nastepujacy ukiad:

O krzywa przej sciowa - prosta - krzywa przej $ciowa - prosta
- krzywa przejciowa
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Kontrola

Jest to funkcja zapewniajagca matematyczng kontrole wspotrzed-
nych i parametréw krzywej réznych elementdéw po zarejestro-
waniu danych w pliku Area. Wyswietlane sg wszystkie btedy o
wartosci = 20 mm oraz element, w ktérym one wystepuja. Bledy
wynikajace z nieprawidlowego wpisania danych mogg by¢ fatwo
poprawione przy pomocy funkcji Edit (MNU 2).

Uwaga - bt ad

Stwierdzone btedy moga by¢ wynika¢ zaréwno z pomykki przy
wpisywaniu za pomocg klawiatury, jak i nieprawidtowego projektu
linii drogi.

Tyczenie

Przed rozpoczeciem jakiegokolwiek tyczenia konieczne jest
oczywisci wprowadzenie do Geodimeter informacji o ustawieniu
instrumentu. Ustalanie stanowiska realizowane jest za pomocg
Programu 29.

Po ustaleniu i zorientowaniu twojego stanowiska pomiarowego
wykonywana jest rejestracja odcinka i offsetu osi drogi (jesli nie
zostalo to juz zrobione przy uzyciu funkcji Zapisywanie w pa-
mieci). Bezposrednio po tym nastepuje obliczenie danych z ty-
czenia w formie azymutu i odlegtosci poziomej do wytyczonego
punktu. Jesli dla kazdego badz niektorych odcinkéw dostepne sg
dane z przekroju poprzecznego, moze by¢ wykonane tréjwymia-
rowe tyczenie przekrojow poprzecznych. W tym przypadku na
zadane w programie ustalajgcym  stanowisko  pytanie
"HT_measure?" nalezy odpowiedzie¢ YES.

Pomiar

Opcja Pomiar umozliwia operatorowi zlokalizowanie kilometrazu i

osi drogi w stosunku do zapisanej linii drogi. Mierzysz po prostu
dowolny punkt, a program oblicza kilometraz/offset osi drogi i
wspéirzedne punktu. Ta czes¢ programu jest szczegolnie przy-
datna przy wykonywania przekroju poprzecznego lub lokalizacji
przeszkody podczas kontrolowania projektowanego odcinka drogi.
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Przyktad
PRG Ponizsza tabela zostanie wykorzystana w podanych na nastepnych
stronach przykfadach.
Przyktad
Numer ilomet -razl Wspot- Wspot- Typ Promie n
elementu rzedne N |rzedne E /Parametr
A

399.990 (13751,63 |20872,790

1 tuk kotowy | - 1400
770.023 (13766,681 |21241,440

2 klotoida - 350
816,690 (13775,341 |21287,294

3 tuk kotowy | - 3000
1256.031 |13892,688 [21710,267

4 klotoida - 500
1339.365 |13921,506 |(21788,458

5 klotoida + 550
1425.793 |13951,437 |21869,538

6 tuk kotowy | + 3500
2232.858 |14135,099 |22653,592

7 klotoida +400
2387.144 |14145,571 |22807,429

8 tuk kotowy | + 800
2712.663 |14079,093 |23123,798

9 klotoida + 300
2825.163 |14029,418 |23224,709

10 klotoida - 300
2937.663 |13979,743 |23325,621

11 tuk kotowy | -800
3175.785 |13918,354 |23554,785

12 klotoida - 300
3288.285 |13910,932 |23667,015

13 prosta -
3297.592 |13910,536 |23676,313
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Jak korzysta € z programu

Przed rozpoczeciem pracy z programem RoadLine w warunkach
terenowych zalecamy zapoznanie sie z nim w biurze.

Uruchom instrument, wylacz kompensator dwuosiowy korzystajac
z funkciji 22 i przejdz przez program 0 wciskajgc tylko klawisz ENT
do momentu ustawienia Geodimeter w trybie teodolitu.

N T
c Q3

Jak P29 - 1. Zapisywanie w pami eci (Store)
orzysta €
Zapis

STD PO 10:16 Stanowisko, na ktérym umieszono
HA= 392.9095 instrument zostato ustalone. Wybierz

VA= 102.8955 program 29 (RoadLine).

Roadline 10: 17
1 Store
2 Check
3 Setout

Teraz mozesz wybrac jedng z czte-
rech podstawowych funkcji. W na-
szym przyktadzie rozpoczniemy od
zapisania w pamieci danych dotyczg-
cych linii drogi. Wciénij 1.

Roadline 10: 17
4 Measure

o)
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Jak korzyst €
Zapis

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

|

Store 10: 17
1 Roadline
2 Sect / Offset

Sel. device 10:17
1. Xmem
2. Imem

P29 10:17

Area =

Blo

Clothoid 10: 17
1 A-param
2 Radius / Lenght

214

W tym miejscu masz mozliwos¢ wyb-
rania zapisu przyrostu kilometrazu i
offsetu, lecz mozna tego dokonac
réwniez podczas korzystania z funkciji
Setout (tyczenie)*. Aktualnie wybie-
rzemy opcje Roadline. Wcisnij 1.

* Uwagal!

W tym przypadku w momencie
wyjécia z programu nie zostanie
zachowany w pamieci offset

oraz przyrost wartosci.

Na ekranie wys$wietlane sgq dostepne
moduty pamieci. Wybierzmy Imem
(pamie¢ wewnetrzna) jako modut, w
ktérym bedziemy przechowywac
nasze dane opisujgce linie drogi.
Wcisnij 2.

Wpisz nazwe pliku Area, w ktérym
chcesz zapisac¢ kilometraz (Section
No.), wspohzedne oraz typ elemen-
tébw. W naszym przyktadzie wpisuje-
my 100 i wciskamy ENT.

Na tym etapie mozesz wskazac, czy
chcesz zapisac¢ parametr A, czy tez
promien (Radius) i dlugosé¢ (Lenght).
Wybieramy wariant 1.
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Jak korzyst €
Zapis

Z poprzedniej strony

|

P29 10:17

Sect. = 0.000

P29 10:17

Sect. = 399.990
N =

P29 10:17

Sect. = 399.990
E=

P29 10:17

Sect. = 399.990
Straight ?

= l

215

Wopisz pierwszy kilometraz na linii dro
gi. W naszym przykladzie wpisujemy
399.990 i wciskamy ENT.

Whpisz warto$¢ wspotrzednej péinoc-
nej kilometrazu 399.990. W tym
przykiadzie bedzie to 13751.63.

Whpisz warto$¢ wspotrzednej wscho-
dniej kilometrazu 399.990. W tym
przykiadzie bedzie to 20872.790.

Wybierz typ elementu drogi, tj.
Straight (prosta), Arc (tuk) Ilub
Roadline (linia drogi) wciskajgc NO
do momentu wys$wietlenia Zgdanego
typu elementu. Zaakceptuj typ po-
przez wcisniecie YES. W naszym
przykiadzie wybieramy ARC.
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Jak korzyst €
Zapis

Z poprzedniej strony

|

P29 10:19

Sect. = 399.990

Radius =
P29 10:19
Sect. = 0.000
|
P29 10:19

Sect. = 3297.592
Straight ?

STD PO 10:19
HA : 266.9930
VA: 110.1425

216

Wpisz warto$¢ promienia - w naszym
przykltadzie -1400. Po wcisnieciu
ENT usltyszysz sygnat dzwiekowy.
Dane dotyczgce kilometrazu 399.990
zostaly zapisane w pliku Area o
nazwie 100.

Wpisz nastepny kilometraz i powtérz
opisane wyzej czynnosci. W tym
przykiadzie wpisujemy 770.023 i wci-
skamy ENT.

Po wskazaniu ostatniego elementu
drogi wybierz zakoriczenie linii drogi.
"Roadline end = YES" oznacza, zZe
ostatni element zostanie zapisany
jako linia prosta.

Powrdcites teraz do programu PO.



PRG

N
a

Jak korzyst ¢
Kontrola

W pliku Area 100 zapisate$ wszystkie dane dotyczace linii drogi,
tzn. r6zne typy elementéw, kilometraz i wspéirzedne.

Nadeszta teraz pora na sprawdzenia poprawnosci wpisanych
danych i geometrycznych rozwigzan réznych elementéw linii drogi

za pomocg funkcji CHECK.

P29 - 2. Kontrola (Check)

HA= 392.9095
VA= 102.8955

STD PO 10:16

1 Store
2 Check
3 Setout

Roadline 10: 17

1 Xmem
2 Imem

Sel. device 10:17

217

Wybierz program 29.

Wciskajgc 2 wybierz  kontrolng
funkcje CHECK.

Wskaz modut pamieci, w ktorym
przechowywane sg dane opisujgce
linie drogi. W naszym przyktadzie jest
to pamie¢ wewnetrzna.
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Jak korzyst €
Kontrola

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

|

P29 10:17
Area =

P29 10:17
Elem:1
Diff :

Y

STb PO 10:19

HA : 392.9095
VA : 102.8955
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Wpisz nazwe pliku Area, ktory
chcesz sprawdzi¢ - w tym przypadku
100.

Program sprawdza kazdy element
zapisany w pliku Area 100.

Uwaga - procedura kontrolna
Przeprowadzane jest poréwnanie
pomiaru calej osi drogi z dlugoscig
kazdego odcinka. Jesli rezultat obli-
czen spowoduje wyswietlenie komu-
nikatu o bledzie oznacza to, iz w jed-
nym lub wiecej elementach wyste-
pujg btedy, w ktérych btedy dtugosci
krzywej sq = 20mm. Ponownie skon-
troluj linie drogi i okres$l element
zawierajgcy bilgd. Element ten moze
by¢ zmieniony za pomocg funkciji
EDIT (MNU 2).

Po zakoriczeniu operacji sprawdza-
nia danych instrument wraca do
programu PO.
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Jak korzyst €
Tyczenie

P29 - 3. Tyczenie (Set Out)

STD PO 10:
HA= 392.9095
VA= 102.8955

16

Roadline 10:17
1 Store
2 Check
3 Setout
P29 10 : 17
Jobno=0_

Wybierz program 29.

Rozpocznij tyczenie wciskajgc 3.

Wpisz numer pliku Job, w ktérym
chcesz zapisac odchyiki
wspoirzednych wytyczonego punktu.

Zachowanie w pami eci danych kontrolnych

Odchyiki wspoirzednych beda reprezentowaé rdznice pomiedzy
zapisanymi wspotrzednymi punktu i aktualnie wytyczonymi wspét-
rzednymi punktu. Jest to podstawa wydruku arkusza danych,
ktéry moze stanowi¢ dowdd wykonania prac tyczeniowych
zgodnie z okreslonymi w umowie wymogami dotyczacymi doktad-

nosci pomiaru.
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Uzycie odchytek dN, dE i dHT jest takze znacznie fatwiejsze, niz
poréwnywanie wytyczonych aktualnie wartosci z odpowiadajgcy-mi
im wartosciami teoretycznymi. Jesli nie chcesz wprowadza¢ do
pamieci jakichkolwiek danych kontrolnych, usuh proponowany
numer pliku Job i wcisnij ENT. Zapisywane sg nastepujace dane

PRG

N
a

kontrolne:
Jak korzyst ¢
Tyezenie Pno = Section / Offset
dN =
dE =
dHT =

Jesli wykonywany jest pomiar wysokosciowy, zapisana zostanie
takze rzedna wysokos$ci. Chcac zapisaé inne dane kontrolne mo-
zesz skonfigurowa¢ wtasng tabele wyprowadzania danych (patrz
str. 4.3)
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Z poprzedniej strony

\

P29 10:17
1 : Xmem off
2 : Imem off
3 : RS232 off

P29 10:17

Sth=1

221

Wybierajgc odpowiedni numer mo-
zesz teraz uruchomi¢ modut, w kté-
rym zapiszesz plik Job. Wybieramy
pamie¢ wewnetrzng wciskajgc 2 i
ENT.

Czy "1" jest twoim stanowiskiem?

W sytuacji, gdy program 29 poprze-
dzito ustalenie stanowiska wiasnie to
stanowisko zostanie zaproponowa-
ne. Jesli tego nie dokonano, program
29 automatycznie zaoferuje ustalenie
znanego stanowiska lub wciecie
wstecz (P20) gdy wcisniesz ENT. W
naszym przyktadzie kontynuujemy
procedure akceptujgc sugerowane
stanowisko. Wcisnij ENT.
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Jak korzyst €
Tyczenie

Z poprzedniej strony

|

Sel. device 10:17
1 Xmem
2 Imem

P29 10:17

Area =

P29 10:17

Secinc = 10.000

A 4

P29 10:17

cl. ofs =

222

Wybierz modut pamieci, w ktorym
zapisane sg dane dotyczgce linii
drogi. W tym przykladzie dane, o
ktorych mowa znajdujg sie w pamieci
wewnetrznej. Wcidnij 2.

Podaj numer pliku Area zawierajg-
cego interesujgce nas dane i wci$nij
ENT.

Na tym etapie masz mozliwos$¢ ok-
redlenia przyrostu kilometrazu
(Sec.Inc.) Jedli przyrost zapisate$ juz
korzystajgc z funkcji STORE, prog-
ram wybierze te warto$¢. Okres$limy
Sec.Inc = 10m. Wcisnij 10 i ENT.

Mozesz teraz zapisac offset osi drogi.
"0" = 08 drogi.
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Jak korzyst €
Tyczenie

Z poprzedniej strony

|

P29 10:17

more ?

P29 10:17

Roadline check
Wait !

P29 10:17

Sect. = 399.990

P29 10:17

cl. ofs = 0.00

223

Na to pytanie odpowiedz YES, jesli
Zzamierzasz zapisa¢ wiecej wartosci.
W naszym przykiadzie podaj -5 m, -
10m na lewo i 5 m, 10 m na prawo.
Po wprowadzeniu do pamieci
wszystkich wartosci offsetéw wcisnij
NO.

Program sprawdza, czy nie wyste-
pujg przedstawione na str. 4.3.86
kombinacje elementdw.

Czekaj !

Program proponuje pierwszy kilomet-
raz z pliku Area, ktéry mozna jednak
tatwo zmieni¢ wpisujgc inng wartosc.
W tym przyktadzie akceputjemy
podang wartos$¢ - wcisnij ENT.

Program prezentuje o$ drogi dla
pierwszego kilometrazu. Jesli sie z
tym zgadzasz, wcisnij ENT. W prze-
ciwnym wypadku masz mozliwosé
wyboru innej wartosci offsetu. Wcisnij
ENT.



PRG

Jak korzyst €
Tyczenie

Z poprzedniej strony

|

P29 10:17
Sect. : 399.990
cl.ofs : 0.00
ok ?

TRK P29 10:17
HA : 129.8210
dHA : 170.3595

TRK P29 10:17
HA : 300.2475
dHA : 0.0000

TRK P29 10:17
dHA : 0.0000

dHD : 2.75

dELE : - 0.155
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Czy podane dla pierwszego
kilometrazu dane do tyczenia sg
prawidtowe? Wcisnij YES. Instrument
automatycznie wchodzi w tryb
TRACKING ($ledzenie).

Metoda odliczania do zera

Instrument nalezy obréci¢c w prawo
+170.3595 stopni.

- = kierunek lewy

+ = kierunek prawy

Jest to metoda okre$lana jako kie-
runkowe wsteczne odliczanie do ze-
ra.

Patrz str. 4.3.116 odno$nie metody
biegunowe;.

Pojawienie sie na wyswietlaczu przy
okresleniu dHA wartosci ca. 0.0000
oznacza, iz instrument zostat
skierowany na pierwszy punkt
odcinka.

HA jest obliczonym azymutem do
pierwszego punktu odcinka.

Niezwiocznie po wejsciu lustra w
zasieg wigzki pomiarowe;j
wyswietlone zostanie dHD = rdznica
w odlegtosci do tyczonego punktu. W
tym przypadku lustro znajduje sie na
linii pomiarowej, lecz odlegto$¢ musi
by¢ zwigkszona 0 2,75 m



PRG

Jak korzyst €
Tyczenie

Uwaga! &

Z poprzedniej strony

|

TRK P29 10:17
Radofst. : 0.00

RT.ofs : 0.00
dELE : 0.000
YES

\ 4

TRK P29 10:17
dN : 0.00

dE : 0.00

dELE : 0.000
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Gdy offset biegunowy, przesuniecie
w kierunku i prostopadte (RT.ofs)
oraz dELE osiggng wartos¢ 0.00,
wytyczone zostanie prawidtowe poto-
Zenie i wysokos¢.

Wskazéwka dotycz gca pomiaru
Stosujgc w trakcie tyczenia wsteczne
odliczania do zera korzystniej jest
zmniejszy¢ liczbe dziesietnych w
etykiecie 77 (Label 77 =dHA).
Operacje te mozna przeprowadzi¢
wywotujgc menu 13..

Uwaga - pomini ecie punktu

Jedli podczas opisywanej procedury
bedziesz mial problemy z wytycze-
niem punktu, program umozliwi jego
pominiecie. Wcisnij po prostu REG,
co spowoduje wyswietlenie pytania
"Skip Point?" (czy pomingc punkt?).
Po udzieleniu odpowiedzi YES
program przejdzie do tyczenia
nastepnego punktu.

Po wcisnieciu klawisza REG w pa-
mieci wewnetrznej zostang zapisane
te trzy wartosci, tzn. odchyiki od
prawidtowych wspétrzednych tyczo-
nego punktu. Wcisnij REG by zapi-
sac¢ odchyiki lub ENT aby zobaczyé
wspoirzedne wytyczonego punktu. W
naszym przyktadzie wciskamy ENT



PRG

Jak korzyst €
Tyczenie

Z poprzedniej strony

|

TRK P29 10:17
N : 13749.99

E :21447.22

ELE : 0.313

v

TRK P29 10:17

Sect. = 409.990
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Sg to aktualne wspétrzedne wytyczo-
nego potozenia punktu. Wcisnij REG
w celu zachowania w pamieci odchy-
lek przedstawionych na poprzednim
ekranie.

Program proponuje kolejny kilomet-
raz zapisany w pliku Area 100. Wpisz
kilometraz oraz offset osi drogi i pow-
térz opisang wczesniej procedure.
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Jak korzyst €
Tyczenie

TRK P29 10:17
Radofs : 0.00

RT.ofs : 0.00

dELE : 0.15

TRK P29 10:17
dN : 0.00

dE : 0.00

dELE : 0.000

TRK P29 10:17
N : 13749.99

E :21447.22

ELE : 0.313

TRK P29 10:17

Sect. = 409.990
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Offset biegunowy / przesuni ecie w
kierunku i prostopadte
Wyswietlenie wartosci 0.00 dla

offsetu biegunowego i przesuniecia w
kierunku i prostopadiego (RT ofs)
oznacza, iz odnalezione zostato pra-
widlowe poloZzenie sytuacyjne pun-
ktu, tzn. tylko wspétrzedna potnocna i
wschodnia.

Po wecisnieciu klawisza REG w pa-
mieci wewnetrznej zostang zapisane
te trzy warto$ci, tzn. odchytki od
prawidtowych wspoétrzednych tyczo-
nego punktu. Wciénij REG by zapi-
sa¢ odchyiki lub ENT aby zobaczy¢
wspotrzedne wytyczonego punktu. W
naszym przyktadzie wciskamy ENT

Sa to aktualne wspohrzedne wytyczo-
nego potozenia punktu. Wcisnij REG
w celu zachowania w pamieci odchy-
tek.

Program proponuje kolejny kilomet-
raz zapisany w pliku Area 100. Wpisz
kilometraz oraz offset osi drogi i pow-
térz opisang wczesniej procedure.



Powi gzanie w pracach tyczeniowych metody odliczania
PRG do zera z offsetem biegunowym i przesuni eciem w
kierunku i prostopadtym.

W celu wykorzystania w jak najszerszym zakresie funkcji

instrumentu proponujemu, by$ sprébowat potaczy¢ opisane wcze-

Jakkorzyst ¢ | $niej dwie rézne metody tyczenia. Ponizej wyjasniamy, jak nalezy
Tvezene | \wykonac te operacje:

N
a

1. Jesli podane dla pierwszego kilometrazu dane do tyczenia sg
prawidlowe, wcisnij YES. Instrument automatycznie przejdzie w
tryp  TRACKING ($ledzenie) i wyswietlony zostanie obliczony
azymut i dHA.

2. Obracaj instrument do chwili uzyskania dla dHA wartosci ca.
0.0000.

3. Instrument zostat skierowany na pierwszy tyczony punkt.

4. Ustaw lustro na linii pomiarowej wykorzystujgc funkcje
tracklight.

5. Niezwtocznie po znalezieniu sie lustra w zasiegu wigzki
pomiarowej wyswietlone zostanie dHD = rdznica w odlegtosci do
tyczonego punktu.

6. Wcisniecie na tym etapie ENT pozwala na ogladniecie
wartosci offsetu biegunowego i przesuniecia w Kkierunku i
prostopadtego od punktu. Jesli Radofs. = 0.000 i RT.ofs = 0.000,
oznacza to iz osiggniete zostato prawidtowe potozenie punktu.
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N
a

Jak korzyst ¢
Tyczenie

Ref.point
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Tyczenie rz ednej wysoko $ci
PRG . . . .
Jesli dla kazdego lub niektérych odcinkéw dostepne sg dane z
przekroju poprzecznego, mozna przeprowadzi¢ tyczenie przekro-
jéw poprzecznych w trzech wymiarach. Na nastepujace pytania
konieczne jest udzielenie odpowiedzi YES:

N
a

Jak korzyst ¢
Tyczenie 1. Zaklada sie, ze wspohzedne twojego stanowiska zawierajg
wysokosc.

2. Pytanie dotyczace pomiaru rzednej wysokosci "HT=?" pochodzi
z programu 20 Ustalanie stanowiska.

3. Jesli odpowiesz YES, automatycznie pojawi sie pytanie "IH=?"
(wysokos¢ instrumentu).

4. Pytanie "SH=?" (wysokos¢ lustra) wywofane zostanie po
uruchomieniu czesci programu obstugujgcej tyczenie. Jesli
zamierzasz korzysta¢ z funkcji R.O.E (Remote Object Elevation)
proponujemy wpisanie SH=0.

5. Po podaniu odcinka i offsetu osi drogi pojawi sie pytanie "SHT"
(rzedna wysokosci tyczonego punktu). Wpisz informacje
wynikajacg z danych z twojego przekroju poprzecznego.

Wskazéwka dotycz gca pomiaru

Jesli chcialbys wytyczy¢ rzedng wysokosci np. na +1.0 m dodaj
1.0 m do wysokosci instrumentu i uzyj funkcji R.O.E. Gdy dHT =0
to celujesz 1.0 m ponad koncowym poziomem konstrukcji.
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Jak korzyst €
Pomiar

P29 - 4. Pomiar (Measure)

STD PO 10:16
HA= 392.9095
VA= 102.8955

Roadline 10: 17
1 Store
2 Check
3 Setout

P29 10 : 17

Job no =

P29 10:17
1 : Xmem off
2 : Imem off
3 : Serial off

231

Wybierz program 29.

Rozpocznij pomiar wciskajgc 4.

Wpisz numer pliku Job, w ktorym
chcesz zapisa¢ odchytki wspotrzed-
nych zmierzonego punktu.

Wybierajgc odpowiedni numer mo-
zesz teraz uruchomi¢ modut, w kto-
rym zapiszesz plik Job. Wybieramy
pamie¢ wewnetrzng wciskajgc 2 i
ENT.



PRG

Jak korzyst €
Pomiar

Z poprzedniej strony

P29 10:17
Stn=1
Sel. device 10:17
1 Xmem
2 Imem

P29 10:17
Area =
STD PO 10: 17
HA : 76.5600
VA : 86.5555
STD PO 10: 17
HA : 391.2341
HD: 4.641
VD: 0.226
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Czy "1" jest twoim stanowiskiem?

W sytuacji, gdy program 29 poprze-
dzito ustalenie stanowiska wiadnie to
stanowisko zostanie zaproponowa-
ne. Jedli tego nie dokonano, program
29 automatycznie zaoferuje ustalenie
stanowiska gdy wcisniesz ENT.

Wskaz modut pamieci, w ktérym za-
pisane sg dane dotyczgce linii drogi.
W tym przyktadzie dane, o ktérych
mowa znajdujg Sie w pamieci
wewnetrzne;.

W ktérym pliku Area zawarte sg dane
?

Instrument wprowadzony zostal w
tryb teodolitu. Naceluj na pierwszy

punkt i wcisnij A/IM by rozpoczgé
pomiar.
Wecisnij klawisz REG w celu

sprawdzenia potozenia punktu w
stosunku do linii drogi.



PRG

Jak korzyst €
Pomiar

Z poprzedniej strony

STD PO 10:17
Wait
STD PO 10:17

Sect. : 804.318
CL.ofs: -16.891
OK ?

STD PO

Pcode= HOUSE

10: 17

STD PO 10:17
HA: 39.897
VA : 120.899
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Program sprawdza, czy punkt znaj-
duje sie w poblizu jakiegokolwiek
kilometrazu. Jesli nie zostanie odna-
leziony Zzaden kilometraz nastgpi
wyS$wietlenie komunikatu INFO 32.
Maksymalna odlegto$¢ pomiedzy
mierzonym punktem i najblizszym
kilometrazem wynosi 1.000 m.

Punkt lezy w odlegtosci 16.891 m od
kilometrazu 804.318. Jedli sie z tym
zgadzasz, wcisnij YES. Gdy wcis-
niesz NO program sprawdzi, czy
punkt nie znajduje sie w zasiegu
innego kilometrazu.

Jedli uaktywnite$ biblioteke kodow
punktu (Pcode) i wystepujg one w
zdefiniowanej przez uzytkownika
konfiguracji, mozesz teraz wpisac
kod dla danego punktu.

Program znajduje sie w trybie
teodolitu. Jesli chcesz wyjs¢ z
programu do programu 0, wcisnij kla-
wisz PRG i 0.



Nr Tekst
0 Info
1 Data
2 Stn
3 IH
4 Pcode
5 Pno
6 SH
7 HA
8 VA
9 SD
10 DHT
11 HD
12 SqrAre
13 Volume
14 Grade
15 Area
16 dH
17 HAII
18 VAII
19 dav
20 Offset
21 Haref
22 Comp
23 Units
24 HAI
25 VAI
26 SVA
27 SHA
28 SHD
29 SHT
30 PPM
37 N
38 E
39 ELE
40 dN
41 dE
42 dELE
43 UTMSC
44 Slope
45 dHA
46 S_dev

Opis

Informacja

Dane uzywane

Numer stanowiska

Wysokos$¢ instrumentu

Kod punku

Numer punktu

Wysokos¢ lustra

Kierunek poziomy

Kierunek pionowy

Odlegtos¢ skosna

Przewyzszenie (bez IH i SH)

Odlegtos¢ zredukowana na poziom

Pole powierzchni (wynik z programu 25)

Objetosé * (wynik z programu 25)

Nachylenie w procentach (DHT/HD)*100)

Plik Area

Ro6znica miedzy kierunkami poziomymi przy C1 i C2 **
Kierunek poz. zmierzony przy C2 i wprowadzony do pam. **
Kierunek pion. zmierzony przy C2 i wprowadzony do pam. **
R6znica pomiedzy kierunkami pionowymi przy C2 i C1 **
Staly offset (moze by¢ dodany lub odjety od wartosci SD)
Kierunek poziomy nawigzania

Kompensator ON=1, OFF=0

Stan ustawienia jednostki

Kierunek poziomy zmierzony przy C1

Kierunek pionowy zmierzony przy C1

Tyczony kat pionowy

Tyczony kat poziomy

Tyczona odlegto$¢ pozioma

Tyczona wysokos$¢

Poprawka atmosferyczna, czesci ha milion (PPM)
Wspotrzedne X *

Wspbéirzedne Y *

Rzedna wysokosci Z * (39 =49+STN HT)

Btad tyczenia wspotrzednej X (N) wytyczonego punktu (P23)
Btad tyczenia wspoétrzednej Y(E) wytyczonego punktu (P23)
Btad tyczenia rzednej wysokosci Z (ELE) wytyczonego punktu
Wspotczynnik skali UTM

Spadek

Ro6znica w wysokosci gdy ustalane jest stanowisko (P20)
Odchylenie standardowe

* utrata po wytgczeniu zasilania
** dot.tylko InstrumentéwGeodimeter
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Nr Tekst

Nr
Fr
VD
JOB No
Dat.
Time
Operat
Proj
Inst.No
Temp
Blank
EA Rad
Refrac
ShotID
Activ
Ref Obj
Diam
Radius
Geom
Figure
SON
SOE
SHT
Radoffs
Rt.offs
Radoffs
Rt.offs
Press
dHT
dHD
dHA

Com
END
Sec
A-param
Secinc
Cl.ofs.

Opis

Wspétrzedna X w uktadzie lokalnym

Wspobhrzedna Y w uktadzie lokalnym

Odlegtos¢ pionowa (zawiera IH i SH) (49=10+3-6)
Numer pliku Job

Data

Czas

Identyfikacja operatora

Identyfikacja projektu

Nr instrumentu

Temperatura

Pusta linia do uzytku w UDS

Promien Ziemi

Refrakcja

Identyfikacja celowej

Kod czynnosci

Punkt nawigzania

Srednica

Promien

Geometria

Rodzaj figury

Wspétrzedna X tyczonego punktu

Wsp6trzedna Y tyczonego punktu

Rzedna wysokosci Z tyczonego punktu
Wprowadzony offset biegunowy

Wprowadzony offset prostokatny

Obliczony offset biegunowy w programie SetOut
Obliczony offset prostokatny w programie SetOut
Cisnienie atmosferyczne

Ro6znica miedzy ELE i SHT (75=29-39)

R6znica pom. odleg. wytyczong a odlegtoscig zmierzong
Roznica miedzy wytyczonym azymutem a aktualnym
waniem instrumentu

Ustawienia parametru protokotu transmisji
Oznacza zakonczenie U.D.S.

Sekcjia

Parametr A

Odlegtos¢ miedzy przekrojami poprzecznymi
Offset osi drogi

Etykiety, ktdre moga by¢ zdefiniowane przez uzytkownika
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Ponizej wyjasniamy znaczenie réznych kodéw informacyjnych, ktére
mogg by¢ wyswietlane na ekranie twojego instrumentu. Powtarzajgca sie
informacja o bledzie wskazuje na koniecznos$¢ dokonania przegladu przez
autoryzowany serwis.

W niektérych sytuacjach kody te beda zawieraly takze kod urzadzenia
(np. 22.3). Najczesciej wystepujacymi kodami sa;:

1 = Serial, 2 = Imem, 3 = Xmem, 6 = Radio, 7 = dalmierz

Jesli wyswietlony zostanie kod urzadzenia, sprawdz wyjasnienie tego
kodu. Jezeli kod nie zostat opisany, nalezy przekazaé¢ instrument do
autoryzowanego serwisu.

1 Kompensator poza zasi egiem
Przyczyna: Instrument jest zbyt mocno pochylony. Kompensator nie moze
skompensowa¢ btedu inklinaciji.

Dziatanie: Wypoziomuj instrument lub wytgcz kompensator.

2 Niewta $ciwe poto zenie lunety

Przyczyna: Podczas wykonywania pomiaru instrument znajdowat sie w
niepra widlowym trybie pracy, np. podjale$ probe realizacji

pomiaru przy ztym potozeniu lunety

Dziatanie: Zmien ustawienie lunety, tj. wykonaj pomiar przy 1. kole.

3 Odlegto $¢ zostata ju z zarejestrowana
Przyczyna: Odlegtos¢ do aktualnego obiektu zostata juz zarejestrowana.

Dziatanie: Jesli zachodzi koniecznos¢ dokonania nowego zapisu nalezy
przeprowadzi¢ ponowny pomiar.

4 Nieprawidtowy pomiar
Przyczyna: e Pomiar jest nieprawidtlowy, tj. dokonate$ kilku pomiaréw w
kierunku tego samego punktu lub kat pomiedzy zmierzonymi punktami
wynosi 200 gradéw (P20 wciecie wstecz) .
» Podjeta zostata préba przeprowadzenia obliczenia zwigzanego
z odlegtoscig w sytuacji, gdy nie wykonate$ pomiaru jakiejkolwiek
odlegtosci (P20 wciecie wstecz i Z /1Z)

Dziatanie: Sprawdz, czy nie wystgpity ww. btedy i powtorz pomiar.
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5 Niezdefiniowany tryb lub nie zostata ustalonatab lica

Przyczyna: Podjate$ prébe uzycia tablicy wyswietlania lub wyjscia, ktora
nie istnieje.
Dziatanie: Woybierz inng tablice lub utwérz nowa.

6 Kat pionowy poni zej 15 gradéw od ptaszczyzny poziomej

Przyczyna: Kat pionowy jest mniejszy niz 15 gradéw od ptaszczyzny
poziomej w trybie testowania (inklinacja).
Dziatanie: Powtérz test przy zwiekszonym kacie poziomym.

7 Odlegto $¢ jeszcze nie zmierzona

Przyczyna: Podjates proébe rejestracji danych bez wczesniejszego
wykonania pomiaru odlegtosci - np. podczas korzystania z U.D.S
zawierajagcego  oznaczenia zwigzane z odlegtoscia.

Dziatanie: Przeprowadz pomiar odlegtosci przed rozpoczeciem rejestracji
danych.

8 Wyczerpanie baterii

Przyczyna: Podtaczona bateria jest wyczerpana.
Dziatanie: Wymien baterie. Wyczerpang baterie podigcz do urzadzenia
tadujacego.

9 Wyczerpanie baterii - w urz gdzeniu zewn etrznym (Geodat 500)

Przyczyna: Podiagczona do urzadzenia zewnetrznego bateria jest

wyczerpana.

Dziatanie: Wymien baterie. Wyczerpang baterie podigcz do urzadzenia
tadujacego.

10 Nie uaktywniono modutu pami eci
Przyczyna: Podjates probe rejestracji w U.D.S. bez okreslenia modutu
pamieci.

Dziatanie: Sprawdz, czy U.D.S. zawiera procedure logowania. Ponownie uru-
chom U.D.S. i wskaz modut pamieci (Imem, Xmem lub Serial).
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19 Btad w przesytaniu danych

Przyczyna: » Kable nie zostaly prawidtowo podtgczone lub sg uszkodzone.
» Nastgpito wyczerpanie baterii.
* W przesytanych danych wystepuje btad.

Dziatanie: » Sprawdz prawidtowos¢ podigczenia kabli.

» Sprawdz stan baterii.
« Ponownie uruchom przesytanie i sprawdz, czy pojawi sie btad.
Skontroluj przesytany plik i usun biad.

20 Btad oznaczenia

Przyczyna: Wprowadzite$ zty numer oznaczenia. Oznaczenie nie istnieje,
jest nieprawidtowe lub nie zawiera zadnych danych.

21

21.1 Btad przepetnienia bufora Dopuszczalne sq
kombinacje

21.2 Btad parzysto sci kodéw, np. kod 21.12
oznacza

21.4 Btad synchronizacji ramki kod 21.4i21.8.

21.8 Odebrany sygnat wstrzymania

Przyczyna: » Bledne parametry transmisji (oznaczenie 78).
» Kable nie zostaly prawidtowo podtgczone lub sg uszkodzone.
» Nastgpito wyczerpanie baterii.

Dziatanie: e Sprawdz, czy wystepuje zgodno$é ustawienia parametrow
transmisji w urzadzeniu wysylajacym dane i urzadzeniu docelowym.

» Sprawdz prawidtowos¢ podigczenia kabli.

» Sprawdz stan baterii.

22 Brak urz adzenia lub podt gczenie urz gdzenia niewta $ciwego

Przyczyna: Podjate$ probe dostepu do urzadzenia, ktére nie zostato
podtaczone lub nie pracuje.

23 Przerwa

Przyczyna: Podczas transmisji danych wystgpit btad.

Dziatanie: » Sprawdz stan baterii.
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» Sprawdz prawidtowos$¢ podigczenia kabli.

24 Niedozwolony tryb komunikacji

Przyczyna: Operacja zostata wykonana w momencie, gdy instrument
znajdowat sie w trybie niedozwolonym dla tego typu czynnosci.

Dziatanie: Ustaw instrument w potozeniu przy 1. kole, wcisnij STD, TRK
lub D_bar i powtérz operacije.

25 Btad zegara czasu bie zacego
Dziatanie: Sprébuj ustawi¢ date i czas. Jesli to nie usunie btedu, przekaz
instrument do autoryzowanego serwisu.

26 Wymie n bateri @ podtrzymuj aca pamieé

Dziatanie: Instrument moze by¢ uzywany, lecz w celu wymiany baterii
nalezy przekazaé go do autoryzowanego serwisu. Istnieje ryzyko
catko- witej utraty pamieci.

27 Brak zainstalowanego programu
Przyczyna: Wybrates$ program, ktory nie jest zainstalowany w instrumencie.

Dziatanie: Wybierz inny program lub skontaktuj sie z dealerem
Geodimeter w  celu instalacji wymaganego programu.

29 Brak mo zliwo $ci zmiany aktualnej tablicy

Przyczyna: Sprébowate$ zmodyfikowa¢ aktualng tablice wyswietlenia lub
wyjscia.

Dziatanie: W celu modyfikacji aktualnej tablicy musisz najpierw wybrac

inng, tablice, tzn. wyjs¢ z biezacej.

30 Btad skfadni
Przyczyna: Prébujesz przesta¢ do portu szeregowego polecenie o
niedozwolonej  skiadni.

Dziatanie: Sprawdz polecenie i zmien jego sktadnie. Pamietaj, ze
dozwolone jest postugiwanie sie wytgcznie duzymi literami.

31 Operacja niedost epna
Przyczyna: « Chciate$ wybraé¢ niedozwolong tablice wyswietlenia lub wyjscia.
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e Chciatles wybra¢ tablice wyswietlenia lub wyjscia, ktéra nie
istnieje.
 Chciates$ utworzy¢ niedozwolony U.D.S
32 Nie odnaleziono
Przyczyna: « Podjates probe wywotania pliku Job lub Area, ktdry nie istnieje.
 Podjates prébe dostepu do niedozwolonego programu.

33 Zapis pliku ju z istnieje
Przyczyna: Prébujesz w niedozwolony sposéb utworzy¢ plik Job lub Area.

34 Niedozwolony separator zapisu danych

Przyczyna: Podczas korzystania z edytora probujesz wprowadzi¢

oznaczenie,w sytuacji gdy na ekranie wyswietlany jest numer pliku Job lub
numer pliku Area.

35 Btad danych
Przyczyna: Btad we wprowadzanych danych, np. warto$¢ niedostepna lub
znak literowy w wartosci liczbowe;j.

36 Pamieé zapetniona
Przyczyna: e Zbyt duzo kodoéw punktow znajduje sie w bibliotece kodow
(Program 45) lub kody punktéw zawierajg zbyt wiele znakdow.

« Za dtuga jest tablica wyswietlenia lub wyjscia.

» Nastgpito przepetnienie pamieci wewnetrzne;.

Dziatanie: « Uzyj mniejszej ilosci znakéw w celu okreslenia kodu punktu.

« Skrd¢ tablice lub korzystaj z kilku tablic.

e Zainstaluyj pamie¢ o wiekszej pojemnosci lub skasuj
niepotrzebne pliki.

41 Zly typ oznaczenia

Przyczyna: Ten typ oznaczenia nie moze by¢ dotaczony do okreslonego
oznaczenia.

Dziatanie: Wybierz inne oznaczenie lub skorzystaj z innego typu

oznaczenia.

42 Pamieé przeznaczona dla programu U.D.S. jest zapetniona
Dziatanie: Usun niepotrzebne programy U.D.S. lub je skré¢.
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43 Btad obliczenia
Dziatanie: Powt6rz procedure.

44 Brak danych do oblicze n
Przyczyna: Program wymaga wiekszej liczby punktow w celu
przeprowadzenia  obliczen (P20, wciecie wstecz).

Dziatanie: Pomierz wiecej punktow i powtdrz obliczenia.

45 Niekompatybilne urz adzenie
Przyczyna: Urzadzenie jest niekompatybilne. Préba zmiany formatu
Geodat 402 na 500.

46 Btad zasilania GDM
Przyczyna: RPU nie moze wigczy¢é GDM.

Dziatanie: Powtérz procedure. Jesli btad sie powtodrzy, przekaz instrument do
autoryzowanego serwisu.

47 Btad wywotania stoséw rejestrow U.D.S

Przyczyna: Zastosowales wywotanie (ang. call) w zbyt wielu krokach
programo- wych (maksymalnie 4 kroki).
Dziatanie: Sprawdz U.D.S i zredukuj liczbe wywotan.

48 Brak lub nieprawidtowe ustalenie stanowiska
Przyczyna: « Oznaczenia stanowiska zostaty zmienione po jego ustaleniu.
 Stanowisko nie zostato ustalone.

Dziatanie: Przeprowadz procedure ustalania stanowiska.
Jesli uzywasz RPU i wczesniej ustalite$ stanowisko, zataduj do
pamieci dane stanowiska korzystajac z menu 66.

49 RPU nie zalogowat si e w GDM

Przyczyna: Prébujesz przeprowadzi¢ operacje, ktéra wymaga stosowania
RPU.
Dziatanie: Dokonaj procedury logowania RPU w GDM i powtorz operacije.
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51 Utrata pami eci
Dziatanie: Przekaz instrument do autoryzowanego serwisu.

53 Btad konwertera analogowo-cyfrowego

Przyczyna: Btad systemu pomiaru katow.
Dziatanie: Jesli blad pojawia sie systematycznie, przekaz instrument do
auto- ryzowanego serwisu.

54 Utrata pami eci
Dziatanie: Przekaz instrument do autoryzowanego serwisu.

103 Brak no $nika
Przyczyna: Zaktécenie lub brak kontaktu z dalmierzem.

Dziatanie: Zmien kanat lub zwieksz odlegtos¢ pomiedzy RPU i GDM.

107 Kanat zaj ety przy pot aczeniu z dalmierzem
Dziafanie: Zmien kanat

122.6 Brak pot gczenia z radiem
Przyczyna: « Radio nie zostato podtaczone do instrumentu.
« Radio nie zostato wtaczone
 Bateria w radiu jest wyczerpana
« Kable nie zostaty prawidtowo podtaczone lub sg uszkodzone.

Dziatanie: Podtacz radio do Geodimeter i wigcz je.

123 Przerwa (mo ze by ¢ takze wys$wietlony 23.6)
Przyczyna: « Bateria w radiu jest wyczerpana
« Kable nie zostaty prawidtowo podtaczone lub sg uszkodzone.

Dziatanie: Sprawdz kable i baterie w radiu.
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153 Wiaczony przet acznik warto $ci granicznej
Przyczyna: Prébujesz ustawi¢ instrument pod niedozwolonym katem

155 Ustawienie w ptaszczy znie poziomej nie jest wystarczaj aco
dobre

Dziatanie: Jesli blad pojawia sie systematycznie, przekaz instrument do
auto- ryzowanego serwisu.

156 Ustawienie w plaszczy znie pionowej nie jest wystarczaj aco
dobre

Dziatanie: Jesli blad pojawia sie systematycznie, przekaz instrument do
auto- ryzowanego serwisu.

157 Ustawienie w obu ptaszczyznach nie jest wystarc ~ zajgco dobre
Dziatanie: Jesli blad pojawia sie systematycznie, przekaz instrument do
auto- ryzowanego serwisu.

158 Nie mo zna odnale z¢ lustra
Przyczyna: « Celowanie przy pomocy RPU jest zle
e Zbyt duza odlegtosc
* Wigzka pomiarowa trafita na przeszkode

Dziatanie: Sprébuj doktadniej nacelowa¢ RPU w kierunku stanowiska i
usun z drogi wszelkie przeszkody. Jesli to mozliwe, postaraj sie
zmniejszy¢ odlegtosé.

161 Utrata kontaktu z lustrem

Przyczyna: « Celowanie przy pomocy RPU jest zle
* Wigzka pomiarowa trafita na przeszkode
« Lustro zostato zbyt szybko przesuniete.

Dziatanie: Sprébuj doktadniej nacelowa¢é RPU w kierunku stanowiska i
usun z drogi wszelkie przeszkody. Jesli nie korzystasz z trybu
$ledzenia, pamietaj by nieruchomo trzymac lustro w chwili pomiaru.

162 Btad sktadni (patrz kod 30)

243



166 Brak sygnatu pomiarowego z lustra

Przyczyna: Wigzka pomiarowa z dalmierza w instrumencie lub odbita od
lustra trafita na przeszkode.
Dziatanie: Usun przeszkode.

167 Zbyt du zy btad kolimacji

Przyczyna: Stwierdzony w trakcie pomiaréw testowych btad kolimacji byt
zbyt duzy.

Dziatanie: Zwieksz odlegtos¢ pomiarowa. Wazne jest, by w momencie
pomiaru trzyma¢ RPU nieruchomo. Jesli informacja o bledzie nie
zniknie, przekaz instrument do autoryzowanego serwisu.

174.7 Btad pomiaru odlegto $ci
Dziatanie: Powt6rz pomiar.

201 Btad obliczenia (patrz kod 43)

207 Przepetnienie kolejki polece n

Przyczyna: Zbyt wiele polecen przestano do portu szeregowego.
Dziatanie: Poczekaj na realizacje jednego polecenia zanim wyslesz
nastepne.

217 Przepetnienie bufora RS-232
Przyczyna: Wystano dane bez znaku zakonczenia.

Dziatanie: Upewnij sie, ze polecenie zawiera znak zakonczenia
przesyfania.
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218 Za dhugi ci ag znakdéw polecenia wej sciowego

Przyczyna: Do portu szeregowego wystano polecenie skladajace sie ze
zbyt duzej ilosci znakow.
Dziatanie: Przeslij krétsze polecenie.
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